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TypoScript

6.1 TypoScript

TypoScript ist die TYPO3-eigene Beschreibungssprache. Beschreibungssprache des-
halb, weil TypoScript prinzipiell nur strukturiert — TypoScript selbst macht nichts,
sondern wird nur verwendet, um Baumstrukturen (u.a. auch Konfigurationsele-
mente) zu beschreiben.

Der Name TypoScript ist missverstandlich, aber als dies auffiel, war es bereits zu spit,
den Namen aus samtlicher Literatur zu tilgen. TypoScript wird nicht ausgefiihrt, son-
dern geparst und in ein PHP-Array transformiert. Dieses PHP-Array wiederum wird
vom TYPO3-Kern interpretiert und nach dessen Informationen dann die Ausgabe
erstellt.

fBeispiel:
Die TypoScript-Deklararionen:
myObject {
myProperty = 100
subObject.subProperty = Hallo
}
werden in ein Array mit folgender Struktur umgeformt:
$TSL'myObject. "I "'myProperty'] = 100;
$TSL'myObject. 'J['subObject. "I 'subProperty'] = 'Hallo'; J

Zu TypoScript selbst gibt es eine ausfiihrliche Sprachreferenz! (TSRef), die Thnen an
vielen Stellen weiterhelfen wird — in diesem Buch werde ich nur die grundlegende
Syntax und einige, hdufig verwendete Objekte beschreiben.

6.1.1  Grundlegende Sprachelemente

Mehr zur Syntax finden Sie auch auf typ3.org in der TypoScript Referenz?.

1 http://typo3.org/documentation/document-library/references/doc_core_tsconfig/current/view/
2 http://typo3.org/documentation/document-library/doc_core_ts/TypoScript_Syntax/
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6 TypoScript

Achtung

TypoScript ist case-sensitive, d.h. es wird zwischen Grofs- und
Kleinschreibung unterschieden.

TypoScript wird sukzessive geparst, d.h. spdter deklarierte,
gleichnamige Variablen iiberschreiben zuvor deklarierte.

Zuweisungen

a =111
a.b.c = elfeins

Der Variablen links vom Gleichheitszeichen wird der Wert rechts vom Gleichheitszei-
chen zugewiesen.

Da mit TypoScript Baumstrukturen dargestellt werden, kann die Variable links aus
einem (siehe Zeile 1) oder mehreren (siehe Zeile 2) Teilen bestehen.

Hinweis

mehrzeilige Werte zu definieren sind, wird im Abschnitt »Mehrzei-

% 7 Mit einfachen Zuweisungen sind nur einzeilige Werte moglich. Wie
lige Werte«, auf Seite 493 gezeigt.

Konkatenation

(Operator existiert seit TYPO3 Version 4.0.)
meineliste = 1,2,3

meineliste := addTolList(4)

Der kommaseparierten Liste meineListe wird der Wert 4 angehdngt. Der Wert der
Variable lautet am Ende 1,2,3, 4.

Erinnern Sie sich an diese »Funktion« bei der Definition von Konfigurationseinstel-
lungen, die dynamisch erzeugt werden (beispielsweise abhdngig von verschiedenen
Bedingungen).
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6.1 TypoScript

Hinweis

Das notige Komma wird automatisch eingefiigt und muss nicht
explizit angegeben werden.

]

Kommentare

01 / Das ist ein einzeiliger Kommentar

02 # Dieser Kommentar ist ebenfalls einzeilig
03 /* Dieser Kommentar

04 ist mehrzeilig */

Einzeilige Kommentare kénnen durch / oder # eingeleitet werden. Mehrzeilige Kom-
mentare miissen von /* */ umschlossen sein.

Kopien
a<h

Mit dem <-Operator kann eine Instanz eines Objekts kopiert werden. Im Beispiel wird
der Variablen a eine Kopie des Objekts b zugewiesen.

Hinweis

Es wird eine tatsdchliche Kopie des Objekts zum Zuweisungszeit-
punkt erstellt. Dies bedeutet, dass der Wert der Variable a nicht gedn-
dert wird, wenn Sie den Wert der Variablen b nach der Zuweisung

verandern.
fBeispiel:
01 a = TEXT
02 a.value = Hallo Du!
03
04 b<a

05 a.value = Hallo Welt!

Das Objekt a hatam Ende den Wert Hallo Welt!, wahrend das Objekt b immer noch
den Wert Hallo Du! hat. J
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6 TypoScript

Referenzen
a=<b

Folgt nach dem Zuweisungsoperator = ein <-Operator, wird der Inhalt des links ste-
henden Objekts auf den Pfad rechts vom <-Operator gesetzt.

Referenzen unterscheiden sich von Kopien darin, dass eine spitere Anderung des
Inhalts des als Referenz angegebenen Objektpfades sich auch nach der Referenzie-
rung auswirkt.

fBeispiel:
01 a = TEXT
02 a.value = Hallo Du!
03
04 b=<a
05 a.value = Hallo Welt!
Sowohl das Objekt a als auch das Objekt b haben am Ende den WertHallo Welt!.

Loschen von Objekten
a >

Mit dem >-Operator kénnen Variablen aus dem Namensraum entfernt werden. Im
Beispiel wird die Variable a geloscht (aus dem Namensraum entfernt).

fBeispiel:

01 a = TEXT

02 a.wrap = <strong>|</strong>
03 a.value = Hallo Welt!

04 a.wrap >

Das Objekt a hat am Ende den Wert Hallo Welt!. Die in Zeile zwei definierten um-
gebenen <strong>-Tags wurden in Zeile vier wieder entfernt.

Konstanten (Constants)
a = {$Konstante)
Konstanten kénnen in TypoScript verwendet werden, sofern sie zuvor im Constants-

Feld definiert wurden.

Hinweis

scheiden zu konnen, werden sie besonders markiert. Aus einer im
Constants-Feld definierten Konstanten xyz wird so im TypoScript
(Setup-Feld etc.) eine Konstante {$xyz}.

%/ Konstanten sind einfache Zeichenketten. Um diese aber von TS unter-
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6.1 TypoScript

Bedingungen (Conditions)

Mit [Bedingung] konnen Bedingungen deklariert werden. Das erste Zeichen der Zeile
muss hierbei eine eckige Klammer [ sein. Die zu vergleichenden Werte werden vor
dem Vergleich getrimmt (Whitespaces entfernt). Es gibt einige vorgefertigte Parame-
ter, die in Bedingungen verwendet werden konnen. Diese finden Sie in der TSRef°.

01 [system=win][browser=msie]

02 # System ist Windows oder der Browser ist Internet Explorer

03 [else]

04 # System ist weder Windows noch ist der Browser Internet Explorer
05 [end]

Bedingungen konnen verwendet werden, um bestimmte TypoScript-Deklarationen
nur zu aktivieren, wenn die Bedingungen erfiillt sind. Mehrere Bedingungen einer
Zeile werden mit »oder« (Vorsicht: nicht mit »und«) verkniipft.

Der Teil hinter [else] wird aktiviert, wenn alle Bedingungen nicht erfiillt sind.

Mochten Sie bei einer Bedingung mehrere Werte zulassen, konnen Sie die erlaubten
Werte durch Kommata trennen:

01 [browser = netscape, operal
02 # Der Browser ist Netscape oder Opera
03 [end]

Um eine »und«-Verkniipfung zu schaffen, kénnen die Bedingungen geschachtelt
werden.

01 [system=win]
02 # Das System ist Windows

03 [browser=msie]

04 # Das System ist Windows und der Browser ist Internet Explorer
05 (end]

06 [end]

Hinweis
Bedingungen werden in Beispielen auch haufig mit [global] anstelle
von [end] beendet. Diese beiden Schliisselworter werden gleich
behandelt und kénnen daher synonym eingesetzt werden.

]

Mehrzeilige Werte

Bei einer normalen Zuweisung konnen einer Variablen keine mehrzeiligen Werte
zugewiesen werden. Steuerungszeichen wie \n werden als ganz normaler Text inter-
pretiert und Zeilenumbriiche verursachen einen Fehler. Um mehrzeilige Werte den-
noch moglich zu machen, muss folgende Syntax verwendet werden:

3 http://typo3.org/documentation/document-library/references/doc_core_tsref/current/view/4/1/
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6 TypoScript

01 a = TEXT

02 a.value (

03 Dieser Wert
04 ist

05 mehrzeilig
06 )

Hinweis
- Whitespaces werden nicht ignoriert, d.h. in unserem Fall hétten wir
?f links vom Text in jeder Zeile einen Tabulator.

Mochten Sie Whitespaces verhindern, so miissen Sie die einzelnen
Zeilen immer an den Zeilenanfang schreiben.

Achtung

Die Zuweisung geschieht ohne Gleichheitszeichen (=). In der Zeile,
wo sich 6ffnende und schliefiende Klammer befinden, darf kein Text
eingefiigt werden.

Verschachtelung

Im Normalfall werden Zuweisungen so geschrieben:

01 a =
02 a.b =
03 a.b.c =
04 a.b.d <

» O W >

.b.c

Hat man nun aber auf einer Ebene mehrere Zuweisungen (hier die letzten zwei Zei-
len), kann es sinnvoll sein, diese so zu schreiben:

01 a = A

02 a.b =B /* Hier lohnt es sich noch nicht zu schachteln */

03 a.b /* Hier schon. Auf dieser Ebene sind zwei Aktionen */
04
05
06 }

QO — |
1}
(gp]

In unserem Beispiel sind die Variablennamen noch relativ kurz, und wir befinden uns
erst in der 2. Ebene, daher ist der geschriebene Code etwa gleich lang. Haben Sie aber
einmal mehr Ebenen und ldngere Variablennamen, steigt die Ubersichtlichkeit
extrem, wenn Sie Abschnitte einsetzen.
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6.1 TypoScript

Hinweis
%/ Diese Methode ist auch sehr sinnvoll, wenn Sie Kopien von Objekten
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benotigen (im Beispiel soll a.b.d eine Kopie von a.b.c sein). Hier
muss innerhalb einer Ebene nicht mehr der volle Pfad angegeben
werden, sondern dem Variablennamen lediglich ein Punkt (.) voran-
gestellt werden.

TypoScript aus externer Datei laden

TypoScript-Deklarationen kénnen aus externen Dateien geladen werden. Dies funk-
tioniert beispielsweise in TypoScript-Templates, der Seiten-TSconfig und der User-
TSconfig.

Hierzu miissen Sie in das entsprechende Feld folgende Anweisung schreiben:
<INCLUDE_TYPOSCRIPT: source="FILE:[Pfad zur Datei]">

Mochten Sie also beispielsweise TypoScript aus der Datei meinTS.txt im fileadmin/-
Verzeichnis laden, wiirden Sie folgende Deklaration in das Feld einfligen:

<INCLUDE_TYPOSCRIPT: source="FILE:f7/eadmin/meinlS.txt">

f p Hinweis

\
Die Anweisung muss in einer eigenen Zeile stehen — in derselben
/ Zeile diirfen keine anderen Deklarationen existieren.

{
\

]

Achtung

Aus extern geladenen Dateien kénnen nicht wiederum externe
Dateien geladen werden. D.h. eine <INCLUDE_TYPOSCRIPT:.>-Deklara-
tion in einer externen Datei wird ignoriert.

6.1.2  TypoScript auslagern

Héufig haben Webseiten nur wenige oder gar ein einziges Template.

Im Setup-Feld héuft sich daher meist eine Menge TypoScript.
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6 TypoScript

Auch wenn man bei TypoScript nicht von Funktionen sprechen kann, so ldsst sich die
Konfiguration dennoch oft in einzelne, zusammengehdorige Objekte aufteilen.

Wenn man diese Objekte nun in andere Templates auslagert (und moglicherweise
noch als Objekte im temp.-Namensraum anlegt), so erhdlt man wieder verwendbaren
und {ibersichtlichen Code. Im Haupt-Template konnten dann beispielsweise nur
noch die Konfiguration des PAGE-Objekts und die config-Variablen stehen. So zumin-
dest der Gedanke.

(AiBeipieh

01 page = PAGE

02 page.10 = TEXT

03 page.10.data = page:title
04 page.20 = TEXT

05 page.20.data = page:title
06 page.20.case = upper

lasst sich schreiben als:

01 temp.title = TEXT
02 temp.title.data = page:title
03

04 page = PAGE

05 page.10 < temp.title

06 page.20 < temp.title

07 page.20.case = upper
Hierbei konnte das Objekt temp.title ohne Probleme in ein anderes Template ausge-
lagert werden.

Schritt 1: Bringen Sie den Inhalt Ihres Templates, wenn moglich, auf eine Form, die
sich in einzelne Objekte untergliedert. Diese einzelnen Objekte lassen sich dann ohne
weiteres in anderen Templates unterbringen.

Schritt 2: Fiigen Sie den Teil des Codes in die Zwischenablage ein, den Sie in ein ande-
res Template auslagern mochten.

Schritt 3: Wihlen Sie die Seite (dies kann z.B. ein SysFolder sein), in der Sie ein Tem-
plate erstellen mochten. Existiert in der Seite bereits ein Template, so wechseln Sie in
die Listen-Ansicht, andernfalls in die Template-Ansicht.

Befinden Sie sich in der Listen-Ansicht, klicken Sie im Abschnitt TEMPLATE auf das
Icon ganz rechts, um ein neues Template zu erstellen (siehe Abbildung 6.1).
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6.1 TypoScript

[+[¥

Template title: F‘W
[ MEW SITE

Abbildung 6.1: Per Klick auf das Icon rechts
wird ein neues Template in der Seite erstellt

Im folgenden Dialog gibt es nur eine Pflichtangabe, das ist der Template-Titel. Prinzi-
piell konnen Sie eingeben, was Sie mochten, allerdings ist es sinnvoll, das Template
als Extension Template zu kennzeichnen. Hierzu hat sich die Voranstellung eines +
vor den eigentlichen Titel bewéhrt (siche Abbildung 6.2).

[ |+meinCode ||§

Abbildung 6.2: Durch ein + vor dem Titel wird das Template
als Extension Template gekennzeichnet

Befinden Sie sich in der Template-Ansicht und existiert noch kein Template in der
aktuellen Seite, so konnen Sie durch einen Klick auf CLICK HERE TO CREATE AN EXTEN-
SION TEMPLATE ein neues Extension Template erstellen (siehe Abbildung 6.3). Bestéti-
gen Sie die auftauchende Sicherheitsabfrage mit Klick auf OK, um das Template zu
erstellen.

f » Hinweis
[i{/ Bei dieser Methode wird das Template automatisch +ext genannt. Sie
(

konnen den Namen jederzeit &ndern.

]

CREATE EXTENSION TEMPLATE

An extension template allows you to enter TypoScript values that will affect only this page and subpages.

@ | Click here to create an extension template. |

Abbildung 6.3: Per Klick auf den Button wird ein neues Template in der
aktuellen Seite erstellt

Schritt 4: Offnen Sie das Template zur Bearbeitung und fiigen Sie in das Setup-Feld
den zuvor ausgeschnittenen Code ein.

Sie konnen das Template entweder iiber die Template-Ansicht zur Bearbeitung off-
nen — dort auch nur das Setup-Feld allein — oder iiber die List-Ansicht per Kontext-
menti.

Speichern und schlieflen Sie das Template danach.
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6 TypoScript

Schritt 5: Wechseln Sie wieder in Thr Haupt-Template und wihlen Sie dort im Feld
INCLUDE BASIS TEMPLATE iiber den TYPO3 Element Browser (siehe Kapitel 4.8.1, »Der
TYPO3 Element Browser, auf Seite 340) das soeben angelegte Extension Template.

Uber diese Einstellung werden die gewédhlten Templates (und somit auch der Inhalt
des SETUP-Feldes) geladen und die definierten Objekte stehen im Haupt-Template zur
Verfligung, als ob sie im Template-eigenen Setup-Feld stehen wiirden.

Speichern und schliefien Sie das Haupt-Template.

Hinweis
Die Ladereihenfolge der eingebundenen Extension Templates ent-

spricht der Reihenfolge im Include basis template-Feld. Das Haupt-
Template wird als letztes geladen und hat damit die hochste Prioritat.

Sie kénnen die Ladereihenfolge {iber den Template Analyzer (siehe
Abschnitt »Der Template Analyzer«, auf Seite 398) einsehen.

oo [2]C7 [ +ext [15]
3 & %
S +

[>]

& Template

Abbildung 6.4: Per Klick auf das Ordnersymbol rechts vom Auswabhlfeld wird der TYPO3
Element Browser aufgerufen, mit dem Sie ein Extension Template wéhlen kénnen

Schritt 6: Leeren Sie den Frontend-Cache, um die Einstellungen wirksam zu machen.

6.1.3 Konfiguration (CONFIG-Objekt)

E-Mail-Adressen schiitzen

Kodierung

Um die verlinkten E-Mail-Adressen zu verschliisseln, damit kein Bot sie erkennen
kann, steht die TypoScript-Option CONFIG.SPAMPROTECTEMAILADDRESSES zur Ver-
figung.

Mit dieser Option kénnen Sie die Kodierung von E-Mail-Adressen in Typolinks bei
der Ausgabe beeinflussen:

config.spamProtectEmailAdresses = -3

Bei dieser Einstellung wiirde der ASCII-Wert aller Zeichen einer E-Mail-Adresse um
3 (nach links) verschoben. Damit der Besucher der Seite dennoch die korrekte E-Mail-
Adresse sieht und auch beim Anklicken des Links entsprechend antwortet, wird ein
kleines JavaScript benotigt, das bei Aktivierung dieser Option automatisch im Header
der Seite eingebunden wird.
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6.1 TypoScript

Mochten Sie kein JavaScript verwenden, kénnen Sie die den Wert der Option auf
ASCII setzen:

config.spamProtectEmailAdresses = ascii

Damit wiirden die einzelnen Buchstaben der E-Mail-Adresse in ihre Unicode-Entities
umgewandelt. Der Vorteil dieser Methode ist, dass kein JavaScript benétigt wird.

@ ersetzen

Uber eine weitere Einstellung kénnen Sie das @-Zeichen ersetzen, um die E-Mail-
Adressen weiter unkenntlich zu machen:

config.spamProtectEmailAddresses_atSubst = [at]

ersetzt in allen E-Mail-Links das @ durch [at].
Aus a.b@c.de wiirde dann a.blat]c.de.
Standardmaiflig steht der Wert dieser Einstellung auf (at).

Punkt ersetzen

Uber die Einstellung spamProtectEmailAddresses_lastDotSubst kann der letzte Punkt in
einer E-Mail-Adresse ersetzt werden:

config.spamProtectEmailAddresses_lastDotSubst = [dot]

Aus a.b@c.de wiirde dann a.b@c[dot Ide.

StandardméBig steht der Wert dieser Einstellung auf . (Punkt), d.h. keine Ersetzung.

Standardsprache d@ndern

Die Standardsprache von TYPO3 ist Englisch. Deshalb sind die Spracheinstellungen
standardmiflig auch auf Englisch eingestellt.

Mochten Sie nun eine Seite in einer anderen Sprache betreiben und benétigen kein
Englisch, ist es sinnvoll, diese Konfiguration zu dndern.

Dies konnen Sie iiber mehrere Einstellungen des CONFIG-Objektes erreichen.

01 config {

02 # Sprache festlegen, wichtig fiir die korrekte Anzeige von Labels
03 language = de

04 # Locale festlegen - wichtig fir Formatierung von Datum/Uhrzeit

05 locale_all = german

06 # Wichtig fiir korrekte lang-Attribute
07 htm1Tag_langKey = de-DE

08 }

Durch diese drei Einstellungen wird Ihre Seite vollstindig in der gewé&hlten Sprache
(hier Deutsche Sprache in Deutschland) lokalisiert.
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6 TypoScript

Mehr zur Lokalisierung finden Sie auch in Kapitel 9.1, »Mehrsprachigkeit«, auf
Seite 623. Dort sind auch die einzelnen Einstellungen niher beschrieben. Lesen Sie
unbedingt das Kapitel, da sich einige Einstellungen (beispielsweise die 1ocales —siehe
Zeile 5) je nach Betriebssystem unterscheiden.

Medien-Basis einstellen

Manchmal ist es hilfreich, eine Medienbasis festzulegen (bei Einsatz von Templates,
RealURL etc.), um Links zu externen Medien (Bildern, Stylesheets, Skripten etc.) kon-
sistent zu halten. So kénnen Sie mit relativen Pfaden arbeiten und die Basis spéter
anpassen, sollte sich die Seite einmal verschieben.

Dies konnen Sie mit folgender Konfigurationseinstellung erreichen:
config.baseURL = hitp:/fwww.domain.de/

Mit dieser Einstellung wird ein <base>-Tag in jede Seite eingefiigt, das dafiir sorgt,
dass die Basis aller relativen Links die angegebene URL ist.

’7 Achtung
{ 9 In der TypoScript-Referenz wird die Moglichkeit angegeben, der Ein-

‘ stellung config.baseURL einen booleschen Wert zuzuweisen, um die
URL der aktuellen Seite als Basis einzufiigen. Dies wurde in TYPO3
Version 3.8.1 aus Sicherheitsgriinden deaktiviert. Sie sollten daher
immer eine volle URL als Basis angeben. Benétigen Sie dennoch die
Angabe verschiedener Basen, konnen Sie dies mit Bedingungen errei-
chen:

01 config.baseURL = http://www.domain.de/

02 [hostname = abc.domain.del]

03 config.baseURL = http://abc.domain.de/

04 [hostname = xyz.domain.de]

05 config.baseURL = http://xyz.domain.de/

06 [globall

XHTML-Konformitét

Standardmaéfig erzeugt TYPO3 keinen XHTML-konformen Quellcode. Es gibt aber
mehrere Optionen, wie man die Ausgabe von TYPO3 XHTML-konform machen
kann.

XHTML-Ausgabe aktivieren

Um iiberhaupt XHTML ausgeben zu konnen, miissen Sie den entsprechenden Doc-
type definieren:

config.doctype = xhtml_trans

Mit dieser Konfiguration wiirde ein XHTML 1.0 Transitional Doctype ausgegeben.
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6.1 TypoScript

Die Einstellung hat folgende mogliche Werte:

xhtml_trans
fur XHTML 1.0 Transitional

xhtml_frames

fiir XHTML 1.0 Frameset
xhtml_strict

fiir XHTML 1.0 Strict
xhtml 11

fir XHTML 1.1

xhtml_2

fiir XHTML 2

none

fiir tiberhaupt keinen Doctype

Hinweis
Der TYPO3 Standard-Doctype ist HTML 4.0 Transitional.

]

Code sdubern
Mit der folgenden Konfigurationseinstellung kénnen Sie den von TYPO3 ausgegebe-
nen HTML-Quelltext siubern:

config.xhtml_cleaning = all

Diese Einstellung ist noch nicht vollstdndig und konsistent implementiert. Momentan
werden durch diese Einstellung nur folgende Dinge XHTML-konform gemacht:

Alle inhaltsleeren Tags (<img>,<br>,<hr>) werden mit /> abgeschlossen.
HTML-Elemente und -Attribute werden klein geschrieben.
Alle Attribute werden in Anfiihrungszeichen eingeschlossen.

Allen <img>-Tags wird — sofern noch nicht vorhanden — das alt-Attribut hinzuge-
flgt.

Andere Sduberungsoptionen werden im Laufe der Zeit noch implementiert. Nichts-
destotrotz konnen Sie die Option schon jetzt aktivieren.
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6 TypoScript

Die Einstellung hat drei mogliche Werte:
all

Die Inhalte werden immer verarbeitet, bevor sie moglicherweise zwischengespei-
chert werden.
cached

Die Inhalte werden nur verarbeitet, wenn die Seite zwischengespeichert wird.

output

Die Inhalte werden nur kurz vor der Ausgabe verarbeitet.

Sonderzeichen bei textbasierten Meniis (TMENU-Objekten) umwandeln

Standardmafsig werden Sonderzeichen bei textbasierten Meniis nicht umgewandelt —
haben Sie nun aber beispielsweise ein Kaufmanns-Und (&) im Titel einer Seite, so
wird dieses direkt in den HTML-Quelltext geschrieben. Dies ist bei XHTML aber
nicht zuldssig — Sonderzeichen miissen escaped werden.

Dies kénnen Sie mit der stdWrap-Eigenschaft htm1SpecialChars erreichen. Uber die Akti-
vierung dieser Eigenschaft wird der Inhalt des jeweiligen Elements mit der gleich-
namigen PHP-Funktion htmlspecialchars()* HTML-tauglich gemacht.

fBeispiel:
01 temp.menu = HMENU
02 temp.menu.1l = TMENU
03 temp.menu.1

04 NO =1
05 NO.stdWrap.htmiSpecialChars =1
06 !

6.1.4 Seiten-Konfiguration (PAGE-Objekt)

Das PAGE-Objekt ist ein sehr grundlegendes Element von TypoScript.

Jede Seite, die im Browser dargestellt werden soll, benétigt ein Template record. Ob
dieser Template record der Seite nun direkt zugeordnet ist oder von einer héheren
Seite vererbt wird, spielt keine Rolle — wichtig ist, dass mindestens eines der (geerb-
ten) Template records ein PAGE-Objekt enthalt. Dieses PAGE-Objekt reprasentiert
den Inhalt der entsprechenden Seite im Frontend.

Alle anderen Elemente, die auf der Seite angezeigt werden sollen, werden dem
PAGE-Objekt als Kindelemente hinzugefiigt.

4 http://de.php.net/htmlspecialchars
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6.1 TypoScript

Hinweis

Warum wurde ein PAGE-Objekt eingefiihrt, wenn sowieso jede Seite
" mindestens ein PAGE-Objekt benétigt, hitte man ja auch standard-
mafig ein PAGE-Objekt definieren konnen?!
Dafiir gibt es mehrere Griinde: Zum einen gibt es Templates, die viel-
leicht nur einen Teil einer Konfiguration beinhalten und so kein
PAGE-Objekt benotigen und zum anderen gibt es auch Seiten (z.B.
SysFolder), die kein PAGE-Objekt benotigen, da sie nicht direkt im
Frontend dargestellt werden miissen. Weiterhin ist es manchmal
notig, mehrere PAGE-Objekte zu definieren — beispielsweise bei
Framesets.

’7Beispiel:

01 page = PAGE
02 page.10 = TEXT
03 page.10.value = Hallo Welt!

Wird diese Seite aufgerufen (index.php?id=[ID]), so wird Hallo Welt! ausgegeben.

Sie sehen: Jede Seite wird durch ihre Identifikationsnummer (id) eindeutig identifi-
ziert. Was aber, wenn man ein- und dieselbe Seite mehrmals mit nur kleinen Ande-
rungen benoétigt? Hier kommt die Typnummer (type) ins Spiel. Mit der Identifikati-
onsnummer wird der Seitendatensatz eindeutig bestimmt und mit der Typnummer
das PAGE-Objekt.

Eine Seite kann mehrere PAGE-Objekte definieren, hinter denen sich unterschiedli-
cher Inhalt verbirgt. Dies wird zum Beispiel bei Framesets oder Druckversionen einer
Seite eingesetzt.

fBeispiel:

01 page = PAGE

02 page.10 = TEXT
03 page.10.value = Hallo Welt!
04

05 page? < page
06 pageZ.typeNum
07 pageZ.10.value

1
Hallo Du!

In diesem Beispiel enthalt die Seite zwei PAGE-Objekte. Mit dem Aufruf von (in-
dex.php?id=L1D]) wird das erste PAGE-Objekt aktiviert und Sie erhalten die Aus-
gabe wie gehabt.

Mit dem Aufruf von (index.php?id=[1D]&type=1) wird das zweite PAGE-Objekt an-
gesprochen. Sie bekommen beim zweiten Aufruf also die Ausgabe Hallo Du!.
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6 TypoScript

Achtung
Die Typnummer eines PAGE-Objekts ist standardméfsig 0, sobald Sie
aber mehrere PAGE-Objekte definieren, miissen Sie zumindest in
allen aufser dem Standard-Element die Typnummer korrekt setzen.

Es ist nicht wichtig, welche Typnummern Sie fiir was verwenden und wie Ihr PAGE-
Objekt heifdt, aber es haben sich einige Quasi-Standards herausgebildet:

Das PAGE-Objekt wird page genannt.
Die Typnummer der Standardseite des Framesets ist 1.

Wenn Sie dies befolgen oder zumindest im Hinterkopf behalten, wird es einfacher,
fremde Konfigurationen zu lesen oder anderen Personen etwas zu erklédren.

Uber das PAGE-Objekt konnen seitenspezifische Anderungen gemacht werden. Ich
werde hier nur einige anfiihren, eine vollstindige Ubersicht erhalten Sie in der Typo-
Script-Referenz.

bodyTag

Uber diese Einstellung lasst sich das <body>-Tag des PAGE-Objekts beeinflussen. Stan-
dardméBig lautet das Tag folgendermafien: <body bgcolor="#FFFFFF">.

Die Anpassung des Tags kann hilfreich sein, wenn Sie
zusétzliche Attribute hinzufiigen mochten,

die Seite XHTML 1.0 Strict konform halten mochten — das Attribut bgcolor ist dann
nicht mehr erlaubt.

fBeispiel:

page = PAGE
page.bodyTag = <body onload="meinScript();">

Hier hétten Sie den <body> Tag durch eine eigene Version ersetzt, die nach dem
vollstindigen Laden der Seite die Javascript-Funktion meinScript() ausfiihrt.

shortcuticon

Uber diese Option kénnen Sie fiir Ihre Seite ein Shortcut-Icon (auch: Favicon) definie-
ren. Laden Sie dazu eine .ico-Datei in das fileadmin/-Verzeichnis.
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Hinweis
Einen Freeware-Icon-Editor (LiquidlconXP) finden Sie bei X2
Studios’.

_
fBeispiel:

Sie konnen dann einem PAGE-Objekt mit folgender Deklaration das Icon zuweisen:

page = PAGE
page.shortcutIcon = fileadmin/pfad/zu/ihrem/icon.ico

stylesheet

Uber diese Option kénnen Sie in Thre Seite Stil-Informationen iiber ein externes Style-
sheet einfiigen. Laden Sie dazu eine CSS-Datei in das fileadmin/-Verzeichnis.

fBeispiel:

page = PAGE
page.stylesheet = fileadmin/pfad/zu/ihrer/stylesheet.css

Im Beispiel wiirde dann im <head>-Tag Ihrer Seite folgender Link eingefiigt:

<link rel="stylesheet" href="fileadmin/pfad/zu/ihrer/stylesheet.css"> J

Hinweis
Sie konnen die CSS-Datei, anstatt sie hochzuladen auch zu Thren
Mediadaten hinzufiigen und tiber
page = PAGE
\ page.stylesheet = stylesheet*.css
hinzuftigen.

]

meta

Uber diese Option konnen Sie der Seite Meta-Tags zuordnen. Dies ist sinnvoll, damit
Ihre Seite von Suchmaschinen besser gefunden werden kann.

Mit folgender Deklaration kénnen Sie die Beschreibung der Webseite festlegen:

# page.meta.[Name des Meta-Tags] = [Wert des Meta-Tags]
page.meta.description = Hallo, ich bin die Beschreibung.

5  http:/fwww.x2studios.com
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6 TypoScript

Diese Information wiirde als <meta>-Tag in den <head>-Bereich der Seite eingefiigt:
<meta name="description" content="Hallo, ich bin die Beschreibung." />

Sie sehen, dass der Name des Meta-Tags frei wéhlbar ist — anstelle von description
hitten Sie auch refresh, keywords oder andere wahlen konnen.

Meta-Tags konnen Sie auch mit der Erweiterung metatags (siehe Kapitel 7.1.9, »Meta-
Tags einfach verwalten (metatags)«, auf Seite 546) verwalten. Diese Erweiterung bie-
tet ein einfaches Interface, mit dem auch Ihr Kunde Meta-Tags einpflegen kann.

6.1.5  Bilder (GIFBUILDER-Objekt)

Das GIFBUILDER-Objekt stellt ein Interface bereit, um Bilder wie Buttons oder
Meniielemente zu erzeugen. Die beiden Mentiformen GMENU und IMGMENU ver-
wenden ebenfalls das GIFBUILDER-Objekt.

In diesem Kapitel wird nur die Basis eines GIFBUILDER-Objekts erklart, eine voll-
stindige Ubersicht aller Teil-Objekte und deren Eigenschaften finden Sie in der Typo-

Script—Referenz6.

f P Hinweis
~J Anders als der Name vermuten ldsst, lassen sich mit diesem Objekt
g auch Bilder im JPEG- oder PNG-Format erzeugen. Dazu miissen Sie
die format-Eigenschaft des GIFBUILDER-Objekts auf jpeg dandern.

01 # GIFBUILDER-Objekt erstellen

02 gfx = GIFBUILDER

03 gfx {

04 # GriBe der Bilddatei festlegen
05 XY = [10.wl+4,[10.h]1+2

06 # Offset festlegen

07 offset = 0,[10.h]-4

08 # Neues TEXT-Objekt erstellen
09 10 = TEXT

10 10 {

11 # Untertitel oder falls nicht vorhanden Seitentitel anzeigen
12 text.field = subtitle // title

13 # Schriftartendatei festiegen

14 fontFile = fileadmin/Bluehigh.ttf

15 # SchriftgriBe festlegen

16 fontSize = 24

17 # Schriftfarbe festlegen

18 fontColor = gray

6  http://typo3.org/documentation/document-library/doc_core_tsref/GIFBUILDER/
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6.1 TypoScript

19 # Antialiasing aktivieren, bendtigt ImageMagick/GraphicsMagick
20 niceText =1

21 }

22 )

23

24 # PAGE-Objekt erstellen

25 page = PAGE

26 # IMAGE-Objekt mit GIFBUILDER als Quelle erstellen
27 page.10 = IMAGE

28 # IMAGE-Objekt auf Seite einblenden

29 page.10.file < gfx

Zuerst muss ein neues GIFBUILDER-Objekt erzeugt werden (Zeile 2).

— In Zeile 5 wird die Bildgrofse des GIFBUILDER-Objekts iiber die Eigenschaft XY
festgelegt. Diese Eigenschaft erwartet einen Wert im Format Breite,Hohe.
Hierbei kénnen aufler fixen Grofienangaben in Pixel auch Eigenschaften von
untergeordneten TEXT-Objekten und Berechnungen verwendet werden.

So bezieht sich die Angabe [10.w] auf die Breite (width) des untergeordneten
TEXT-Objekts 10 (Zeile 9) — respektive [10.h] auf die Hohe (height) des Objekts.

Zur Breite werden noch vier Pixel und zur Hohe zwei Pixel addiert.

— In Zeile 7 wird der Versatz aller Inhalte des GIFBUILDER-Objekts definiert.
Dies wird tiber die Eigenschaft offset vorgenommen, die einen Wert im Format
X-Versatz,Y-Versatz erwartet.

Der horizontale Versatz ist hier Null, wihrend der vertikale Versatz die Hohe
des TEXT-Objekts 10 minus vier Pixel betrédgt.

f M Hinweis
‘/ ) Die Angabe des Versatzes ist wichtig, da sonst Inhalte moglicher-

i weise auflerhalb des sichtbaren Bildbereiches gerendert werden.
Wenn Sie einmal ein Bild angezeigt bekommen, das zwar die richtige
Grof3e, aber keinen Inhalt hat, stimmt hochstwahrscheinlich der Ver-

satz nicht.

— Nun wird ein TEXT-Objekt benétigt, das den (textuellen) Inhalt des GIFBUIL-
DER-Objekts definiert (Zeile 10).
In Zeile 12 wird der Inhalt des TEXT-Objekts festgelegt. In unserem Fall soll
im Bild der Untertitel der Webseite und (falls nicht vorhanden) der Titel an-
gezeigt werden.
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6 TypoScript

Achtung

Das TEXT-Objekt an dieser Stelle ist kein »normales« TEXT-Objekt,
sondern ein speziell auf die Verwendung innerhalb eines GIFBUIL-
DER-Objekts angepasstes Objekt. Deshalb wird auf die stdWrap-Eigen-
schaften auch nicht direkt {iber das Objekt, sondern tiber die Eigen-
schaft text zugegriffen.

In Zeile 14 wird die Schriftart des Textes festgelegt.

Sie haben hier die Moglichkeit, sowohl TrueType- als auch Postscript-
Schriftarten zu verwenden (standardmaéfiig versteht die FreeType2 eine
ganze Menge Schriftartformate’, allerdings muss die Unterstiitzung bei der
Kompilierung aktiviert worden sein).

Bei Postscript-Schriftarten miissen Sie als fontFile die .PFB-Datei angeben
— die .PFM-Datei muss dabei aber im selben Verzeichnis liegen.

Achtung

Verwenden Sie Schriften, die urheberrechtlich geschiitzt sind, sollten
Sie das Verzeichnis, in dem die Schriftart-Dateien liegen, unbedingt
vor externen Zugriffen schiitzen, da Besucher sonst moglicherweise
die Schriften herunterladen koénnten. TYPO3 selbst muss nur {iber
das Dateisystem auf die Schriften zugreifen. Denken Sie beim Ab-
legen von Schriften auf einem Server auch daran, dass die meisten
Lizenzen fiir Schriftarten von der Anzahl der CPUs abhéngig sind.

In Zeile 16 wird die Grofle der Schrift angegeben.

In Zeile 18 wird die Schriftfarbe auf Grau gesetzt. Hier konnen entweder
Hexadezimal-Farbwerte oder benannte Farben angegeben werden. Hier ist
es wichtig, Hexadezimal-Farbwerte mit einer Raute (#) zu beginnen. Wird
eine benannte Farbe nicht erkannt, so wird der Text schwarz gerendert.

In Zeile 20 wird die NICETEXT-Option aktiviert. NICETEXT ist ein Konzept,
das die Weichzeichnung der gerenderten Schrift verbessert.

7 http://freetype.sourceforge.net/freetype2/index.html#features
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6.1 TypoScript

f j niceText

Dies geschieht, indem der Text in doppelter Grofle auf eine Schwarz-
Weil-Maske gezeichnet wird. Diese Maske wird dann herunter-
gerechnet und die Schrift tiber die Maske auf das Bild gelegt.

Zusitzlich zum internen Rendern der Schrift mit FreeType werden
beim Einsatz von niceText die ImageMagick-Funktionen combine
(bzw. composite) und convert bendtigt.

Aufgrund dessen entsteht beim Rendern ein erheblicher Mehrauf-
wand, was sich vor allem auf schwachen Servern mit viel gerender-
ten Meniis bzw. Text betrdchtlich auf die Performanz auswirken
kann.

Beisp@l

Abbildung 6.5: Beispieltext ohne Aktivierung von niceText —
leicht pixelig

Beisp@l

Abbildung 6.6: Beispieltext mit niceText aktiviert — schén gegldttet

Fiir Interessierte das TypoScript zur Erzeugung der Beispiele in
Abbildung 6.5 bzw. Abbildung 6.6:

01 temp.niceTest = IMAGE
02 temp.niceTest {
03 file = GIFBUILDER

04 file {

05 XY = [10.w]+10,[10.h1+10

06 10 = TEXT

07 10

08 fontSize = 72

09 fontFile = fileadmin/Bluehigh.ttf
10 offset = 0,50

11 text.data = page:title

12 niceText = 1 # Hier an-/ausschalten fiir Vergleich
13 }

14 }

15 } J
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6 TypoScript

In Zeile 25 wird das PAGE-Objekt erstellt.
In Zeile 26 wird ein neues IMAGE-Objekt innerhalb des PAGE-Objekts erzeugt.

IMAGE-Objekte reprasentieren quasi das HTML <img>-Tag, wéahrend GIFBUIL-
DER-Objekte die Bilddatei an sich reprédsentieren.

Deshalb wird, um ein GIFBUILDER-Objekt in einer HTML-Seite anzeigen zu kon-
nen ein IMAGE-Objekt benotigt.

Das IMAGE-Objekt benotigt einen korrekten Pfad zu einer Bilddatei, um das <img>-
Tag mit korrektem href-Attribut bilden zu kénnen. Deshalb wird dem erzeugten
IMAGE-Objekt in Zeile 29 als file-Eigenschaft das GIFBUILDER-Objekt iiber-
geben.

6.1.6 Meniis

Mentdis sind in TYPO3 unglaublich leicht zu erstellen — die Anpassung dieser Meniis
an bestimmte Vorgaben ist dabei schon komplizierter.

Es ist wichtig, dass Sie lernen, mit den xMENU-Objekten umzugehen, da Sie hochst-
wabhrscheinlich selbst beim Einsatz von TemplaVoila eigene Meniistrukturen definie-
ren werden.

Hierarchische Meniis (HMENU-Objekt)
Der Grundstein eines jeden Meniis ist das HMENU-Objekt.

Aufgrund der Seitenstrukturen in TYPO3 sind hierarchische — die Baumstruktur
widerspiegelnde — Meniis die am héufigsten eingesetzten. Der Grundstein dieser
Mentis ist daher das HMENU-Objekt.

Uber das HMENU-Objekt lassen sich die einzelnen Meniiebenen konfigurieren und
mit Meniiformen (Text-, Grafik-, Bild- oder JavaScript-Menii) versehen. Auch wenn
es theoretisch moglich ist, alle Mentiformen in einem hierarchischen Menii zu ver-
einen, spielt dies in der Praxis kaum eine Rolle. Die meisten Meniis bestehen aus
einer, hochstens zwei Mentiformen innerhalb eines HMENU-Objekts.

Uber das HMENU-Objekt lassen sich grundsétzliche Dinge des Meniis steuern — in
welcher Ebene beginnt das Menii, gibt es eine minimale/maximale Anzahl Meniiein-
trdge, werden bestimmten Seitentypen ausgeblendet, wird die Baumstruktur abgebil-
det oder nur spezielle Seiten etc.
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6.1 TypoScript

Hinweis
Zur Verkiirzung der Listings habe ich die Konfiguration eines Stan-
dard-Mentiobjekts immer mit ... angedeutet.

Wann immer Sie ein temp.menu.1l = .. finden, konnen Sie anstelle der
angedeuteten Zeile, folgenden Code anhdngen, um ein (zugegebener-
maflen minimalistisches, aber) funktionierendes Menti zu erhalten:
01 temp.menu.l = TMENU

02 temp.menu.l {

03 NO =1

04 NO.after = <br />

05 } AAJ

Meniiobjekte definieren

01 temp.menu = HMENU

02 temp.menu.1l = TMENU
03 temp.menu.2 = GMENU
04 temp.menu.3 = JSMENU
05 temp.menu.4 = ..

Das HMENU-Objekt kann beliebig viele untergeordnete Meniiobjekte enthalten.
Dabei stellen die Zahlen die jeweilige Meniiebene dar. So wird die erste Ebene im Bei-
spiel als textbasiertes Menti dargestellt (Zeile 2), die zweite Ebene als grafikbasiertes
Menii (Zeile 3), die dritte Ebene als JavaScript-basiertes Menti (Zeile 4) etc.

Achtung

Jedes HMENU-Objekt muss mindestens ein untergeordnetes Menii-
objekt (fiir Ebene eins) enthalten. AufSerdem ist es nicht moglich, Ebe-
nen komplett auszulassen — mdochten Sie eine Ebene nicht anzeigen,
so miissen Sie das Mentielement fiir diese Ebene dennoch anlegen
und dann die Ausgabe bzw. die Sichtbarkeit beeinflussen.

_

Startebene festlegen

01 temp.menu = HMENU
02 temp.menu.entrylLevel =1
03 temp.menu.1l = ..

Mit der Eigenschaft entrylLevel (Zeile 2) konnen Sie festlegen, ab welcher Ebene (also
welcher Seite in Threr Baumstruktur) das Menii beginnt. Im Beispiel wird die erste
Ebene (Ebene 0) ausgelassen und erst bei Ebene 1 begonnen.
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6 TypoScript

Die Zdhlung der Ebenen beginnt immer mit Null auf der Ebene, wo zuletzt im Tem-
plate die rootlevel-Eigenschaft (siehe Abschnitt »Ubersicht der Optionen eines Tem-
plate records«, auf Seite 390, Abbildung 4.176, Punkt (®) gesetzt wurde.

Negative Zahlen sind ebenfalls erlaubt, dann beginnt die Zdhlung auflen (-1 wére also
die aktuelle Ebene, -2 eine Ebene hoher etc.).

fBeispiel:

= i New TYPO3 site
=] D Beispiel (Ebene: 0/ -3)
= DA (Ebene: 1/ -2)
= D B (aktiv) (Ebene: 2 / -1)
D C (Ebene: 3)

Abbildung 6.7: Seitenstruktur —
wir befinden uns momentan auf Seite B

Angenommen, es existiert eine Seitenstruktur wie in Abbildung 6.7 gezeigt. Die
Seite Beispiel hat die Rootlevel-Eigenschaft gesetzt. Wir befinden uns im Frontend
auf Seite B.

Die positiven Zahlen sind verstdndlich: Die Seite mit der gesetzten Rootlevel-
Eigenschaft ist Ebene 0, die darunter liegende Ebene 1, die darunter Ebene 2 etc.

Interessanter sind die negativen Angaben. Diese gelten immer ab der aktuellen
(aktiven) Seite (also in unserem Fall Seite B). Die aktuelle Ebene ist dabei Ebene -1,
die ndchst hohere Ebene -2 etc.

Wichtig ist hierbei, dass negative Angaben relativ sind, d.h. sobald Sie z.B. auf Sei-
te C wechseln, wire Seite C Ebene -1 und Seite B Ebene -2 etc.

-

Tipp
Wie viele Ebenen nachher im Menii eingeblendet werden, hingt
\»~ natirlich nicht nur davon ab auf welcher Ebene Sie beginnen, son-
dern auch wie viele Ebenen (Meniiobjekte) definiert sind (siehe
Abschnitt »Mentiobjekte definieren«, auf Seite 511).

Spezielle Meniis

Das HMENU-Objekt stellt standardméfiig Meniis fiir die im Backend festgelegte
Baumstruktur bereit, allerdings kann es manchmal nétig sein, Seiten nicht in der
angelegten Baumstruktur darzustellen, sondern Seiten mit bestimmten Eigenschaften
etc. in einem Menii bereitzustellen. Dazu gibt es die special-Eigenschaft.
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Diese Eigenschaft kann verschiedene Werte annehmen:
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directory

Uber diese Option kénnen Sie alle Seiten in einem Menii darstellen, die eine be-
stimmte Elternseite haben. Dies erlaubt es Ihnen beispielsweise, an unterschiedli-
chen Stellen der Webseite ein kleines Menii mit Seiten eines bestimmten Themas
einzublenden.

(AgiBeispiel:

01 temp.menu = HMENU

02 temp.menu.special = directory

03 # IDs der Seiten, deren Kindelemente angezeigt werden sollen
04 temp.menu.special.value = 11,22

05 temp.menu.1l = ..

list
Uber diese Option konnen Sie bestimmte Seiten, die ansonsten keinen Zusammen-
hang (gleiche Elternseite, 0. A.) haben, in einem Menii darstellen.

(AgiBeispiel:

01 temp.menu = HMENU

02 temp.menu.special = 1ist

03 # IDs der Seiten, die im Menil angezeigt werden sollen
04 temp.menu.special.value = 11,22,33

05 temp.menu.1l = .. J

updated
Uber diese Option kénnen Sie zuletzt bearbeitete / verdnderte Seiten in einem Menii
anzeigen.
Uber weitere Eigenschaften kénnen Sie die Anzahl der Seiten, die Sortierung, den
Zeitrahmen und dhnliche Eigenschaften zur Einschrankung der Treffermenge be-
einflussen.
[ Tipp
Achten Sie bei der Verwendung dieses speziellen Meniis auf einen
W~ fiir Thre Seite sinnvollen Zeitraum und eine sinnvolle (Ebenen-)Tiefe.
Sie konnen diese Eigenschaften mittels Extension Templates durch
Anpassung des Mentiobjekts auch fiir einzelne Teilbdume festlegen.

_
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fBeispiel:

01 temp.menu = HMENU
02 temp.menu.special = updated
03 temp.menu.l =
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rootline

Uber diese Option kénnen Sie alle Seiten von der Wurzel (Template mit gesetztem
rootlevel-Flag) bis zur aktuellen Seite in einem Menii anzeigen. Uber weitere Eigen-
schaften kénnen Sie u.a. die Start- und Ziel-Ebene genauer definieren.

fBeispiel der Rootline:

= i New TYPO3 site
= Eeispisl
A
RELY)
AB
A B A (aktiv)
e
Abbildung 6.8: Rootline zwischen Beispiel und A B A

In der Seite Beispiel ist die rootlevel-Eigenschaft gesetzt. Wir befinden uns im
Frontend auf Seite A B A. Die Rootline umfasst daher die Seiten A B A> A B> A~
Beispiel (in Abbildung 6.8 eingezeichnet).

Code-Beispiel:

01 temp.menu = HMENU
02 temp.menu.special = rootline
03 temp.menu.l =

browse

Uber diese Option kénnen Sie ein Menii erzeugen, das eine Dateibrowser-dhnliche
Navigation {iber den Seitenbaum erlaubt.

Es stehen unterschiedliche Elemente (vorherige Seite, folgende Seite, eine Ebene
hoher etc.) zur Verfiigung, die im Menii eingeblendet werden konnen. Weiterhin
lassen sich die Sortierung und andere Eigenschaften des Mentis {iber zusitzliche
Schalter beeinflussen.
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6.1 TypoScript

fBeispiel:

01 temp.menu = HMENU

02 temp.menu.special = browse

03 # Elemente, die im Meni zur Verfiigung stehen sollen
04 temp.menu.special.items = prev|next

05 temp.menu.1l = ..
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Standardmiflig werden als Link die Titel der verlinkten Seiten verwendet. Moch-
ten Sie die Links nach Ihrer Funktion benennen, kénnen Sie folgende Deklaratio-
nen verwenden:

01 temp.menu.special {

02 prev.fields.title = vorherige Seite
03 next.fields.title = ndchste Seite
04 }

Dies funktioniert auch mit allen anderen reservierten Elementnamen.

keywords

Uber diese Option kdnnen Sie ein Mentii erzeugen, das Seiten mit gleichen Schliis-
selwortern enthélt. Dies ist sehr praktisch, um Verkniipfungen von Seiten eines
dhnlichen Themengebietes zu schaffen, die nicht im selben Teilbaum liegen.

Aufler der Verwendung von Schliisselwortern der aktuellen Seite steht Ihnen auch
die Moglichkeit offen, Schliisselworter explizit zu definieren oder Verkniipfungen
iiber andere Felder (mittels Anpassung der Eigenschaft .keywordsField bzw. .key-
wordsField. sourceField) zu erzeugen.

fBeispiel:

01 temp.menu = HMENU
02 temp.menu.special = keywords
03 temp.menu.1l = ..

language
Uber diese Option kénnen Sie ein Menii erzeugen, das die Auswahl der Sprache
bzw. lokalisierter Seiten in anderen Sprachen erlaubt.

Ein ausfiihrliches Beispiel zu dieser Option finden Sie im Abschnitt »Sprachaus-
wahl«, auf Seite 631.

fBeispiel:

01 temp.menu = HMENU

02 temp.menu.special = language

03 # IDs der Sprachen, deren lokalisierte Seiten verlinkt werden sollen
04 temp.menu.special.value = 0,1,2

05 temp.menu.1l = .. J
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6 TypoScript

userdefined

Diese Option macht es moglich, Mentiielemente durch ein eigenes PHP-Skript be-
reitzustellen. Dies ist &ufSerst praktisch, wenn Sie externe Mendis in die eigene Seite
einbinden und diese dennoch iiber TypoScript konfigurierbar haben mochten.
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Einige spezielle Schliisselworter lassen die Konfiguration von Zustdnden und
Link-Zielen bereits im Skript zu.

fBeispiel:

01 temp.menu = HMENU

02 temp.menu.special = userdefined

03 temp.menu.special.file = fileadmin/my_menu.inc.php
04 temp.menu.l = ..

Inhalt von fileadmin/my_menu.inc.php:

01 <?php

02 $menultemsArrayl] = array('title' => 'Alles', 'uid' = 1);
03 $menultemsArray[] = array('title' => 'Lige', ‘uid' => 3);
04 7>

’7 Achtung

Jeder Array-Eintrag im Array $menultemsArray (dieses muss so
benannt werden) stellt eine Tabellenzeile der pages-Tabelle dar. Das
Minimum an Information, um ein Menti zu erstellen, ist der Titel des
Elements (title) und die Seiten-ID (uid), zu der verlinkt werden soll.

fBeispiel (Fortsetzung):

Mochten Sie mehrere Ebenen erzeugen, so konnen Sie dies durch den Eintrag
_SUB_MENU erreichen:

01 <?php

02 $menultemsArrayl] = array(

03 'title' => 'Alles’',

04 ‘uid" = 1);

05 $menultemsArrayl] = array(

06 "title' => 'nur',

07 ‘uid' = 2,

08 ' SUB_MENU" => array(

09 array(

10 'title' => 'lLlge',
11 ‘uid" = 3)));
12 7>
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6.1 TypoScript

(47 Achtung

Sie miissen beim Erzeugen mehrerer Ebenen im HMENU-Element
selbstverstidndlich auch fiir jede Ebene ein Mentiobjekt definieren.
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userfunction

Mit dieser Option ist es moglich, das Menii mit dem Riickgabewert einer Funktion
zu fiillen. Die Funktion muss ein Array zuriickgeben, das dem Aufbau der definier-
ten Mentistruktur bei der Verwendung der userdefined-Option entspricht.

(AgiBeispiel:

01 # Datei mit Klasse/Funktion laden

02 includelLibs.user_myMenu = fileadmin/user_myMenu.inc.php
03

04 temp.menu = HMENU

05 temp.menu.special = userfunction

06 temp.menu.special.userFunc = user_myMenu

07 temp.menu.l = ..

Inhalt von fileadmin/user_myMenu.inc.php:

01 <?php
02 function user_myMenu($content,$conf) {
03 return array( array(

04 'title' => 'Alles',

05 'uid" = 1),

06 array(

07 'title' => 'lLlge',
08 uid' = 2));
09 1}

10 7>

Achtung
Benutzerdefinierte Funktionen miissen immer mit user_ beginnen,
ansonsten kann es evtl. zu Namensraum-Uberschneidungen mit
Erweiterungen etc. kommen.

|
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6 TypoScript

Fiir jede dieser Werte gibt es wiederum spezielle Optionen, die die Ausgabe beein-
flussen. Eine genauere Dokumentation finden Sie in der TSRef®.

Meniizustinde (TMENU, GMENU und IMGMENU)

Fiir jedes Mentiobjekt (nur TMENU, GMENU und IMGMENU) gibt es mehrere
Zustdnde.

Das heif8it abstrahiert sieht die Konfiguration eines Meniis immer so aus:

Menl (HMENU-Objekt)
|-> Meniiobjekt (xMENU-Objekt)
|-> Normaler Zustand (NO)
|-> Aktiver  Zustand (ACT)
|-> .. Zustand (..)

Welche Zustédnde es fiir welche Meniiobjekte gibt, hangt sowohl von den Eigenschaf-
ten des HMENU-Objekts als auch von den Meniiobjekten selbst ab.

Verschiedene Zustdnde (bei Zustdnden mit dem Suffix RO ist es der Zustand mit den
gleichen Voraussetzungen, jedoch nur aktiv, wenn der Besucher zusétzlich mit seiner
Maus tiber das Mentielement fahrt):

NO

Dieser Zustand ist der Normalzustand eines Meniielements und standardméfig
aktiviert.

f P Hinweis
‘j - Wenn Sie diesen Meniizustand spéter kopieren méchten — beispiels-
‘ = weise fiir andere Zustinde, so ist es dennoch sinnvoll, ihn mit N0 = 1
zu initialisieren, da es hin und wieder Probleme beim Kopieren des
Zustandes gibt, sofern keine explizite Initialisierung stattfand.

RO

Dieser Zustand ist aktiv, wenn ein Benutzer mit der Maus tiber ein Meniielement
fahrt. Dieser Zustand steht beispielsweise bei einem GMENU-Objekt zur Verfii-

gung.
IFSUB/IFSUBRO

Dieser Zustand wird aktiviert, wenn ein Meniielement Kindelemente hat.
ACT/ACTRO

Dieser Zustand wird aktiviert, wenn ein Mentielement in der root1ine liegt, d.h. auf
dem »Weg« von der Seitenwurzel bis zur aktuellen Seite.

8 http://typo3.org/documentation/document-library/references/doc_core_tsref/current/view/8/11/
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ACTIFSUB/ACTIFSUBRO

Dieser Zustand wird aktiviert, wenn ein Mentielement in der root11ine liegt und Kind-
elemente hat.

CUR/CURRO

Dieser Zustand wird aktiviert, wenn das Meniielement das letzte in der root1ineist,
d.h. der Benutzer sich momentan auf der dem Mentielement entsprechenden Seite
befindet.

CURIFSUB/CURIFSUBRO

Dieser Zustand wird aktiviert, wenn das Meniielement das letzte in der root1ine ist
und zusitzlich noch Kindelemente hat.

USR/USRRO

Dieser Zustand wird aktiviert, wenn das Mentielement Seiten reprasentiert, die zu-
gangsgeschiitzt sind und zu denen der aktuelle Besucher Zugang hat.

SPC

Dieser Zustand wird aktiviert, wenn das Meniielement eine Seite vom Typ Spacer
(Trennelement) reprasentiert.

f Hinweis
i, ) Verwenden Sie das GMENU-Meniiobjekt, funktioniert dieser
(?\' Zustand nicht, wenn Sie Rollovers (RO) einsetzen.

_

USERDEF1/USERDEFIRO

Erster benutzerdefinierter Zustand. Dieser Zustand wird abhédngig von einem
Skript beim Eintreten bestimmter Voraussetzungen aktiviert.

Das spezielle HMENU-Objekt fiir ein Sprachenmenti (. special = Tanguage) setzt bei-
spielsweise diesen Zustand, wenn eine Seite in einer Sprache nicht lokalisiert wur-
de. So lassen sich abhdngig von den Gegebenheiten weitere Zustande aktivieren.

USERDEF2/USERDEFZRO
Zweiter benutzerdefinierter Zustand. Beschreibung siehe USERDEFI.
Text-basiertes Menii (TMENU-Objekt)

Textbasierte Mendiis sind die wohl am héaufigsten genutzten — dies hat einerseits mit
dem unaufhaltsamen Vormarsch von CSS und andererseits mit der héheren Besu-
cherfreundlichkeit (Accessibility) zu tun.
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6 TypoScript

Ich rate Ihnen, wann immer es IThnen moglich ist, auf textbasierte Mentis zuriickzu-
greifen und diese mit Stil-Informationen in die benétigte Form zu bringen.
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<ul>-Meni

Das folgende Menii erzeugt eine (unsortierte) Liste mit derselben Baumstruktur wie
im Backend. Uber CSS kénnen Sie das Aussehen dieser Liste einfach anpassen.

01 # HMENU-Objekt erstellen

02 temp.menu = HMENU

03 temp.menu f{

04 # TMENU-Objekt erstellen
05 1 = TMENU

06 1 {

07 # Jedes TMENU mit <ul> umschlieBen

08 wrap = <ul>|</ul>

09 # Normalen Zustand definieren

10 NO =1

11 NO {

12 # jedes Element und Sub-Elemente mit <11> umschlieBen
13 wrapItemAndSub = <1i>|</1i>

14 # Das title-Attribut der Links einstellen

15 ATagTitle.field = subtitle // title

16 }

17 # Aktiven Zustand definieren

18 ACT =1

19 # Aktiven von normalem Zustand kopieren

20 ACT < .NO

21 # Aktive Elemente kennzeichnen

22 ACT.ATagParams = style="color: red;"

23 }

24 # Konfiguration von erster Ebene fiir zweite Ebene kopieren
25 2 < .1

26 # Konfiguration von erster Ebene fiir dritte Ebene kopieren
27 3< .1

28 # Hier fiir beliebig viele weitere Ebenen kopieren (z.B. 4 < .1)
29 }

Zuerst muss ein neues HMENU-Objekt erzeugt werden (Zeile 2).

— Dieses benétigt mindestens ein Meniiobjekt — in diesem Fall ein TMENU-Ob-
jekt (Zeile 5). Da die gesamte Navigation gleichférmig und damit rekursiv de-
finierbar ist, werden wir dieses Meniiobjekt nur einmal definieren und danach
kopieren.

Jedes Mentiiobjekt soll von <ul>umschlossen werden. Dies geschieht in Zeile
8 und nur, wenn das Menii Elemente enthilt. So kann sichergestellt werden,
dass kein leeres <u1>-Tag produziert wird, sollte das Menii keine Elemente
enthalten. Diese Behandlung ist auch wichtig fiir die weiteren Ebenen, die
ansonsten fehlerhaft eingeblendet werden.
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Nun muss der normale Zustand eines jeden Meniielements definiert wer-
den. Wir moéchten, dass jedes Element von <11>umschlossen wird (Zeile 13).
Aufserdem sollen die Links title-Attribute bekommen, die den Untertitel
oder falls nicht vorhanden den Titel der Seite enthalten (Zeile 15).
Da wir dem Besucher zeigen mdochten, auf welcher Seite und in welchem
Untermenti er sich gerade befindet, miissen wir den aktiven Meniizustand
jedes Elements ebenfalls definieren (Zeile 18).
Wir kopieren die Einstellungen des normalen Zustandes fiir den aktiven
Zustand (Zeile 20), um uns die zusétzlichen Deklarationen zu ersparen.
Dann fiigen wir jedem Link ein style-Attribut hinzu (Zeile 22), mit dem wir
den Link rot farben.
Sie konnen hier selbstverstiandlich jedes zuldssige Attribut hinzuftigen — es
bietet sich ein class-Attribut an, dann kénnen Sie das Menii wiederverwen-
den und miissen nur das CSS anpassen.
— InZeile 25 kopieren wir das erste TMENU-Objekt, um die zweite Ebene unseres
Mentis zu definieren.
— In Zeile 27 kopieren wir das erste TMENU-Objekt, um die dritte Ebene unseres
Meniis zu definieren. Bei diesem Menii konnen Sie den Kopiervorgang beliebig
(fiir ein beliebig tiefes Menii) wiederholen.

expAll

Diese Eigenschaft des TMENU-Objekts wird hdufig eingesetzt/benétigt, deshalb
mochte ich diese hier gesondert beschreiben.

Sie miissten diese Eigenschaft im Beispiel dieses Kapitels zwischen Zeile 6 und 23 (am
besten in Zeile 7 oder 9) einfiigen:

expAll =1

Standardeinstellung bei Mentis ist, dass nur die aktuelle Ebene (also die, auf der man
sich gerade befindet) ausgeklappt wird.

Die ndchste Unterebene wird erst dann ausgeklappt, wenn der Meniipunkt, der die
Unterebene enthilt, aktiviert wird. Um Meniis zu erzeugen, bei denen standardmaéfig
alle Untermeniis ausgeklappt sind, wird die expAll-Eigenschaft benétigt.

’7Beispiel:

= i New TYPO3 site
B[] Beispiel

Abbildung 6.9: Seitenstruktur mit Unterseiten.
Sie haben folgenden Meniicode eingebunden:

01 temp.myNavigation = HMENU
02 temp.myNavigation f{
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6 TypoScript

03 1 = TMENU

04 1

05 NO =1

06 NO.before = |->

07 NO.after = <br />

08 expAll =1

09 }

10 2<.1

11 2.NO.before = | &nbsp; &nbsp;|->
12

Wir befinden uns im Frontend auf der Seite Beispiel. Das erzeugte Menti sieht fol-
gendermafien aus:

[-=A

| |->Aa

=B

| [->Ba

=€

Abbildung 6.10: Unterseiten von Seite A und Seite B werden eingeblendet

Sie sehen, dass nicht nur die Unterseiten der aktuellen Seite im Menii eingeblendet
werden, sondern alle. Dies wurde durch die Eigenschaft expAll (in Zeile 8)
definiert. Wiirden wir Zeile acht entfernen, so werden Unterseiten nicht immer
angezeigt, sondern erst wenn man die entsprechende Elterseite 6ffnet. Siehe Ab-
bildung 6.11.

A
B
>C

Abbildung 6.11: Menii mit ausgeblendeten Unterseiten

Grafik-basiertes Menii (GMENU-Objekt)

Uber das GMENU-Objekt lassen sich Meniis erzeugen, deren Mentielemente einzelne
GIF-Dateien sind.

01 # HMENU-Objekt erzeugen

02 temp.menu = HMENU

03 # GMENU-Meniiobjekt hinzufiigen
04 temp.menu.l = GMENU

05 temp.menu.l f

06 # Normalen Zustand definieren

07 NO =1

08 NO {

09 # GroBe des GIF-Bildes einstellen
10 XY = [10.w]+2,[10.h]+4

11 # Versatz fiir Inhalt festilegen

12 offset = 0,10
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13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

}

# TEXT-Objekt innerhalb des GIFBUILDER-Objekts definieren
10 = TEXT
10
# Textinhalt festlegen
text.field = subtitle // title
# Inhalte zentrieren
align = center
}

# Rollover Zustand definieren

RO =1

# Einstellungen vom Normalzustand kopieren
RO < .NO

# Hintergrund bei Mouseover rot einférben
backColor = red

Zuerst muss ein HMENU-Objekt erzeugt werden (Zeile 2).

— Dann muss ein Mentiobjekt hinzugefiigt werden (Zeile 4).

Fiir das GMENU-Objekt wird der normale Zustand definiert (Zeile 7). Jeder
Zustand eines GMENU-Objekts représentiert ein GIFBUILDER-Objekt.

In Zeile 10 wird die Groie des GIF-Bildes (des GIFBUILDER-Objekts) ein-
gestellt.

In Zeile 12 wird der Versatz festgelegt, um den (Text-)Inhalt des GIFBUIL-
DER-Objekts richtig auszurichten.

Damit der Meniitext eingeblendet wird, muss ein neues TEXT-Objekt inner-
halb des GIFBUILDER-Objekts angelegt werden (Zeile 14).

Der Textinhalt soll dem Untertitel der Seite, oder falls nicht vorhanden, dem
Seitentitel entsprechen (Zeile 17). Achten Sie an dieser Stelle auf die verwen-
dete Eigenschaft text: Diese existiert nur bei TEXT-Objekten innerhalb von
GIFBUILDER-Objekten.

Damit der Textinhalt gleichmé&fig ausgerichtet wird, muss er zentriert wer-
den (Zeile 19).

Wir mochten, dass das Mentielement eine andere Hintergrundfarbe be-
kommt, wenn man mit der Maus dariiber fahrt. Deshalb muss der Zustand
RO (RollOver) gesetzt werden (Zeile 23).

Der Inhalt des GIF-Bildes soll ansonsten aber gleich bleiben, deshalb wird
der Normalzustand kopiert (Zeile 25).

In Zeile 28 wird im RO-Zustand der standardméfiig weifse Hintergrund
durch einen roten ersetzt.
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