
�

Ein Atlas enthält Karten, und die Karten der Gebiete werden in 
der Regel am häufigsten verwendet. Die Karten in diesem Atlas 
unterscheiden sich in zwei Punkten von den Karten im Spiel: 
1.) es sind alle Subregionen eingezeichnet und 2.) es wurde ein 
Gitter über die Karten gelegt. Erst durch das Kartengitter lässt 
sich der Standort von NSCs, Monstern und Bossen mithilfe der 
verschiedenen Indizes und Listen exakt bestimmen (weitere 
Informationen finden Sie unter der Überschrift Index und Listen 
auf der nächsten Seite).

Die Karten sind alphabetisch geordnet. Eine vollständige Liste 
finden Sie im Inhaltsverzeichnis auf Seite 3. Die Karten der wich­
tigsten Städte wurden nicht getrennt zusammengefasst, sondern 
sind in der alphabetischen Liste enthalten. Rechts oder links neben 
den Karten befinden sich die Legenden mit Informationen wie 
den Standorten von Flugmeistern, Lehrern und Händlern in dem 
jeweiligen Gebiet. Der Einfachheit halber sind die Gastwirte unter 
„Händler“ aufgeführt. Wenn Sie schnell einen Flugpunkt oder ein 
Gasthaus in dem Gebiet finden wollen, sehen Sie hier nach.

Am unteren Seitenrand befindet sich jeweils eine Kurzreferenz.  
In dieser sind die Seitennummern der angrenzenden Gebiete 
bzw. zugehöriger Stadt- und Dorfkarten verzeichnet. Wenn 
Sie einmal Probleme haben, einen bestimmten NSC in einer 
der Städte oder Dörfer zu finden, sehen Sie am besten in der 
Kurzreferenz nach.

o verwenden Sie den At

Dieses Projekt begann, als wir Azeroth mit neuen Augen durchstreiften und dabei die 
Welt von World of Warcraft wiederentdeckten. Die weiten Landstriche, die gewaltige 
Spielergemeinde und die Fülle an NSCs im Spiel waren unser Antrieb für diesen Atlas. 

Dieses Kapitel erklärt, wie Sie den Atlas verwenden, wie die Inhalte zueinander in 
Beziehung stehen und wie Sie den gewaltigen Index und die Karten nutzen.

Die beiden Kontinente von Azeroth sind in 40 Gebiete unterteilt. In jedem 
Gebiet finden sich interessante Orte wie Flugpunkte, Städte und Dungeons. 
Die Weltkarte von Azeroth bietet eine Übersicht aller Gebiete und Zonen. 
Für eine genauere Ansicht der Gebiete, Zonen, Städte und Orte ziehen Sie 
die Detailkarten zu Rate. Die Weltkarte dient der allgemeinen Orientierung 
und liefert einen Überblick der Kontinente und Gebiete in der Welt von 
Azeroth.

Flugpunkte und Flugrouten
Die verfügbaren Flug- und Schiffsrouten sind auf den Karten in der Farbe der 
jeweiligen Fraktion dargestellt (siehe auch die Kartenlegende von Azeroth). 
Die Flugpunkte sind nummeriert und anhand ihrer Nummer der Legende 
auf der jeweiligen Seite zuzuordnen. In der Legende ist genau angegeben, 
wo (Stadt, Dorf oder Lager) sich der Flugpunkt befindet. Angenommen, Sie 
suchen den Allianz-Flugpunkt im Hinterland (Seite 50). In der Reiselegende 
der Allianz ist dieser Flugpunkt mit der Nummer 12 gekennzeichnet und 
befindet sich am Aerie Peak (Seite 100).

Natürlich sind von einem Flugpunkt nicht alle anderen Flugpunkte 
erreichbar. Deshalb sind auf der Karte alle an einem Ort verfügbaren Routen 
eingezeichnet. Wenn Sie also dringend von Booty Bay zur Kapelle des hoffnungs­
vollen Lichts müssen, aber wieder mal kein Magier in der Nähe ist, der Sie telepor­
tieren könnte, und Ihr Ruhestein auch noch ein wenig Erholung braucht, dann planen 
Sie mithilfe der Karte einfach die beste Route zu Ihrem Ziel. Auf diese Weise lernen 
Sie die kürzesten Routen und Azeroth bald wie Ihre Westentasche kennen.

Instanzierte Dungeons
Instanzen bzw. instanzierte Dungeons gehören zu den meistgesuchten und -besuch­
ten Orten Azeroths. Dungeons sind auf beide Kontinente verteilt. Auf der Weltkarte 
sind sie mit nummerierten Dreiecken gekennzeichnet, wobei die Nummer auf 
den Namen des Dungeons in der Legende verweist (siehe auch die Karten- und 
Instanzenlegende von Azeroth). Den genauen Ort eines instanzierten Dungeons 
bestimmen Sie am besten auf einer Gebietskarte, die Sie mithilfe der Weltkarte im 
Handumdrehen finden.

Zeppeline und Schiffe
Die Routen dieser Verkehrsmittel, die oftmals die beiden Kontinente verbinden, sind auf 
der Karte als gestrichelte Linien eingezeichnet (siehe auch die Kartenlegende von Azeroth).

REISEPUNKTE DER 
HORDE
1 Blutgiftposten
2 Zoram‘gar-Außenposten
3 Valormok
4 Sun Rock
5 Splintertreeposten
6 Orgrimmar
7 Crossroads
8 Shadowprey
9 Thunder Bluff
10 Camp Taurajo
11 Brackenwall
12 Camp Mojache
13 Der Posten von Freewind
14 Undercity
15 Das Grabmal
16 Tarrens Mühle
17 Hammerfall
18 Revantusk
19 Kargath
20 Die Ruinen von Thaurissan
21 Das Grom‘gol Basislager
22 Stonard

NEUTRALE 
REISEPUNKTE
1 Moonglade
2 Everlook
3 Ratchet
4 Valor‘s Rest
5 Gadgetzan
6 Kapelle des hoffnungsvollen 
   Lichts
7 Thoriumspitze
8 Booty Bay

INSTANZEN AUF 
KALIMDOR
1 Blackfathom-Tiefe
2 Ragefi reabgrund
3 Die Höhlen des Wehklagens
4 Maraudon
5 Düsterbruch
6 Der Kral von Razorfen
7 Die Hügel von Razorfen
8 Onyxias Hort
9 Zul‘Farrak
10 Ahn Qiraj

REISEPUNKTE DER 
ALLIANZ
1 Rut‘theran
2 Auberdine
3 Nachtlaublichtung
4 Der Steinkrallengipfel
5 Astranaar
6 Talrendisspitze
7 Die Nijelspitze
8 Festung Feathermoon
9 Thalanaar
10 Insel Theramore
11 Chillwind-Spitze
12 Aerie Peak
13 Southshore
14 Die Zufl ucht
15 Der Hafen von Menethil
16 Ironforge
17 Thelsamar
18 Stormwind
19 Morgans Wacht
20 Lakeshire
21 Späherkuppe
22 Darkshire
23 Burg Nethergarde

INSTANZEN 
DER ÖSTLICHEN 
KÖNIGREICHE
11 Das scharlachrote Kloster
12 Stratholme
13 Scholomance
14 Burg Shadowfang
15 Gnomeregan
16 Uldaman
17 Der Blackrock

Blackrocktiefen
Blackrockspitze
Pechschwingenhort
Der geschmolzene Kern

18 Die Palisade
19 Der Tempel von Atal‘Hakkar
20 Die Todesminen
21 Zul‘Gurub

KARTENLEGENDE

T I R I S F A L

LEHRER
Kräuterkundelehrling .....................................................H-5
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Angler ............................................................................ I-5
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Waffenschmiedlehrling ..........................................D-7, H-5
Tuch- und Lederrüstungshändler ....................................D-6
Angelbedarf ................................................................... I-6
Gemischtwaren ......................................................D-6, H-5
Gastwirt .........................................................................H-5
Lederrüstungshändler ....................................................H-5
Lederverarbeitungsbedarf .............................................. K-7
Pilzbauer ........................................................................H-5
Stallmeister ....................................................................H-5
Handwerkswaren ...........................................................H-5
Untoter Pferdehändler ....................................................H-5
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Stadt- und Ortskarten
Dieser Abschnitt enthält Detailkarten interessanter Städte und Dörfer mit Standorten 
wichtiger NSCs. Er ist ebenfalls alphabetisch geordnet und nicht nach Gebiet, in dem  
sich der jeweilige Ort befindet.

Das Gebiet, in dem sich der betreffende Ort (Stadt, Dorf, Lager) befindet, ist unter der 
Legende mit einem Verweis auf die entsprechende Seitennummer im Atlas vermerkt.

Die Auszeichnungen und Nummern auf der Karte entsprechen denen auf der zuge- 
hörigen Legende. Auf der Karte sind alle NSCs und Mobs in diesem Gebiet verzeichnet.  
Die verschiedenen Spawnpunkte eines Mobs sind unter derselben Nummer auf der  
Karte vermerkt.

Ein kleines Briefkasten-Symbol in der Legende weist auf den Standort des 
Briefkastens in dem Ort hin.
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DARKSHIRE
1 TAVERNE ZUM ROTEN RABEN
 Mabel Solaj, Gemischtwarenverkäufer

2 Schankwart Smitts
 Gastwirtin Trelayne, Gastwirtin
 Barkeeper Hann, Schankkellner

3 Küchenchef Grual

4 Gunder Thornbush, Handwerker

5 Farrin Daris

6 Briefkasten

7 Steven Black, Stallmeister

8 Behüterin Bukouris, Die Nachtwache

9 Kommandantin Althea Ebonlocke, 
Anführerin der Nachtwache

10 RATHAUS VON DARKSHIRE, FOYER
 Amtmann Daltry

11 RATHAUS VON DARKSHIRE, VORRAUM
 Sirra Von‘Indi, Historiker von Darkshire

12 RATHAUS VON DARKSHIRE, HAUPTHALLE
 Hogan Ference
 Ratsherr Millstipe, Rat von Darkshire
 Botschafter Berrybuck, Rat von Darkshire
 Role Dreuger, Vize-Bürgermeister von 

Darkshire
 Lord Ello Ebonlocke, Bürgermeister von 

Darkshire

13 Clarise Gnarltree, Schmiedekunstexperte
 Morg Gnarltree, Rüstungsschmied
 Gavin Gnarltree, Waffenschmied
 Schmiede
 Amboss

14 Matt Johnson, Bergbaulehrer

15 Behüter Mocarski, Die Nachtwache

16 Behüter Fraizer, Die Nachtwache

17 Behüterin Keefer, Die Nachtwache

18 Behüterin Ladimore, Die Nachtwache
 Stadtausrufer

19 Calor

20 Elaine Carevin
 Jonathan Carevin

21 Scott Carevin, Pilzverkäufer

22 Wachhauptmann Sorigal

23 Behüter Hartin, Die Nachtwache

24 Madame Eva
 Alyssa Eva, Reagenzienverkäuferin

25 Lohgan Eva, Schneiderbedarf

26 Danielle Zipstitch, Schneiderbedarf
 Sheri Zipstitch, Schneiderbedarf

27 Behüter Brownell, Die Nachtwache

28 Behüter Jan, Die Nachtwache

29 Finbus Geargrind, Ingenieurexperte
 Cog Glitzspinner

30 Herble Baubbletump, Ingenieur- und 
Bergbaugrundbedarf

31 Behüter Wollpert, Die Nachtwache

32 Behüterin Royce, Die Nachtwache

33 Behüter Keller, Die Nachtwache

34 Whit Wantmal

35 Viktori Prism‘Antras

36 Felicia Maline, Greifenmeisterin

DEATHKNELL
1 Todeswache Oliver
2 Claire Willower
3 Exekutor Arren
4 Harold Raims, 

Waffenschmiedlehrling
 Schmied Rand, 

Rüstungsschmiedlehrling
 Gemütliches Feuer
5 Maquell Ebonwood
 Dunkler Kleriker Duesten, 

Priesterlehrer
 Isabella, Magielehrerin
 Novize Elreth
 Schattenpriester Sarvis
 Kayla Smithe, Dämonenausbilder
 Maximillion, Hexenmeisterlehrer
 Venya Marthand
6 Todeswache Saltain

7 Todeswache Randolph
8 Todeswache Bartrand
9 Todeswache Phillip
10 Joshua Kien, Gemischtwaren
 Archibald Kava, Tuch- und 

Lederrüstungshändler
11 David Trias, Schurkenlehrer
 Dannal Stern, Kriegerlehrer
12 Junger Aasfresser
 Duskbat
13 Hirnloser Zombie
 Elender Zombie
14 Rattlecage-Skelett
 Elender Zombie
15 Räudige Duskbat
 Struppiger Aasfresser
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DOLANAAR
1 Zenn Foulhoof

2 Urtum-Beschützer

3 Malorne Bladeleaf, 
Kräuterkundiger

 Cyndra Kindwhisper, 
Alchimiegeselle

4 Nyoma, Kochbedarf
 Zarrin, Koch
 Kessel

5 Schildwache Shaya

6 Corithras Moonrage
 Kal, Druidenlehrer
 Mondbrunnen

7 Keldas, Tierausbilder
 Dazalar, Jägerlehrer
 Seriadne, Stallmeister

8 Jannok Breezesong, Schurkenlehrer

9 Brannol Eaglemoon, Tuchmacher

10 Sinda, Lederrüstungshändler
 Shalomon, Waffenschmied
 Meri Ironweave, Rüstungsschmied 

und Schildmacher

11 Schildwache Kyra Starsong

12 Kyra Windblade, Kriegerlehrerin

13 Jeena Featherbow, Bogenmacherin

14 Briefkasten

15 Gastwirt Keldamyr, Gastwirt
 Melarith

16 Syral Bladeleaf

17 Athridas Bearmantle

18 Danlyia, Lebensmittel- und 
Getränkeverkäuferin (untere 
Ebene)

 Byancie, Erste-Hilfe-Lehrer (untere 
Ebene)

 Laurna Morninglight, Priesterlehrer 
(untere Ebene)

 Narret Shadowgrove, 
Handwerkswaren (mittlere 
Ebene)

 Aldia, Gemischtwaren (mittlere 
Ebene)

  Tallonkai Swiftroot (obere Ebene)

19 Mondpriesterin Amara
 Jägerin Yaeliura
 Jägerin Nhemai
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Index und Listen
Die Indizes bzw. Register wurden speziell für die überarbeiteten Karten in diesem Atlas 
erstellt. Sie ermöglichen mithilfe der Kartengitter eine genaue Standortbestimmung von 
NSCs, Mobs und Bossen in den Gebieten, Zonen und einigen Städten.

Der Hauptindex
Der Hauptindex ist eine umfangreiche Liste aller NSCs, Mobs und Bosse, die in den 
einzelnen Gebieten anzutreffen sind. Nachfolgend ein Beispiel zur Zuordnung eines 
Indexeintrags zu einem bestimmten Planquadrat.

Aayndia Floralwind 
Ashenvale (12), Astranaar (101), E-5, 
Lederverarbeitungsexperte, Links am Eingang des 
südwestlichen Gebäudes

Name: Aayndia Floralwind 
Gebiet: Ashenvale (Seite 12) 
Subregion: Astranaar (Seite 101) 
Planquadrat: E-5 auf der Karte von Ashenvale 
Titel/Beschreibung: Lederverarbeitungsexperte 
Hinweis: Eine kurze Beschreibung des genauen Standorts oder einer Besonderheit des Objekts

Viele Mobs und NSCs sind in mehreren Planquadraten anzutreffen. Die einfachste Positions­
angabe verwendet eine vertikale und horizontale Koordinate, z.B. E-5. Wenn ein NSC in 
zwei benachbarten Planquadraten anzutreffen ist, gibt es zwei Methoden zur Angabe seines 
Standorts. Wenn er in zwei horizontal benachbarten Planquadraten anzutreffen ist, werden die 
Planquadrate durch ein Komma getrennt: z.B. E-5, F-5. Wenn er in zwei vertikal benachbarten 
Planquadraten anzutreffen ist, werden die Koordinaten in Klammern gestellt: z.B. E:(5, 6). 
Wenn ein NSC oder Mob mehrere vertikale Planquadrate durchstreift, wird dies durch einen 
Bindestrich angezeigt: z.B. E:(5-9).

Viele Mobs sind an mehreren Positionen auf einer Karte anzutreffen. Der Angerclaw-
Grizzly in Felwood ist ein hervorragendes Beispiel. Die Koordinatenangabe für diesen 
Mob sieht so aus: G:(2, 3), H:(1-3), I-2.

Der Mob kann demnach in folgenden Planquadraten angetroffen werden: G-2, G-3, H-1, 
H-2, H-3 und I-2.

Hier noch einige Tipps zu den Indexeinträgen:

•	 Es kommt vor, dass ein Objekt außerhalb der angegebenen Planquadrate, Zonen 
und gelegentlich sogar außerhalb seines Gebiets angetroffen wird, denn im 
Index sind lediglich seine Spawnpunkte verzeichnet.

•	 Die Seitenangaben für das Gebiet und die Zone verweisen auf die 
entsprechenden Karten im Atlas. Für viele Zonen gibt es keine Karte.

•	V iele Einträge haben keine Zonenangabe oder einen Titel bzw. Beschreibungen. 
Für manche sind nicht einmal Koordinaten angegeben, da sie im gesamten 
Gebiet spawnen können (normalerweise in einer Stadt).

Zusatzlisten
In diesen Listen sind bestimmte NSC-Typen übersichtlich zusammengestellt. Wenn  
Sie zum Beispiel alle Verzauberkunstlehrer in Azeroth suchen, werden Sie in einer  
dieser Listen fündig. Das gilt natürlich auch für alle klassenspezifischen Lehrmeister.

Lehrmeister für Klassen
In dieser Liste sind die Standorte aller Lehrer der verschiedenen Klassen aufgeführt.  
Die Liste ist nur nach Gebiet, nicht aber nach Fraktion sortiert. Als Nachtelfen-Priester 
können Sie also sicher sein, dass Sie Aelthalyste (ein Priesterlehrer in Undercity) nicht 
ausbilden wird.

Lehrmeister für Berufe
In dieser Liste sind alle Lehrer für die einzelnen Haupt- und Nebenberufe mit ihrer  
Fertigkeitsstufe aufgeführt: Geselle, Experte, Fachmann oder Meister.

Flugpunkte der Fraktionen
In dieser simplen Liste sind alle Flugpunkte der beiden Fraktionen mit Gebiets- 
zuordnung aufgeführt.

Rohstoffe
Diese Tabellen zeigen übersichtlich, welche Rohstoffe in welchen Gebieten vorkom- 
men. Die Kräuter- und Erztabellen listen die Rohstoffe für jedes Gebiet auf. Auf einen  
Blick sehen Sie sofort, in welchen Gebieten es zum Beispiel Zinn gibt. Andersherum, 
wenn Sie wissen möchten, welche speziellen Kräuter es in Felwood gibt, brauchen  
Sie in der Tabelle nur unter Felwood nachzusehen.

Die Tierhauttabelle zeigt, welche Mobs für besondere Arten von Tierhaut gejagt  
werden müssen. Die allgemeine Liste daneben zeigt, welche Kürschnerfertigkeit  
zur Bearbeitung der jeweiligen Tierhaut erforderlich ist.

Händler
Neben den Gebietskarten sind die Händler mit Angabe ihres Standorts aufgelistet.  
Händler von Gemischt- und Handwerkswaren sind in der Liste nicht enthalten, da  
diese fast überall in Azeroth zu finden sind. Die für Spieler interessanten Händler sind 
die mit einzigartigen oder seltenen Gegenständen, die nicht überall erhältlich sind.

Seltene Spawns
In ganz Azeroth gibt es Wesen, die äußerst selten anzutreffen sind. Aufgrund ihrer 
Seltenheit tragen diese Monster bessere Beutegegenstände mit sich als normale  
Mobs, weshalb sie auch so gesucht sind. In dieser Liste sind alle seltenen  
Monster, ihre Stufe und ihre Seltenheit angegeben. Anhand der Tabelle  
können Sie herausfinden, wie häufig das jeweilige Monster spawnt.

HAUPTINDEX AHAUPTINDEX
#

7:XT
Seltener Spawn, Ödland (16), A-8, 
B-7, C-8, D:(5, 7), H-8, I-7, Camp 
Boff, Camp Cagg, Die Staubschüssel, 
Illusionenebene, Lvl 41 Äußerst selten; 
Durchstreift ein kleines Gebiet um den 
Spawnpunkt

A
AASGEIER

Westliche Pestländer (92), D:(5, 6), Das 
Bollwerk

AASKRABBLER
Duskwood (36), B-4, C-4, Friedhof von 
Rabenfl ucht (122)

AAS-LARVE
Östliche Pestländer (40), A:(4, 5), B:(5-
7), C:(6-9), D:(6-8), E:(6-8), F:(6-8), 
G:(5-7), H:(5-8), I:(5-8), J:(5-7), K-6

AASLAUERER
Westliche Pestländer (92), E-5, F:(3-6), 
G:(3-7)

AAS-SCHRECKEN
Desolace (30), F-6, G-6, 
Geistwandlerposten (111), Der 
Kodofriedhof

AAS-SCHWÄRMER
Feralas (46), G-4, Düsterbruch

AAS-VERSCHLINGER
Östliche Pestländer (40), B-3, C:(2-4), 
D-4, E-4, F:(3, 4), G:(3, 4), H:(2-5), I:(3-
5), J:(3, 4), Ostwallturm

AAYNDIA FLORALWIND
Lederverarbeitungsexpertin, Ashenvale 
(12), E-5, Astranaar (101), Links am 
Eingang des südwestlichen Gebäudes

ABE WINTERS
Rüstungsschmiedlehrling, Tirisfal (86), 
H-5, Brill (104), Schmiede

ABERCROMBIE
Duskwood (36), C-3, Friedhof 
von Rabenfl ucht (122), Schuppen 
nordöstlich des Friedhofs

ABGESANDTER DER TWILIGHT
Brennende Steppe (22), Sengende 
Schlucht (64), C-4/D-8, Blackrocktiefen

ABGESPALTENER BEWAHRER
Ashenvale (12), J-7, Der Dor‘danil-
Grabhügel

ABGESPALTENER DRUIDE
Ashenvale (12), J-7, Der Dor‘danil-
Grabhügel

ABGESPALTENER SCHLÄFER
Ashenvale (12), J-7, Der Dor‘danil-
Grabhügel

ABGESPALTENER TRÄUMER
Ashenvale (12), J-7, Der Dor‘danil-
Grabhügel

ABGESPLITTERTES SKELETT
Westliche Pestländer (92), I-7, 
Scholomance

ABIGAIL SAWYER
Bogenhändler, Undercity (88), H-4, 
Kriegsviertel

ABIGAIL SHIEL
Handwerkswaren, Tirisfal (86), H-5, Brill 
(104), Karawane zwischen Gasthaus 
und Rathaus

ABODA
Stallmeister, Desolace (30), C-7, 
Shadowprey (125), Vor dem Gasthaus

ABTRÜNNIGER SCHWARZER 
DRACHE
Brennende Steppe (22), A-6

ACHELLIOS DER VERBANNTE
Seltener Spawn, Thousand Needles 
(82), B:(3-4), C-4, Whitereachposten, 
Lvl 31 Eher selten; Umkreist die 
Hochebenen im Südwesten

ADAIR GILROY
Bibliothekar, Stormwind (72), F-6, Die 
Kanäle, Gebäude südlich der Palisade

ADAM LIND
Sumpfl and (96), A-6, Baradin-Bucht, 
Südliches Dock

ADAM
Stormwind (72), Durchstreift die Stadt

ADELE FIELDER
Lederergesellin, Wald von Elwynn (42), 
F-6, Goldshire (112), Haus gegenüber 
Kristallsee

ADJUTANT TESORAN
Marschen von Dustwallow (38), I-5, 
Insel Theramore (130), Zweiter Stock 
der Foothold-Zitadelle

ADLIN PRIDEDRIFT
Gemischtwaren, Dun Morogh (32), D-7, 
Das Coldridgetal (106), Bei Karawane

ADON
Östliche Pestländer (40), H-2, Bei 
Straßensperre

ADRIAN BARTLETT
Undercity (88), K-1, Das Magieviertel, 
Grüner Kreis westlich des 
Schädelgebäudes

AEAN SWIFTRIVER
Allianz-Kundschafter, Das Brachland 
(18), F-8, Südliches Brachland, 
Spawnt am Rande der Marschen von 
Dustwallow und zieht nördlich zur 
Lushwater-Oase

AEDIS BROM
Stormwind (72), K-4, Altstadt, 
Wanderer – Kehrt in Taverne „Zum 
pfeifenden Schwein ein“

AELTHALYSTE
Priesterlehrerin, Undercity (88), G-2, 
Kriegsviertel, Vor dem Schädelgebäude

AEOLYNN
Tuchmacherin, Ashenvale (12), E-5, 
Astranaar (101), Gebäude nordwestlich 
der Stadt

AETHALAS
Kampfmeisterin der Warsongschlucht, 
Darnassus (26), H-3, Die Terrasse der 
Krieger, Untere nordwestliche Plattform

AG‘TOR BLOODFIST
Azshara (14), B-5, Valormok

AGAL
Teldrassil (80), F-5, Ban‘ethil Hollow, 
Grabhügel südlich der Straße

AGAM‘AR
Das Brachland (18), E-9, Der Kral von 
Razorfen

AGATHELOS DER TOBENDE
Das Brachland (18), E-9, Der Kral von 
Razorfen

AGENTIN KEARNEN
Westfall (94), H-7, Die Staub-Ebenen, 
Versteckt sich im Verstohlenheitsmodus

AGERON KARGAL
Tirisfal (86), H-5, Brill (104), Taverne 
„Zur Galgenschlinge“ (zweiter Stock)

AGGEM THORNCURSE
Das Brachland (18), E-9, Der Kral von 
Razorfen

AGNAR BEASTAMER
Das Hinterland (50), B-4, Aerie Peak 
(100), Burg Wildhammer

AGUSTUS MOULAINE
Panzerrüstungshändler, Stormwind (72), 
F-4, Kathedralenplatz, „Perfekte Platten“

AHANU
Lederrüstungshändler, Thunder Bluff 
(84), E-6, Untere Anhöhe, Hewas 
Waffenkammer

AINETHIL
Alchimiefachfrau, Darnassus (26), 
G-2, Die Terrasse der Handwerker, 
Alchimieladen

AJECK ROUACK
Stranglethorn (74), C-1, Nesingwarys 
Expedition, Lager

AK‘ZELOTH
Das Brachland (18), H-2, Farwatch-
Posten, Am Fuße des Turms

AKKRILUS
Seltener Spawn, Ashenvale (12), C-6, 
D-6, Fire Scar-Schrein, Lvl 26 Sehr 
selten; Nahe dem Nordeingang zum 
Fire Scar-Schrein

AKOLYT DELLIS
Stormwind (72), F-6, Die Kanäle, 
Gebäude südlich der Palisade

AKOLYT FENRICK
Das Brachland (18), H-3, Ratchet (121), 
Turm in den Osthügeln

AKOLYT MAGAZ
Das Brachland (18), H-3, Ratchet (121), 
Turm in den Osthügeln

AKOLYT PORENA
Stormwind (72), D-8, Das Magierviertel, 
Zum geschlachteten Lamm

AKOLYT WYTULA
Das Brachland (18), H-3, Ratchet (121), 
Turm in den Osthügeln

AKU‘MAI
Ashenvale (12), B-2, Blackfathom-Tiefe

AKU‘MAI-ANGLER
Ashenvale (12), B-2, Blackfathom-Tiefe

AKU‘MAI-DIENER
Ashenvale (12), B-2, Blackfathom-Tiefe

AKU‘MAI-SCHNAPPKIEFER
Ashenvale (12), B-2, Blackfathom-Tiefe

AKUBAR DER SEHER
Seltener Spawn, Verwüstete Lande (20), 
G-5, H-5, I-5, Das Dunkle Portal, Lvl 
54 Eher selten; Durchstreift ein kleines 
Gebiet um den Spawnpunkt

AL‘TABIM DER ALLSEHENDE
Stranglethorn (74), A-2, Die Insel 
Yojamba

ALAINDIA
Reagenzienverkäuferin, Darnassus 
(26), F-7, Die Tempelgärten, Wandert 
zwischen Tempelvorderseite und 
kleinem Gebäude nordwestlich umher

ALAMAR GRIMM
Hexenmeisterlehrer, Dun Morogh (32), 
D-7, Das Coldridgetal (106), Anvilmar

ALANNA RAVENEYE
Verzauberkunstgesellin, Teldrassil (80), 
D-3, Die Lichtung des Orakels, Hügel 
am Ende der Straße

ALANNDARIAN NIGHTSONG
Darkshore (24), F-4, Auberdine (101), In 
der Mitte des nördlichen Gebäudes

ALASSIN
Stallmeister, Darnassus (26), E-1, Die 
Enklave des Cenarius, Gebäude im 
Nordosten

ALCHIMIST ARBINGTON
Westliche Pestländer (92), E-8, 
Chillwind-Lager, Vor der Kiste im Lager

ALCHIMIST MALLORY
Alchimiegeselle, Wald von Elwynn (42), 
E-5, Abgelegenes Haus am Hügel

ALCHIMIST NARETT
Alchimieexperte, Marschen von 
Dustwallow (38), H-5, Insel Theramore 
(130), Hütte in Westecke

ALCHIMIST PESTLEZUGG
Alchimiebedarf, Tanaris (78), G-3, 
Gadgetzan (111), Nordwestliche Hütte

ALDIA
Gemischtwaren, Teldrassil (80), G-6, 
Dolanaar (109), Mittlere Ebene im 
Gebäude nördlich der Straße

ALDREN CORDON
Tuchmacher, Loch Modan (54), I-7, 
Ironbands Ausgrabungsstätte, Lager vor 
der Ausgrabungsstätte

ALDRIC MOORE
Panzerrüstungshändler, Stormwind 
(72), H:(5, 6), Der Handelsdistrikt, 
Löwenherz Rüstkammer

ALDWIN LAUGHLIN
Gildenmeister, Stormwind (72), H-7, I-
7, Der Handelsdistrikt, Besucherzentrum 
von Stormwind

ALEGORN
Kochkunstlehrer, Darnassus (26), 
F-2, Die Terrasse der Handwerker, 
Kochladen

ALENNDAAR LAPIDAAR
Jägerlehrer, Ashenvale (12), C-6, Der 
Schrein von Aessina, Versteckt in einem 
Lager in den Bergen weit im Südwesten

ALEXANDER CALDER
Hexenmeisterlehrer, Ironforge (52), G-
1, Das düstere Viertel, Gebäude rechts 
neben „Reisender Angler“

ALEXANDRA BLAZEN
Azshara (14), H-9, Die verfallenen 
Gegenden, Bucht

ALEXANDRA BOLERO
Schneiderbedarf, Stormwind (72), G-7, 
Das Magierviertel, Duncans Textilien

ALEXANDRA CONSTANTINE
Greifenmeisterin, Verwüstete Lande 
(20), J-2, Burg Nethergarde (119), 
Rechte Rückseite der Burg

ALEXANDRE LEFEVRE
Lederrüstungshändler, Silberwald (68), 
G-4, Das Grabmal (124), Haus auf der 
rechten Seite des Grabmals

ALEXI BAROV
Haus Barov, Tirisfal (86), K-7, Das 
Bollwerk, Lager auf der rechten Seite 
der Straße

ALEXIA IRONKNIFE
Westliche Pestländer (92), E-8, 
Chillwind-Lager, Am Feuer im Lager

ALGERNON
Alchimiebedarf, Undercity (88), G-7, 
Das Apothekarium, Beim Eingang zum 
Königsviertel

ALIGAR DER PEINIGER
Ashenvale (12), D-2, Spawnt auf der 
Straße nahe der Darkshore-Grenze

ALINA
Alteracgebirge (8), B-8, Lordamere-
Internierungslager, Gebäude innerhalb 
des Lagerwalls

ALLAN HAFGAN
Stabhändler, Stormwind (72), F:(6, 7), 
Das Magierviertel, Stormwind-Stäbe

ALLESANDRO LUCA
Blaumond Dies-und-Das, Undercity 
(88), H-5, Das Apothekarium

ALLYNDIA
Lebensmittel- und Getränkeverkäuferin, 
Darkshore (24), F-4, Auberdine (101), 
Erster Stock im Gasthaus

ALMA JAINROSE
Kräuterkundelehrerin, Redridgegebirge 
(62), B-4, Lakeshire (115), Durchstreift 
kleines Haus im Südwesten der Stadt

ALOWICIOUS CZERVIK
Süße Leckereien, Orgrimmar (60), E-7, 
Tal der Stärke

ALPHA-PRÄRIEWOLF
Mulgore (58), C-2, D:(1, 2), E:(1-3), 
F:(1-3), G:(2, 3), H:(2, 3, 6, 7)

ALSHIRR BANEBREATH
Seltener Spawn, Felwood (44), F-8, 
Jadefeuertal, Lvl 54 Eher selten; Läuft 
im Jadefeuertal umher

ALTAR VON SUNTARA
Sengende Schlucht (64), E-3, Die 
Schlackengrube, Untere Ebene im 
nördlichsten Bereich der Grube

ALTER KODO
Desolace (30), F:(5, 6), G-6, 
Geistwandlerposten (111), Der 
Kodofriedhof

ALTER NEBELTALGORILLA
Stranglethorn (74), C:(6, 7)

ÄLTERER SALZWASSERKROKILISK
Stranglethorn (74), A-2, B-2, C:(3, 4)

ÄLTERER TORNTUSK
Das Hinterland (50), I-8, Jintha‘Alor, Am 
Altar angekettet

ALTERSSCHWACHER DARKHOUND
Tirisfal (86), D-5, E:(4-6), F:(5, 6), G-5, 
H:(4-6), I:(4-6)

ALTSOBA RAGETOTEM
Waffenhändler, Felwood (44), E-5, 
Blutgiftposten, Zelt

ALTVATER ARCTIKUS
Seltener Spawn, Dun Morogh (32), 
B-5, C-5, Frostmane-Höhle, Lvl 11 Eher 
selten; In der Frostmane-Höhle

ALYISSIA
Kriegerlehrerin, Teldrassil (80), H-4, 
Shadowglen (124), Im nordöstlichen 
Raum des Hauptgebäudes

ALYSSA BLAYE
Undercity (88), F-3, Kriegsviertel, 
Plattform vor dem Schädelgebäude

ALYSSA EVA
Reagenzienverkäuferin, Duskwood (36), 
K-4, Darkshire (108), Haus, erster Stock

ALYSSA GRIFFITH
Taschenverkäuferin, Stormwind (72), 
J-5, Altstadt, Der schützende Balg

ALZZIN DER WILDFORMER
Feralas (46), G-4, Düsterbruch

ALZZINS DIENER
Feralas (46), G-4, Düsterbruch

AMAN
Sumpfl and (96), A-6, Deepwater 
Taverne, (Beschwören) Spawnt im 
zweiten Stock des Gasthauses

AMBEREYE-BASILISK
Desolace (30), D-5, Mauradon

AMBEREYE-HÄSCHER
Desolace (30), D-5, Mauradon

AMBERSHARD-ZERMALMER
Desolace (30), D-5, Mauradon

AMBERSHARD-ZERSTÖRER
Desolace (30), D-5, Mauradon

A-ME 01
Un’Goro Krater (90), I-2, Fungal Rock, 
Südlicher Höhlenbereich

AMETHYSTSÄULE
Ödland (16), L-6, Die Lethlorklamm, 
Säule auf dem Hügel

AMIE PIERCE
Marschen von Dustwallow (38), I-5, 
Insel Theramore (130), Zweiter Stock 
im Gasthaus

AMNENNAR DER KÄLTEBRINGER
Das Brachland (18), F-9, Die Hügel von 
Razorfen

AMTMANN DALTRY
Duskwood (36), J-5, Darkshire (108), 
Rathaus von Darkshire

AMTMANN HORATIO WHITESTEED
Vorgebirge von Hillsbrad (48), C-4, 
Hillsbrad, Rathaus

AMTMANN LENDRY
Marschen von Dustwallow (38), I-5, 
Insel Theramore (130), Zweiter Stock 
der Foothold-Zitadelle

AMY DAVENPORT
Handwerksfrau, Redridgegebirge (62), 
C-5, Lakeshire (115), Treibt sich bei 
der Karawane vor dem Rathaus von 
Lakeshire herum

ANA‘THEK DER GRAUSAME
Skullsplitter-Häuptling, Stranglethorn 
(74), E-5, Ruinen von Zul‘Mamwe, 
Patrouilliert mit Skullsplitter-Berserker 
und Skullsplitter-Geisterjäger zwischen 
Höhle und Ruinen

ANADYIA
Robenverkäuferin, Darnassus (26), G-9, 
Die Terrasse der Händler, Robenladen

ANASTASIA HARTWELL
Magielehrerin, Undercity (88), L-1, 
Das Magieviertel, Nordwestecke des 
Schädelgebäudes

ANATHEMUS
Seltener Spawn, Ödland (16), C-7, Lvl 
45 Eher selten; Durchstreift ein großes 
Gebiet rund um den Spawnpunkt

ANAYA DAWNRUNNER
Darkshore (24), F-6, G-6, Ameth’Aran, 
Durchstreift das südliche Gebiet von 
Ameth’Aran

ANDER GERMAINE
Kriegerlehrer, Stormwind (72), L-5, 
Altstadt, Kommandozentrale

ANDI LYNN
Tanaris (78), H-3, Gadgetzan (111), 
Nordostecke der Stadt in der Nähe des 
Feuers

ANDI
Stormwind (72), Durchstreift die Stadt 
mit Miss Danna

ANDISS
Rüstungsschmied und Schildmacher, 
Teldrassil (80), G-4, H-4, Shadowglen 
(124), Im Hauptgebäude

ANDRE FIREBEARD
Tanaris (78), K-5, Lost-Rigger-Bucht, Im 
Inneren der Festung

ANDREA BOYNTON
Tuchmacherin, Silberwald (68), G-4, Das 
Grabmal (124), Haus auf der rechten 
Seite des Grabmals

ANDREA HALLORAN
Sumpfl and (96), A-5, Der Hafen von 
Menethil (117), Streift in und vor dem 
Haus westlich der Burg umher

ANDREAS HARTWELL
Undercity (88), G-2, Kriegsviertel, 
Beobachtet Kämpfe im Kriegsviertel

ANDREW BROWNELL
Undercity (88), J-3, Das Magieviertel, 
Stand neben Schneidern

ANDREW HILBERT
Handwerkswaren, Silberwald (68), 
F-4, Das Grabmal (124), Im Keller des 
Gasthauses

ANDREW KRIGHTON
Rüstungsschmied und Schildmacher, 
Wald von Elwynn (42), E-7, Goldshire 
(112), Schmiede

ANDROD FADRAN
Lederverarbeitungsbedarf, 
Arathihochland (10), F-5, Die Zufl ucht, 
Durchstreift Lager südlich des 
Greifenmeisters

ANDROL OAKHAND
Angler, Teldrassil (80), G-9, Rut‘theran, 
Am Dock

ANDRON GANT
Undercity (88), H:(7, 8), Das 
Apothekarium

ANDRUK
Windreitermeister, Ashenvale (12), B-4, 
Zoram‘gar-Außenposten (131)

ANDRUS
Stabhändler, Darnassus (26), G-9, Die 
Terrasse der Händler, Stabladen

ANDUIN WRYNN
König von Stormwind, Stormwind (72), 
L-2, Burg Stormwind, In der Mitte des 
Ostfl ügels

ANFÜHRER BLOODMAW
Felwood (44), I-1, Felpaw, Lager an der 
Nordseite des Tümpels

ANGELA CURTHAS
Kriegerlehrerin, Undercity (88), G-1, 
Kriegsviertel, Im Schädelgebäude

ANGELAS MOONBREEZE
Feralas (46), C-4, Festung Feathermoon 
(110), Südöstliches Gebäude

ANGER‘REL
Brennende Steppe (22), Sengende 
Schlucht (64), C-4/D-8, Blackrocktiefen

ANGERCLAW-BÄR
Felwood (44), E:(7, 8), F:(7, 8), G:(7-9), 
H:(8, 9)

ANGERCLAW-GRIZZLY
Felwood (44), G:(2, 3), H:(1-3), I-2, Der 
Eisenwald, Nachtlaublichtung

ANGERCLAW-RAUFER
Felwood (44), E:(3-6), F:(2, 3, 6, 7), 
G:(2, 4)

ANGESENGTER BASILISK
Steinkrallengebirge (70), C-6, D:(6, 7), 
E-6, Das verbrannte Tal

ANGRUN
Überragender Kräuterkundiger, 
Stranglethorn (74), C-3, Das Grom‘gol 
Basislager (112), Neben dem Kessel an 
der Nordseite des Lagers

ANGUS STERN
Chefkoch, Stormwind (72), F-9, Das 
Magierviertel, Zum Blauen Eremiten

ANILIA
Ashenvale (12), J-4, Xavian, Am Boden 
liegende Dryade in der Mitte des 
Lagers

ANISHAR
Schurkenlehrer, Darnassus (26), E-2, Die 
Enklave des Cenarius, Höhle, unteres 
Ende der Rampe

ANNORA
Verzauberermeisterin, Ödland (16), 
G-1, Uldaman

ANSEKHWA
Waffenmeister, Thunder Bluff (84), D-6, 
Untere Anhöhe, Lehrt: 1H-Streitkolben, 
2H-Streitkolben, Stäbe, Schusswaffen

ANTARIUS
Stallmeister, Feralas (46), C-4, Festung 
Feathermoon (110), Ostseite des 
Gasthauses

ANTILOS
Seltener Spawn, Azshara (14), A-5, I-2, 
Legash-Lager, Lvl 50 Äußerst selten; 
Südlich des ersten Spawnpunkts und 
um einen zweiten Spawnpunkt

ANTILUS DER AUFSTEIGER
Feralas (46), C-4, Festung Feathermoon 
(110), Südwestliches Gebäude

ANTONIO PERELLI
Vertreter, Westfall (94), G-6, Spawnt 
an der Wegkreuzung südlich der 
Späherkuppe und wandert an der 
Straße nach Darkshire und Lakeshire 
entlang

ANTU‘SUL
Tanaris (78), E-1, Zul‘Farrak

ANTUR FALLOW
Mulgore (58), D-8, Red Cloud Mesa, An 
der Straße, die aus dem Camp Narache 
führt

ANUB‘SHIAH
Brennende Steppe (22), Sengende 
Schlucht (64), C-4/D-8, Blackrocktiefen

ANUBISATH
Silithus (66), D-5, E-5

ANVILRAGE-AUFSEHER
Brennende Steppe (22), Sengende 
Schlucht (64), C-4/D-8, Blackrocktiefen

ANVILRAGE-CAPTAIN
Brennende Steppe (22), Sengende 
Schlucht (64), C-4/D-8, Blackrocktiefen

ANVILRAGE-FUßSOLDAT
Brennende Steppe (22), Sengende 
Schlucht (64), C-4/D-8, Blackrocktiefen

ANVILRAGE-GARDIST
Brennende Steppe (22), Sengende 
Schlucht (64), C-4/D-8, Blackrocktiefen

ANVILRAGE-MARSHAL
Brennende Steppe (22), Sengende 
Schlucht (64), C-4/D-8, Blackrocktiefen

ANVILRAGE-OFFIZIER
Brennende Steppe (22), Sengende 
Schlucht (64), C-4/D-8, Blackrocktiefen

ANVILRAGE-RESERVIST
Brennende Steppe (22), Sengende 
Schlucht (64), C-4/D-8, Blackrocktiefen

ANVILRAGE-SANITÄTER
Brennende Steppe (22), Sengende 
Schlucht (64), C-4/D-8, Blackrocktiefen

ANVILRAGE-SOLDAT
Brennende Steppe (22), Sengende 
Schlucht (64), C-4/D-8, Blackrocktiefen

ANVILRAGE-VORARBEITER
Brennende Steppe (22), Sengende 
Schlucht (64), C-4/D-8, Blackrocktiefen

ANYA MAULRAY
Stallmeister, Undercity (88), I-4, 
Handwerksviertel, Oberer Ring des 
Handwerksviertels

APOTHEKER BERARD
Silberwald (68), F-7, Pyrewood, 
Gasthaus, zweiter Stock

APOTHEKER DITHERS
Tirisfal (86), K-7, Das Bollwerk, Lager 
auf der linken Straßenseite

APOTHEKER DITHERS
Westliche Pestländer (92), C-6, Das 
Bollwerk

APOTHEKER FALTHIS
Seltener Spawn, Ashenvale (12), D-3, 
Bathrans Schlupfwinkel, Lvl 22 Eher 
selten; Östlich im Schlupfwinkel

APOTHEKER FAUSTIN
Duskwood (36), L-3, 
Bettlerschlupfwinkel, Linke Seite des 
Turms beim Eingang

APOTHEKER HELBRIM
Das Brachland (18), F-3, Crossroads 
(107), Westlich des Gasthauses

APOTHEKER JOHAAN
Königliche Apothekervereinigung, 
Tirisfal (86), H-5, Brill (104), Haus auf 
der rechten Straßenseite

APOTHEKER JORELL
Arathihochland (10), H-6, Go‘Sheks 
Hof, Erstes Haus auf der linken Seite 
des Hofs

APOTHEKER KEEVER
Königliche Apothekervereinigung, 
Undercity (88), G-7, Das Apothekarium, 
Im Labor

APOTHEKER LYCANUS
Königliche Apothekervereinigung, 
Undercity (88), G-6, Das Apothekarium, 
Durchstreift das Apothekarium

APOTHEKER LYDON
Königliche Apothekervereinigung, 
Vorgebirge von Hillsbrad (48), G-2, 
Tarrens Mühle (128), Haus auf der 
linken Seite

APOTHEKER RENFERREL
Königliche Apothekervereinigung, 
Silberwald (68), F-4, Das Grabmal (124), 
Rechte Seite des Gasthauses unter dem 
Gerüst

APOTHEKERIN KATRINA
Undercity (88), G-6, Das Apothekarium, 
Durchstreift Apothekarium und Kanäle

APOTHEKERIN VALLIA
Undercity (88), G-6, Das Apothekarium, 
Durchstreift das Apothekarium, 
Handwerksviertel

APOTHEKERIN ZAMAH
Thunder Bluff (84), C-3, Anhöhe der 
Geister, Die Teiche der Visionen

APOTHEKERIN ZINGE
Königliche Apothekervereinigung, 
Undercity (88), G-7, Das Apothekarium, 
Im Labor

APOTHEKERMEISTER FARANELL
Undercity (88), G-7, Das Apothekarium, 
Im Labor

AQUEMENTAS
Tanaris (78), J-5, Lost-Rigger-Bucht, 
(Beschwören) In der Nähe des 
Steinkreises südwestlich der Festung

ARADOS DER VERDAMMTE
Vorgebirge von Hillsbrad (48), A-8, 
Fegefeuer-Insel, Vor dem Turm

ARAGA
Seltener Spawn, Alteracgebirge 
(8), D:(7, 8), E-9, Dalaran, Soferas 
Landspitze, Die Landzunge, Lvl 35 Sehr 
selten; Durchstreift ein kleines Gebiet 
um den Spawnpunkt

ARAJ DER BESCHWÖRER
Westliche Pestländer (92), F-7, Die 
Ruinen von Andorhal, Wartet mit 
mehreren Mobs im Stadtzentrum

ARANAE VENOMBLOOD
Kräuterkundige, Vorgebirge von 
Hillsbrad (48), G-2, Tarrens Mühle 
(128), Vor dem Haus auf der linken 
Seite

ARANTIR
Die Hand des Chaos, Redridgegebirge 
(62), C-5, Lakeshire (115), L-förmiges 
Dock westlich der Brücke

ARASH-ETHIS
Seltener Spawn, Feralas (46), D-2, E-
2, Die Zwillingskolosse, Lvl 49 Eher 
selten; Durchstreift Gebiet westlich der 
Straße nahe den Bergen

ARATHANDRIS SILVERSKY
Smaragdkreis, Felwood (44), G-8, 
Morlos‘Aran, Nördlich der Straße

ARCHAEDAS
Ödland (16), G-1, Uldaman

ARCHÄOLOGE FLAGONGUT
Forscherliga, Sumpfl and (96), A-6, 
Deepwater Taverne, Nordosten, 
Zimmer im oberen Stockwerk

ARCHÄOLOGIN HOLLEE
Forscherliga, Darkshore (24), F-4, 
Auberdine (101), Vor dem nördlichen 
Gebäude

ARCHIBALD KAVA
Tuch- und Lederrüstungshändler, Tirisfal 
(86), D-6, Deathknell (109), Erster Stock 
des zweiten Hauses auf der rechten 
Straßenseite

ARCHIBALD
Waffenmeister, Undercity (88), H-
3, Kriegsviertel, Lehrt: Armbrüste, 
Dolche, 1H-Schwerter, 2H-Schwerter, 
Stangenwaffen

ARCHIVAR GALFORD
Östliche Pestländer (40), D-2, 
Stratholme

ARDO DIRTPAW
Redridgegebirge (62), B-2, 
Rethbanhöhlen, Wartet mit mehreren 
Redridge-Gnolls in der Höhle

ARDWYN CAILEN
Zauberstabhändlerin, Stormwind (72), 
F:(6, 7), Das Magierviertel, Stormwind-
Stäbe

AREI
Felwood (44), G-3, Der Eisenwald, 
(Beschwören) Spawnt im Eisenwald und 
geht nach Ashenvale

ARENA-ZUSCHAUER
Brennende Steppe (22), Sengende 
Schlucht (64), C-4/D-8, Blackrocktiefen

ARGENTUMOFFIZIER GARUSH
Die Argentumdämmerung, Tirisfal (86), 
K-7, Das Bollwerk, Lager auf der linken 
Straßenseite

ARGENTUMOFFIZIER PUREHEART
Die Argentumdämmerung, Westliche 
Pestländer (92), F-8, Chillwind-Lager, 
Mit zwei Argentumverteidigern vor 
dem Zelt

ARGENTUMREITER
Östliche Pestländer (40), K-6, Kapelle 
des hoffnungsvollen Lichts (116)

ARGENTUM-RÜSTMEISTER HASANA
Westliche Pestländer (92), C-5, Das 
Bollwerk

ARGENTUM-RÜSTMEISTER 
LIGHTSPARK
Die Argentumdämmerung, Westliche 
Pestländer (92), E-8, Chillwind-Lager, 
Beim Holzstapel

ARGENTUMVERTEIDIGER
Westliche Pestländer (92), C-5, E-8, F-8, 
Chillwind-Lager

ARGENTUMWACHE MANADOS
Die Argentumdämmerung, Darnassus 
(26), G-2, Die Terrasse der Handwerker, 
Argentumdämmerung

ARGENTUMWACHE THAELRID
Ashenvale (12), B-2, Blackfathom-Tiefe

ARGENTUMWACHE
Östliche Pestländer (40), K-6, Kapelle 
des hoffnungsvollen Lichts (116)

ARGOS NIGHTWHISPER
Stormwind (72), C-6, Der Park, Am 
Teich

ARIAS‘TA BLADESINGER
Kriegerlehrerin, Darnassus (26), H-
3, Die Terrasse der Krieger, Untere 
nordwestliche Plattform

ARIENA STORMFEATHER
Greifenmeisterin, Redridgegebirge (62), 
D-6, Links der Brücke nach Lakeshire

ARIKARA
Thousand Needles (82), E-4, 
Düsterwolkengipfel, Auf einem kleinen 
Plateau östlich des Wassers

ARIN‘SOR
Ravasaurusausbilder, Un‘Goro Krater 
(90), D-2, Hügel im hintersten 
Nordwesten des Kraters

ARIYELL SKYSHADOW
Waffenhändlerin, Darnassus (26), H-
4, Die Terrasse der Krieger, Untere 
südwestliche Plattform

ARKANE ENTARTUNG
Feralas (46), G-4, Düsterbruch

ARKANE RÜCKKOPPLUNG
Feralas (46), G-4, Düsterbruch

ARKANER CHIMAEROK
Feralas (46), B:(7, 8), C:(7-9), Die Insel 
des Schreckens

ARKANER NULLIFIZIERER X-21
Dun Morogh (32), C-4, Gnomeregan

ARKANER STROM
Feralas (46), G-4, Düsterbruch

ARKANIST DOAN
Tirisfal (86), K-3, L-3, Das scharlachrote 
Kloster


	So verwenden Sie den Atlas
	Die Weltkarte von Azeroth
	Flugpunkte und Flugrouten
	Instanzierte Dungeons
	Zeppeline und Schiffe


	Gebietskarten
	Stadt- und Ortskarten

	Index und Listen
	Der Hauptindex
	Zusatzlisten

	Ins Internet: Weitere Infos zum Buch



