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O VERWENDEN SIE DEN ATI*AS™

Dieses Projekt begann, als wir Azeroth mit neuen Augen durchstreiften und dabei die

Welt von World of Warcraft wiederentdeckten. Die weiten Landstriche, die gewaltige
Spielergemeinde und die Fiille an NSCs im Spiel waren unser Antrieb fiir diesen Atlas.

DIE WELTKARTE VON AZEROTH

Dieses Kapitel erklart, wie Sie den Atlas verwenden, wie die Inhalte zueinander in
Beziehung stehen und wie Sie den gewaltigen Index und die Karten nutzen.

Die beiden Kontinente von Azeroth sind in 40 Gebiete unterteilt. In jedem
Gebiet finden sich interessante Orte wie Flugpunkte, Stadte und Dungeons.
Die Weltkarte von Azeroth bietet eine Ubersicht aller Gebiete und Zonen.
Fiir eine genauere Ansicht der Gebiete, Zonen, Stddte und Orte ziehen Sie
die Detailkarten zu Rate. Die Weltkarte dient der allgemeinen Orientierung
und liefert einen Uberblick der Kontinente und Gebiete in der Welt von
Azeroth.

FLUGPUNKTE UND FLUGROUTEN

Die verfligbaren Flug- und Schiffsrouten sind auf den Karten in der Farbe der
jeweiligen Fraktion dargestellt (siehe auch die Kartenlegende von Azeroth).
Die Flugpunkte sind nummeriert und anhand ihrer Nummer der Legende
auf der jeweiligen Seite zuzuordnen. In der Legende ist genau angegeben,
wo (Stadt, Dorf oder Lager) sich der Flugpunkt befindet. Angenommen, Sie
suchen den Allianz-Flugpunkt im Hinterland (Seite 50). In der Reiselegende
der Allianz ist dieser Flugpunkt mit der Nummer 12 gekennzeichnet und
befindet sich am Aerie Peak (Seite 100).

Nattirlich sind von einem Flugpunkt nicht alle anderen Flugpunkte

erreichbar. Deshalb sind auf der Karte alle an einem Ort verfligbaren Routen
eingezeichnet. Wenn Sie also dringend von Booty Bay zur Kapelle des hoffnungs-
vollen Lichts miissen, aber wieder mal kein Magier in der Ndhe ist, der Sie telepor-
tieren kénnte, und Ihr Ruhestein auch noch ein wenig Erholung braucht, dann planen
Sie mithilfe der Karte einfach die beste Route zu Ihrem Ziel. Auf diese Weise lernen
Sie die kirzesten Routen und Azeroth bald wie lhre Westentasche kennen.

GEBIETSKARTEN

RE[SEPUNKTE DER
ALLIA]
1 Rut'theran
2 Auberdine
3 Nachtlaublichtung
4 Der Steinkrallengipfel
5 Astranaar
6 Talrendisspitze
7 Die Nijelspitze
8 Festung Feathermoon
9 Thalanaar
10 Insel Theramore
11 Chillwind-Spitze
12 Aerie Peak
13 Southshore
14 Die Zuflucht
15 Der Hafen von Menethil
16 Ironforge
17 Thelsamar
18 Stormwind
| 19 Morgans Wacht
- AQA S = 8| 20 Lakeshire
/ 21 Spaherkuppe
22 Darkshire
23 Burg Nethergarde
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11 Das scharlachrote Kloster

3 V ’.r 12 Stratholme

lNSTANZlERTE DUNGEONS

Instanzen bzw. instanzierte Dungeons gehdren zu den meistgesuchten und -besuch-
ten Orten Azeroths. Dungeons sind auf beide Kontinente verteilt. Auf der Weltkarte
sind sie mit nummerierten Dreiecken gekennzeichnet, wobei die Nummer auf

den Namen des Dungeons in der Legende verweist (siehe auch die Karten- und
Instanzenlegende von Azeroth). Den genauen Ort eines instanzierten Dungeons
bestimmen Sie am besten auf einer Gebietskarte, die Sie mithilfe der Weltkarte im
Handumdrehen finden.

ZEPPELINE UND SCHIFEE

Die Routen dieser Verkehrsmittel, die oftmals die beiden Kontinente verbinden, sind auf
der Karte als gestrichelte Linien eingezeichnet (siehe auch die Kartenlegende von Azeroth).
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Ein Atlas enthélt Karten, und die Karten der Gebiete werden in
der Regel am héaufigsten verwendet. Die Karten in diesem Atlas
unterscheiden sich in zwei Punkten von den Karten im Spiel:

1.) es sind alle Subregionen eingezeichnet und 2.) es wurde ein
Gitter {iber die Karten gelegt. Erst durch das Kartengitter ldsst
sich der Standort von NSCs, Monstern und Bossen mithilfe der
verschiedenen Indizes und Listen exakt bestimmen (weitere
Informationen finden Sie unter der Uberschrift Index und Listen
auf der néchsten Seite).

Die Karten sind alphabetisch geordnet. Eine vollstandige Liste
finden Sie im Inhaltsverzeichnis auf Seite 3. Die Karten der wich-
tigsten Stadte wurden nicht getrennt zusammengefasst, sondern
sind in der alphabetischen Liste enthalten. Rechts oder links neben
den Karten befinden sich die Legenden mit Informationen wie
den Standorten von Flugmeistern, Lehrern und Héndlern in dem
jeweiligen Gebiet. Der Einfachheit halber sind die Gastwirte unter
~Héandler” aufgefiihrt. Wenn Sie schnell einen Flugpunkt oder ein
Gasthaus in dem Gebiet finden wollen, sehen Sie hier nach.

KURZREFERENZ

ANGRENZENDE GEBIETE
ALTERACGEBIRGE.

Am unteren Seitenrand befindet sich jeweils eine Kurzreferenz.
In dieser sind die Seitennummern der angrenzenden Gebiete
bzw. zugehédriger Stadt- und Dorfkarten verzeichnet. Wenn
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Sie einmal Probleme haben, einen bestimmten NSC in einer
der Stadte oder Dorfer zu finden, sehen Sie am besten in der
Kurzreferenz nach.



http://www.pearsoned.de
http://www.mut.de/main/main.asp?page=bookdetails&ISBN=3827240506

STADT- UND ORTSKARTEN

Markt+Technik

Dieser Abschnitt enthélt Detailkarten interessanter Stédte und Dérfer mit Standorten
wichtiger NSCs. Er ist ebenfalls alphabetisch geordnet und nicht nach Gebiet, in dem
sich der jeweilige Ort befindet.

Das Gebiet, in dem sich der betreffende Ort (Stadt, Dorf, Lager) befindet, ist unter der
Legende mit einem Verweis auf die entsprechende Seitennummer im Atlas vermerkt.

Die Auszeichnungen und Nummern auf der Karte entsprechen denen auf der zuge-
hérigen Legende. Auf der Karte sind alle NSCs und Mobs in diesem Gebiet verzeichnet.
Die verschiedenen Spawnpunkte eines Mobs sind unter derselben Nummer auf der
Karte vermerkt.

™

INDEX UND LISTEN

Ein kleines Briefkasten-Symbol in der Legende weist auf den Standort des
Briefkastens in dem Ort hin.

Die Indizes bzw. Register wurden speziell fiir die iberarbeiteten Karten in diesem Atlas
erstellt. Sie ermoglichen mithilfe der Kartengitter eine genaue Standortbestimmung von
NSCs, Mobs und Bossen in den Gebieten, Zonen und einigen Stadten.

DERHAUPTINDEX

Der Hauptindex ist eine umfangreiche Liste aller NSCs, Mobs und Bosse, die in den
einzelnen Gebieten anzutreffen sind. Nachfolgend ein Beispiel zur Zuordnung eines
Indexeintrags zu einem bestimmten Planquadrat.

Aayndia Floralwind

Ashenvale (12), Astranaar (101), E-5,

Lederverarbeitungsexperte, Links am Eingang des
stidwestlichen Gebdudes

Name: Aayndia Floralwind

Gebiet: Ashenvale (Seite 12)

Subregion: Astranaar (Seite 101)

Planquadrat: E-5 auf der Karte von Ashenvale

Titel/Beschreibung: Lederverarbeitungsexperte

Hinweis: Eine kurze Beschreibung des genauen Standorts oder einer Besonderheit des Objekts
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HAUPTINDEX

o) ] o

Viele Mobs und NSCs sind in mehreren Planquadraten anzutreffen. Die einfachste Positions-
angabe verwendet eine vertikale und horizontale Koordinate, z.B. E-5. Wenn ein NSC in

zwei benachbarten Planquadraten anzutreffen ist, gibt es zwei Methoden zur Angabe seines
Standorts. Wenn er in zwei horizontal benachbarten Planquadraten anzutreffen ist, werden die
Planquadrate durch ein Komma getrennt: z.B. E-5, F-5. Wenn er in zwei vertikal benachbarten
Planquadraten anzutreffen ist, werden die Koordinaten in Klammern gestellt: z.B. E:(5, 6).
Wenn ein NSC oder Mob mehrere vertikale Planquadrate durchstreift, wird dies durch einen
Bindestrich angezeigt: z.B. E:(5-9).

Viele Mobs sind an mehreren Positionen auf einer Karte anzutreffen. Der Angerclaw-
Grizzly in Felwood ist ein hervorragendes Beispiel. Die Koordinatenangabe fiir diesen
Mob sieht so aus: G:(2, 3), H:(1-3), I-2.

Der Mob kann demnach in folgenden Planquadraten angetroffen werden: G-2, G-3, H-1,
H-2, H-3 und I-2.

Hier noch einige Tipps zu den Indexeintrdagen:

+ Es kommt vor, dass ein Objekt aufRerhalb der angegebenen Planquadrate, Zonen
und gelegentlich sogar auBerhalb seines Gebiets angetroffen wird, denn im
Index sind lediglich seine Spawnpunkte verzeichnet.

+ Die Seitenangaben fiir das Gebiet und die Zone verweisen auf die
entsprechenden Karten im Atlas. Fiir viele Zonen gibt es keine Karte.

* Viele Eintrdge haben keine Zonenangabe oder einen Titel bzw. Beschreibungen.
Fur manche sind nicht einmal Koordinaten angegeben, da sie im gesamten
Gebiet spawnen kénnen (normalerweise in einer Stadt).

ZUSATZLISTEN

In diesen Listen sind bestimmte NSC-Typen Ubersichtlich zusammengestellt. Wenn
Sie zum Beispiel alle Verzauberkunstlehrer in Azeroth suchen, werden Sie in einer
dieser Listen fiindig. Das gilt natiirlich auch fir alle klassenspezifischen Lehrmeister.

Lehrmeister fir Klassen

In dieser Liste sind die Standorte aller Lehrer der verschiedenen Klassen aufgefihrt.
Die Liste ist nur nach Gebiet, nicht aber nach Fraktion sortiert. Als Nachtelfen-Priester
kénnen Sie also sicher sein, dass Sie Aelthalyste (ein Priesterlehrer in Undercity) nicht
ausbilden wird.

Lehrmeister ftr Berufe

In dieser Liste sind alle Lehrer fiir die einzelnen Haupt- und Nebenberufe mit ihrer
Fertigkeitsstufe aufgefiihrt: Geselle, Experte, Fachmann oder Meister.

Flugpunkte der Fraktionen

In dieser simplen Liste sind alle Flugpunkte der beiden Fraktionen mit Gebiets-
zuordnung aufgefiihrt.

Rohstoffe

Diese Tabellen zeigen Ubersichtlich, welche Rohstoffe in welchen Gebieten vorkom-
men. Die Krduter- und Erztabellen listen die Rohstoffe fiir jedes Gebiet auf. Auf einen
Blick sehen Sie sofort, in welchen Gebieten es zum Beispiel Zinn gibt. Andersherum,
wenn Sie wissen mdchten, welche speziellen Krauter es in Felwood gibt, brauchen
Sie in der Tabelle nur unter Felwood nachzusehen.

Die Tierhauttabelle zeigt, welche Mobs fiir besondere Arten von Tierhaut gejagt
werden miissen. Die allgemeine Liste daneben zeigt, welche Kirschnerfertigkeit
zur Bearbeitung der jeweiligen Tierhaut erforderlich ist.

Handler

Neben den Gebietskarten sind die Handler mit Angabe ihres Standorts aufgelistet.
Héandler von Gemischt- und Handwerkswaren sind in der Liste nicht enthalten, da
diese fast Giberall in Azeroth zu finden sind. Die fiir Spieler interessanten Héandler sind
die mit einzigartigen oder seltenen Gegenstdnden, die nicht tiberall erhaltlich sind.

Seltene Spawns

In ganz Azeroth gibt es Wesen, die duflerst selten anzutreffen sind. Aufgrund ihrer
Seltenheit tragen diese Monster bessere Beutegegenstdnde mit sich als normale
Mobs, weshalb sie auch so gesucht sind. In dieser Liste sind alle seltenen
Monster, ihre Stufe und ihre Seltenheit angegeben. Anhand der Tabelle
koénnen Sie herausfinden, wie hédufig das jeweilige Monster spawnt.
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