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WORKSHOP 3

Eine Fotoshow
zusammenstellen und
die Fotos bearbeiten

Wie die Uberschrift schon aussagt, befassen wir uns in diesem Workshop mit der
Zusammenstellung einer Fotoshow und lernen auBBerdem, wie einfach es ist, die
einzelnen Bilder nachtraglich zu bearbeiten.

Wo sind meine Fotos?

Bevor wir beginnen, Fotos zu einer Fotoshow zusammenzustellen, empfiehlt es
sich, diese, wenn auch nur grob, zu sortieren — doch dazu muss man sie erst finden.
Ich persénlich habe leider nicht alle in meinem Eigene BiLper-Verzeichnis, wo man
diese als ordentlicher Computeranwender ablegen sollte, sondern im Rahmen be-
gonnener und nie abgeschlossener Sortierversuche in den unterschiedlichsten
Ordnern auf meinen Festplatten verteilt. Doch zum Gliick missen wir uns nicht
durch alle Verzeichnisse wiihlen. Benutzen wir doch einfach die Suchfunktion von
Windows XP fiir diesen Zweck und durchsuchen damit die Laufwerke des Rechners
nach Bilddateien. Sind diese gefunden, werden sie manuell in entsprechend be-
nannte Ordner kopiert. Und das geht so:
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~d 3 - Eine Fotoshow zusammenstellen und die Fotos bearbeiten

1. Wihlen Sie START/SUCHEN.

@ Internet Explorer ) Erae i
IncrediMail
a® b Zuletzt verwendete Dokumente »
[ windows Commandsr 32 _9 Figene Bilder
Wicrasaft word »
P ) Eigene Musik
@ Maitwasher =
ir.i HypsrSnap-DX 4 g] Arbeitsplatz
(& Macromedia Fireworks M g Netzwerkumgebung
2 EF Commander
Systemsteuerun
B Edtor E’ - "
&1c0 (@ Programmzugriff und -standards
@, vetinden e v
L:ﬁ“ﬁ Drucker und Faxgerite

@) Hilfe und Suppart

M

Ausfihren, .,

Alle Programme D

Abbildung 3.1: START/SUCHEN

2. Klicken Sie im neuen Fenster links auf den Eintrag BiLDErRN, MusiK ODER VIDEOS.

| Suchergebnisse |Z”E Zl
Datei Bearbetten Ansicht Favoriten Extras 2 aw

Quwik - & - ¥ |p suchen ‘m‘ Ordner | [T

adresse | ) Suchergsbrisse v| B wechseinzu

o — X Folgen Sie den Anweisungen auf der inken Seite, um die Suche 2u starten,

wonach soll gesucht
werden?

Bildern, Musik odervideos

Dokumenten
(Textverarbeitung,
Arbeltsblattern, Usw.)

Dateien und Grdnern

Computern oder Personen

@) Tnformationen i Hife-
und Supportcenter

Sie kinnen auch...

&3 Das [nternet durchsuchen

Bevorzugts Einstellungsn

Abbildung 3.2: Suche nach Bildern, Musik oder Videos
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Wo sind meine Fotos? _J

3. Setzen Sie im folgenden Fenster ein Hakchen in das Kistchen vor NacH BILDERN
UND FoTtos sucHEN und verfeinern Sie optional die Suche, indem Sie im Feld unter
GESAMTER ODER TEIL DEs DATEINAMENS ein weiteres Suchkriterium eintragen, z.B.
»Hochzeit, sofern Sie wissen, dass Sie Uber Bilder mit diesem Begriff im Datei-
namen verfiigen. Klicken Sie auf die Schaltflache Suchen, um den Vorgang zu
starten.

B suchergebnisse = 2]
Datei Bearbeiten Ansicht Favorten Extras 2 i
Quwick - & - ¥ ‘ 9 suchen |rfr- Ordner | [~
Adresse | ] suchergebrisse | B wechsein zu

Such-Assistent X Folgen Sie den Anweisungen auf der linksn Seite, um dis Suche zu starten,

Sie knnen nach

bestimmten Dateitypen

oder nach Typ und Namen

suchen.

Nach Bildern und Fotos
suchen

] Musik

[] Mach Videos suchen

Gesamber oder Teil des

Datsinamens

Sie kiinnen auch, .,

Erweiterte Suchoptionen

warwenden

Abbildung 3.3: Mit SucHen starten

Je nach Datenmenge erhalten Sie nach einiger Zeit das Suchergebnis.
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B Suchergebnisse

Datei  Bearbeten Ansicht  Faveriten  Extras 7 "

Q) zuriic oS- |,OSuchar\

adhesse | ) suchergsbrisse v [ wechseinzu
- ~

Ordner | [T+

Such-Assistant

[ Es wurden 35 Dateien
gefunden. Haben Sie
gefunden, wonach Sie
gesucht haben?

Ja, Suche beenden

Nein, diese Suche balu_1.jog baly_10.JPG balu_11.1PG balu_2.jpg
anpassen und...
Dateinamen oder

Schidsselwdrter
Andern
Nach Dateinamen L,
anstelle von
Schiissslwdrtern

suchen

&n einem bestimmben balu_3.ipg balu_5.ipg balu_6. PG balu_7.1PG
Ort suchen -

Versteckte und

Systemdateien y s T
miteinbezishen -
Nur nach Bildern >
suchen, die grifier als
2KB sind .

Sie kisnnen auch...
& balu_8.0PG balu_9.7PG balu_12.jpg balu_13.jpg
Franahnicea narh oy 8

—

Abbildung 3.4: Suchergebnis

4, Erstellen Sie nun in einem Verzeichnis Ihrer Wahl einen Ordner, geben Sie die-
sem einen aussagekraftigen Namen, z.B. »Mein Foto-Archiv, und legen Sie da-
rin weitere Unterverzeichnisse an.

& Mein Foto-Archiv

Datei  Bearbeiten gnsicht  Favoriten  Extras 2
Quzwick = ) - (F O suchen [ ordner | [

adresse () Fr\Dokumente und Einstellungsniall Users\DokumenteiMein Foto-Archiv v

wiechseln zu

Datei- und Ordneraufgaben

9 Meusn Ordnererstellsn
€3 ordnerim wq Srnffentlicher\

la? ordrer freigeben

Menschen

Andere Orte

[ Gemeinsame Dokuments
Eigene Datsien

g Arbeitsplatz

\'g Metzwerkumashing

Details

Mein Foto-archiv

Dakslordner

Geandert am: Heuts, 5. Juni 2004,
16:28

Abbildung 3.5: Ordner mit Unterordnern
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Das Zusammenstellen L‘uj

5. Markieren Sie jetzt mit der Maus und gedriickter [Strg]-Taste die Fotos in lhrem
Ergebnisfenster. Driicken Sie die [Strg)- und gleichzeitig die [C]-Taste, um die
Bilder in die Zwischenablage zu kopieren. Offnen Sie den entsprechenden Ord-
ner in lhrem angelegten Foto-Archiv-Verzeichnis und driicken Sie dann
und V], um die Fotos aus der Zwischenablage in lhren Ordner zu beférdern.

6. Wiederholen Sie diese Prozedur, bis alle fiir Ihre Fotoshows relevanten Bilder zu-
mindest grob sortiert sind.

Das Zusammenstellen

Das Zusammenstellen geschieht genauso, wie Sie es bereits vom Anlegen eines
Fotoarchivs aus unserem zweiten Workshop her kennen: Sie steuern im Media
Pool-Fenster die Verzeichnisse an, in denen sich die gewiinschten Bilder befinden
(natdrlich kénnen auch gescannte Fotos oder Fotos aus einer angeschlossenen
Digitalkamera verwendet werden). Diese Bilder kénnen Sie dann ganz einfach per
Drag&Drop nach unten in lhre Fotoleiste (Storyboard) ziehen. Dort wird auto-
matisch deren GroRe fir eine bildschirmfiillende Darstellung angepasst. Danach
haben Sie die Moglichkeit, deren Position zu verdandern, weitere Fotos hinzuzu-
fugen oder unbrauchbare zu I6schen. Wie sieht das in der Praxis aus?

1. Starten Sie MAGIX Fotos auf CD & DVD.

2. Steuern Sie im Media Pool das Verzeichnis an, in dem sich die Bilder fiir Ihre
Fotoshow befinden.

3. Markieren Sie das Bild (oder mehrere mit gedriickter [Strg]-Taste) und ziehen
Sie lhre Auswahl nach unten in die Fotoleiste (vgl. Abbildung 3.6).

eis
Um einen kompletten Ordner zu laden, klicken Sie mit gedriickt

Taste auf den ersten und den letzen Eintrag im Verzeichnis und
Ilhre Auswahl mit gehaltener linker Maustaste nach unten.

Besitzer von MAGIX Digital Foto Maker haben es hier etwas einfacher, sofern sie mei-
nen Tipp aus Workshop 3 beherzigt und Bilderserien als Fotoalben abgespeichert
haben. Sie kdnnen im Media Pool das Verzeichnis mit den gespeicherten Fotoalben
ansteuern und die entsprechende ALB-Datei mit gedrtickter linker Maustaste nach
unten in die Bildleiste ziehen. MAGIX Fotos auf CD & DVD integriert nun automatisch
alle Bilder der Fotoserie (vgl. Abbildung 3.7).
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-A 3 . Eine Fotoshow zusammenstellen und die Fotos bearbeiten

FOTOS auFco s v 4 Projekt Meing Fotoshow ‘ EDIT FOTOSHOW ‘ MAKE DISC ‘ =R 3

bl juli_0... B

C=OMCDER) R NE=E)

[FFetoanowes | viine Fotosrow

0000:00:00

Timeline

’!f e TGE 10MB 3Fotos
Abbildung 3.6: Per Drag&Drop ziehen Sie Ihre Bilder ins untere Fenster
FOTOS AUFcD s DvD 4 Projekt Meine Fotoshow ‘ EDIT FOTOSHOW ‘ MAKE DISC ‘ =B

I & - I Eftfains Fatoslban

CO-RON

00:00:00:00

Timeline:

B (s~

1GH TEMB

24 Fotos

Abbildung 3.7: Fotoalbum-Datei integrieren
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Das Zusammenstellen A

Selten befinden sich die geladenen Bilder schon in der gewiinschten Reihenfolge,
doch das lasst sich schnell @ndern. Mit der Maus kdnnen Sie ein Bild markieren und
es per Drag&Drop dann an die gewiinschte Stelle in der Bildleiste ziehen. Im Detail
sieht das so aus:

Bilder anordnen

1. Markieren Sie das Foto, dessen Position Sie verandern wollen.

2. Klicken Sie auf die Miniatur des Bilds und ziehen Sie es dann mit niedergehalte-
ner linker Maustaste an die gewtinschte Stelle in der Bildleiste.

o T Ml HTeE] 78 ME 24 Fotos

Abbildung 3.8: Das Bild verschieben

Das Bild wird an der neuen Position eingefligt und die anderen Fotos werden an-
schlieBend neu ausgerichtet.

® ((Sm o~ E 1687 78MB 24 Fotos

Abbildung 3.9: Das Bild an der neuen Position

Nun bestehen Fotoshows meist aus mehr Bildern als den in der Fotoleiste aktuell
sichtbaren. In diesem Fall konnen Sie mithilfe der Schaltflache ForousersicHT auf eine,
den Bildschirm fiillende Ubersichtsdarstellung aller Bilder umschalten und die ge-
wiinschten Anderungen vornehmen. Das funktioniert wie folgt:

3. Klicken Sie oben in der Fotoleiste auf die Schaltfliche ForousersicHT.
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Fotoshowr Bl u-Eil der -l === it |
- i

W erste Schritte - Bildiibersicht
Mit der Ubersichtzdarstellung
iiber Ihre gesamte Fotashaw
kihnen Fotos per Strg-T aste
selektiert, einfach gelascht,
oder urnsartist werden.

Hilfe i Wideo Tutorial

Abbildung 3.10: ForoUsErsicHT

4. Verschieben Sie nun Ihre Fotos per Drag&Drop wie gewiinscht. Sollen mehrere
Bilder verschoben werden, miissen sie zuvor mit gedriickter [ Strg]-Taste ausge-
wahlt und dann mit gehaltener linker Maustaste an die gewiinschte Stelle ge-
zogen werden.

Fotoiibersicht

Zoom: [0n =

balu_ |4|;1 balu_2ijpg

1 Fokols) markiert Erstellungsdatum; 03,02.2002 122684352 x 808518912 ok Fbbrechen

Abbildung 3.11: Bild per Drag&Drop verschieben
5. Klicken Sie, nachdem sich alle Bilder an der vorgesehenen Position befinden,

auf die Schaltfliche OK, um alle Anderungen zu (ibernehmen und zur Hauptan-
sicht des Programms zurlickzukehren.
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Fotoiibersicht

e | 4| B @ X & Zoom: [100%

i Jalij e

balu_2jpg balu_1jpg balu_10.JFG

" ug "‘ %

Balu_17 jpg baly_iejpa
[,

balu_3.jpg balu_5jpa

1 Fota(s) markiert Erstellungsdatum: 03.02, 2002 122654352 » 808518912 0K :.‘ HAobrechen
Abbildung 3.12: Fenster per Klick auf OK schlie3en

P

Mit der Funktion Zoom oben in der Mentuleiste konnen Sie die Grof3
Miniaturbilder verdndern und so sicherstellen, dass Sie eine Uber
kwirklich samtlicher Fotos Ihrer Show auf dem Monitor sehen.

Das Optimieren

Nachdem alle Bilder in der richtigen Reihenfolge angeordnet sind, kimmern wir
uns nun um die Bildqualitdt der einzelnen Fotos. SchlieBlich sollen diese spater auf
dem Fernseher professionell aussehen. Alle daflir notwendigen Tools lassen sich
Uber Schaltflachen aktivieren, die in einem kleinen Kasten rund um die Miniatur je-
des einzelnen Fotos in der Bildleiste angeordnet sind.

Die Fotobox

Alle Bilder, die Sie in die Bildleiste laden, werden als so genannte Fotobox dar-
gestellt. Mit den Schaltflachen dieser Fotobox kdnnen Sie das betreffende Bild mit
einem Text versehen, es drehen, bearbeiten bzw. mit Effekten kombinieren, Uber-
gange (Blenden) zwischen den Einzelbildern Ihrer Fotoshow erstellen und die Zeit,
wahrend der das Einzelbild angezeigt wird, einstellen. Sehen wir uns diese naher
an:
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3 . Eine Fotoshow zusammenstellen und die Fotos bearbeiten

Bild tllrehen
Text Effekte

= S W -

_'A‘a balu_2.jpa Kontr J_A:

(o000 Ancige-
I' . = zeit

Blenden
Abbildung 3.13: Fotobox

Schaltflache Funktion

Text Diese Schaltflache 6ffnet den Texteditor. Texte konnen dort erstellt, bearbeitet
und animiert werden, z.B. fiir den Vor- und Abspann lhrer Fotoshow.

Bild drehen Ein Klick auf diese Schaltfliche dreht das Bild um 90° im Uhrzeigersinn.

Effekte Offnet ein Kontextmendi zur Bildbearbeitung und eine Auswahl verschiedens-
ter Bild- und Toneffekte. Wir werden uns im néchsten Workshop eingehend
damit beschaftigen.

Blenden Mit dieser Schaltflache wird die Blendenauswahl gedffnet, mit der Sie die Uber-

gange zwischen den einzelnen Fotos lhrer Show einstellen kénnen.

Anzeigezeit Hier kénnen Sie festlegen, wie lange das betreffende Bild beim Abspielen
angezeigt wird.

Tabelle 3.1: Die verschiedenen Schaltflidchen und ihre Funktionen

Zur Optimierung der Bilder ist zunachst nur die Effekte-Schaltflache FX nétig, Gber
deren Kontextmeni wir die Bildbearbeitungsprogramme Foto Cleaning und das
aufwandigere MAGIX Foto Clinic starten kénnen. Mit diesen beiden Helfern lasst
sich die Bildqualitat entscheidend verbessern.
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Foto Cleaning

Bei Foto Cleaning handelt es sich um ein Tool zur Optimierung von Bild- und Vide-
omaterial. Es verfiigt Uber vier so genannte Cleaning-Funktionen, die im linken
Fensterteil Uber Registerkarten erreichbar sind: HeLuicker, FARBE, BiLbscHARFE und TV
Bio. Mittels Schiebereglern und bereits vorprogrammierten Einstellungen, die
Uber Drop-down-Meniis ausgewdhlt werden (Preset), konnen Sie |hre Bilder bear-
beiten. Sie brauchen keine Angst vor Fehleinstellungen zu haben, denn tiber die Re-
set-Schaltflache lasst sich lhr Bild in den Urzustand zurtickversetzen und erst der
Klick auf OK macht die Anderungen endgiiltig. Unerfahreneren Anwendern steht
zudem die Funktion AutomatiscHe EinsTELLUNG zur Verfligung, mit der sich in den meis-
ten Féllen recht gute Ergebnisse erzielen lassen. Durch Setzen eines Hakchens vor
den Eintrag ALLE EFFEKTE VORUBERGEHEND DEAKTIVIEREN lassen sich samtlich Effekte pau-
schal ausschalten, wodurch Sie zwischen dem Original und Ihrem modifizierten
Bild hin- und herschalten kdnnen. Mit der Schaltflache Aur ALLE ANWENDEN erreichen
Sie, dass lhre Cleaning-Einstellungen fir alle Bilder Ihrer Fotoshow verwendet wer-
den. Rechts sehen Sie ein Vorschaubild und darunter einen Schiebregler, mit des-
sen Hilfe Sie verschiedene Positionen in lhrer Fotoshow ansteuern kbnnen, um die
Wirkung der gewahlten Einstellungen zu tberprifen.

VIDEO CLEANING )
| HelligkeitKontrast | Farbe | Bildscharfe |  TVBild |
Helligkeit:
—
— ] | =0
Preset: | Eigenes -
Selektive Helligheit (Gammaj:
==}
— | =0
Preset: | Subjektive Heligheit -
Kontrast:
=1 .
— | s
= 00:00:00:13
Preset: | Eigenes ~ - . a -
) ee) Fmd (;A i
Automatische Einstellungen Zuriicksetzen Alle Effekte voriibergehend deaktivieren

Object Hame [D—o jom letzten uberneh n | oK :'_-Jl.ul-lllle anwenden :::.Ahhm:h:n. Hitfe
Abbildung 3.14: Foto Cleaning-Fenster
Sehen wir uns das alles genauer an:

1. Doppelklicken Sie auf das Foto, welches Sie optimieren méchten, oder betati-
gen Sie auf der Fotobox, in der es sich befindet, die Schaltflache FX und wahlen
Sie dann im Kontextmenii Foto CLEANING aus.
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o0 B =2 - [(EEaiuEider

CO-ROM 1 | "
——

balu_{.jpg  balu_: balu_11.JPE  balu_z.jpg|

Foto Cleaning Umschalt+x
Auszchnit

Bewegung

Ratation

Uberblendung
Effekte

Hotizortale Spiegelung Strarat+d,
Yertikale Spiegelung Strg+At+B
Horizortale Symmetrie Stro+ak+C
‘ertikale Symmetrie Strg+at+D
Kalzidoskop Strg+AR+E

Rahirnen

Farbrverschisbung 1 Umschalt+1
Farbweerschiebung 2 Umzchalt+2

Postion | Farbverschiebung 3 Umschalt+3

Effekte zuriicksetzen Umschalt+C

Thel-Editor Alt+Umachatt+T
Ohjett-Eigenschaften .. Stro+E

Foto bearbeien... Umschalt+y

EEEEEEEEEEEEE
Abbildung 3.15: Menlipunkt Foro CLEANING
2. Nehmen Sie sich die Registerkarte HeLLickerr vor und erhohen oder vermindern

Sie mit dem Schieberegler im Bereich HeLuigker manuell oder durch Auswahl ei-
nes PreseT-Eintrags die Helligkeit des Bilds.

Helligkeit:
—_—
— e
Preset: | Eigenes Eigenes
Dunkler
Leicht cunkler
i Selektive Helligkeit (Gamma): Leicht heller
Heller
R — i
[—
Preset: | Subjektive Heligket -
| Kontrast:
e 59
Preset: | Figenes -

Automatische Einstellungen
Abbildung 3.16: Bereich HeLLiGkerT

3. Verfahren Sie in gleicher Weise im Bereich KonTrasT.

40



Das Optimieren

|| object Hame [ o—|

Abbildung 3.17: Bereich KonTrasT

VIDEQ CLEANING
HelligksitKontrast | Farbe | Bildschirfe | TV Bild
Helligkeit:
==1] —
— | 50
Preset: | Eigenes -
Selektive Helligkeit (Gamma):
=1
— 50
Preset: | Subjektive Heligkeit -
Kontrast:
= | 5o
Preset: |Eigel Figenes kd
Sehr schwach *
Leicht schwicher
Automatische Einstellungen Leicht stérker
Sehr stark

E 00:00:01:10
i) 0 () () f

Alle Effekte voriibergehend deaktivieren

Auf alle anwenden | Abbrechen Hilfe

S

4. Nehmen Sie nun die nétigen Anderungen im Bereich SeLexmive HeLLiGkerT vor — die
wichtigste Verbesserungsfunktion, mit der ausschlieBlich die hellen, mittleren
oder dunklen Stellen des Bilds bearbeitet werden.

Helligkeit:

Lol

Preset: | Eigenes

Selektive Helligkeit {Gamma):

Lol

Preset: Subjektive Helligket

Selektiv: Mittetdne

Selektiv: Dunkle Farben %

S
B

s Kontrast: Selektiv: Hele Farben
=— 5
Preset: | Eigenes -
[ Automatische Einstellungen ]

Abbildung 3.18: Bereich SeLekmive HELLIGKEIT

5. Offnen Sie jetzt die Registerkarte Farst.

6. Erhohen oder reduzieren Sie mittels Schieberegler im Bereich Sitmcune den
Farbanteil des Bilds flir den in der Farbtafel gewdhlten Farbton.

7. Im Bereich Farston wihlen Sie, sofern gewiinscht, einen Farbton zum Nach-

farben des Bilds aus.

8. Die Schieberegler Rot, GRUN und Brau verwenden Sie zur Korrektur des Mi-
schungsverhdltnisses beim jeweiligen Farbanteil.
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VIDEO CLEANING k)
HelligksitKontrast | Farbe | Bildschirfe | TVBild
Farbiton:
Siittigung: — [ =
Preset: | Eigenes -
Rot: = [ =
Griin: =l [ =0
r— — — 00:00:00:23
Blau: I—1 ) —
i | | ~ P~
- Em ~ ) ) () (p) o
Automatische Einstellungen Zuriicksetzen Alle Effekte voriibergehend deaktivieren

Object Hame [ o-— oK Auf alle anwenden | Abbrechen Hilfe

Abbildung 3.19: Registerkarte Farse

9. Auf der Registerkarte BiLpscHArFE sorgen Sie im gleichnamigen Bereich mit dem
Schieberegler oder einer der PreseT-Einstellungen fiir Scharf- bzw. Weichzeich-
nung der Bildscharfe.

Bildschiirfe: p—1 )

Pl Eigenes g
Rauschen schywach unterdricken %
Schuvach weichzeichnen
Rauschen unterdriicken
Wigichzeichnen

Feineinstellung: Bild schwach scharfen
Rénder schwach schérfen
Bild scharfen

Anwendung der Bi  Rander schérfen

— e

nur Flichen alles nur Kanten

Zuriicksetzen
Abbildung 3.20: Bereich BiLpscHARFE

10. Beeinflussen Sie im Bereich FenensTeLLunG die Auswirkungen der Schirfeein-
stellung auf Kanten bzw. Flachen.
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Bildschiirfe: — 50
Preset: | Figenes -
Feineinstellung:

Anwendung der Bildscharferegelung auf:

T

nur Flichen alles nur Kanten

Zuriicksetzen
Abbildung 3.21: Bereich FEINEINSTELLUNG

11. Wihlen Sie nun die Registerkarte TV Bip, aktivieren Sie die entsprechenden
Filter, um Ihre Fotoshow an die Besonderheiten des TV-Bilds anzupassen.

VIDEO CLEANING Lol

HelligkeitKontrast | Farbe | Bildschiirfe TV Bild |

Inter polation fiir Interlace-Ouellmaterial

Wiahlen Sie diese Option, um Kammstiukturen aus dem
(Video-) Bild zu entfernen.

Wenn
entstel
Bewegun

z.B. Standbilder aus ei
olche Kammstru

Video extrahieren,
Bildteilen mit

ol Anti-Flimmer-Filter

Wahlen Sie diese Option fiir Standbilder, die sehr feine
Strukturen mit hohem Kontr haben.

Bei der Wiedergabe auf TV-Bildschirm kénnen Sie damit
das Zeilenflimmern beseitigen.

# Randbeschneidung-Ausgleich

Wihlen Sie diese Option wenn Randber eiche bei der E 00.00:01:20
Wiedergabe auf dem TV-Bildschirm abgeschnitten — —_

werden. o) 0 ) ()

Es werden die Werte der Master-Effekt Einstellung

angewendet! Alle Effekte voriibergehend deaktivieren

Ohject Hame ['Ela fom Ie i y | OK | Aufalle anwenden | Ahbrechen | Hilie

Abbildung 3.22: TV BiLp

12. Verlassen Sie, nachdem Sie alle vier Register abgearbeitet haben, das Fenster
mit einem Klick auf OK.

13. Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 12, bis Sie alle Bilder optimiert haben.

43



R
~d 3 - Eine Fotoshow zusammenstellen und die Fotos bearbeiten

Prozedur ist zwar zeitaufwendig, liefert aber meist b
als die pauschale Anwendung der Einstellungen fii
er der Fotoshow.

MAGIX Foto Clinic

MAGIX Foto Clinic kennen Sie bereits aus dem Kapitel iber den MAGIX Digital Foto
Maker. Dieses Programm gehort ebenfalls zum Lieferumfang von MAGIX Fotos auf
CD & DVD und wird automatisch mitinstalliert. Es ist sehr leistungsfahig und bietet
aufwandigere Optimierungsmaoglichkeiten als MAGIX Foto Clinic. Zusatzlich kdnnen
Bilder mit speziellen Effekten kiinstlerisch bearbeitet und aufgewertet werden, an-
gefangen von der Entfernung roter Augen bei Blitzlichtaufnahmen, bis hin zu Ver-
formungs-, Zoom- oder Mosaikeffekten.

# MAGIX Foto Clinic 3.0 [BEE

Datei Bearbeken Ansicht Gid bene Objekt Effek: Eenster tife

MBS ve|Be s ARM WGSE S 4a| Tespee [0 2% Mdoods | Nomsl v

i E:\Balu-Bilder\balu_2.jpg, [960x1280] 49% =<Seite umbl... [2[B)[%]
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Abbildung 3.23: MAGIX Foto Clinic

MAGIX Foto Clinic starten Sie Uber das Kontextmeni der FX-Schaltflache auf der
Fotobox durch Wahl des Menlpunkts FOTos BEARBEITEN.
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Foto Clesning. . Umzchalt+X
Ausschritt 4
Bewegung 3
Rotation +
Uketblendung >
Horizortale Spiegeung Strg+Ak+a,
“ertikale Spiegeluny Strg+At+B
Horizortale Symmettie Strg+at+C
Wertikale Symmetrie Strg+at+D
Kaleidaskap Strg+At+E
Farbverschiebung 1 Umschalt+1
Farbwerschiebung 2 Umzchaltt+2
Farbwerschiebung 3 Umzchalt+3

Effekte zuricksetzen Umzchatt+C
Titel-Editar... At+Umschat+T
Ohbjekt-Eigenschatten... Stro+E

Foto bearbeiten.. Umzachatt+y h

Abbildung 3.24: MAGIX Foto Clinic starten

MAGIX Foto Clinic ist sehr umfangreich und eigentlich ein gesondertes Buch wert,
darum will ich mich hier nur auf eine grobe Beschreibung der einzelnen Programm-
features beschranken:

Bilder und Objekte

Von jedem Bild lassen sich unabhangige Bildbereiche, so genannte Objekte, gene-
rieren, die dann wieder in das Bild integriert werden konnen. Sie kdnnen das Objekt
mit bestimmten Effekten und Filtern versehen und mit dem Hauptbild kombinie-
ren. Samtliche Effekte und Filter lassen sich der kompletten Malebene des Haupt-
bilds zuordnen oder partiell mit dem Pinselwerkzeug auftragen.

£ MAGIX Fato Clinic 3.0 |- [=]]

Datel Bearbeiten Ansicht Bld Maske/Ebene Objekr Effekt Fenster Hife

bl
%1 Transp: 0% Nomal

Maruel

Abbrechen

Abbildung 3.25: Objekt aus Hauptbild 45
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Malebene

Das Hauptbild und alle Objekte verfiigen Uber eine eigene Malebene, auf der Sie
Texte einfligen, mit Bild- und Maleffekten arbeiten, korrigieren und radieren kon-
nen, bis der gewlinschte Effekt erzielt ist. Erst dann verbinden Sie Malebene und

Bild.

. MAGIX Foto Clinic 3.0

Datei Bearbeiten Ansicht Bid  MaskefEhene Ohbjekt Effekt Femster Hife

lpsE e wel B

I E:\Balu-Bilder\balu._2.jpi

1§

o Kamera-Zoom

W, AR IGE Q5 41| Tewpaere [0 2% Maimodis | Nomel v

¥
& =/m 21 Transp: 0%, Nomal

Al en

Abbildung 3.26: Bearbeiten der Malebene eines Objekts
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Das Optimieren

Farbe/Effekte

Zum Malen oder Retuschieren lhrer Bilder wahlen Sie einen Effekt aus dem ErFrexTe-
Meni aus, den Sie Ubrigens auch mit dem Pinselwerkzeug auftragen kénnen
(Schaltflache ManueLL im Fenster des jeweiligen Effekts).

IAGIX Foto Clinic 3.0
Bearbeiten Ansicht Bld  Maske(Fbene  Objekt | Effekr Fenster Hife

NERS |9 Be B fA| M 4 | Tarsparen: [0 |2 % Mamodus  [Nomal v [~ | m |

Klonen
:\Balu-Bilder\balu_2.jpg, [960x1280] 49% Benutzerfiter ~ Dbijekte

Artifex e Hintergrund

Farbe

Schérfe

Unschérfe

Rauschen

Yerformen

Hervorheben
Pragen
BumpMap
Deinterlace

Kanten finden
Relief

WM
- Rote Augen entfernen

Eigenschaftzn

Abbildung 3.27: Das Errexte-Mendi

Sie kdnnen im Werkzeugfenster einen vorgegebenen Pinsel auswahlen (per Klick
auf das kleine Dreieck auf der Schaltflache mit dem Pinselsymbol) oder per Dop-
pelklick auf das Pinselsymbol in der Werkzeugleiste und Einstellen der Parameter
einen neuen Pinsel erzeugen.
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Auswahl | Stukiu || Tupfer | Orbitale

Finzel

‘Weicher Rand: |0

‘wheich-Mittel | Grike: |50 [T
Farm Abstand: (15 |3
Dreher: |0 &

Ebner: |0 &

Dck: |25 3

&

&

Durchflussrate: |0

Abbildung 3.28: Pinselparameter

Mit gedriickter linker Maustaste tragen Sie dann den im Errexte-Meni gewahlten
Effekt auf. Loschen bzw. wegradieren kénnen Sie ihn mit der rechten Maustaste.
Entsprechen alle Anderungen lhren Vorstellungen, verankern Sie die Malebene auf
dem Untergrund, indem Sie auf die Schaltflache Fixieren in der Werkzeugleiste kli-
cken.

Ra 0 fAl Nes ad)
Abbildung 3.29: Schaltfléche Fixieren

Maske

Eine Maske kann Uber das Hauptbild gelegt werden, um unmaskierte Bereiche vor
Modifikationen zu schiitzen oder um aus der Maske Objekte zu erstellen. Ihnen ste-
hen vier verschiedene Maskierungsmodi zur Verfligung: Rechteckmaske, Lasso,
Zauberstab und Pinselwerkzeug. Den gewtlinschten Modus kénnen Sie per Klick
auf das kleine Dreieck in der Masken-Schaltflaiche auswahlen.

I,
i
! gl

EILy
-\.:

a

-

Abbildung 3.30: Maskierungsmodi
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Speichern A

Zur Erstellung eines Objekts aus einer Maske markieren Sie mit einem Maskie-
rungswerkzeug den gewiinschten Bereich und wahlen dann im Meni OsJeT/ERsTeL-
LEN/Aus Maske. Nun kénnen Sie lhr Objekt bearbeiten und verschieben.

IAGIX Foto Clinic 3.0
Datei Bearbeiten Ansicht Bid Maske/Ebene

% Malmodus  [Nomal v [ ] |
s ————

- Dbjekte

ed Hintergrund

Vertinden

Eigenschaftzn

Erzeunt ein Objekt aus Kopie der Maske

Abbildung 3.31: Objekt aus Maske definieren

Speichern

Jetzt, nachdem Sie muhevoll alle Bilder fir die Fotoshow optimiert haben, spei-
chern Sie zunachst, da die folgenden Beschreibungen von dieser »Ur-Show« ausge-
hen werden.

1. Wihlen Sie im Menii DaTe//FoTosHOW/FOTOSHOW SPEICHERN UNTER.
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FOTOS AUFCD & DV

Frojekt Meing Fotoshow MAKE DISC

Neuss Frojekt Strgeattstl — T T
Frogie a2 - e
Fatoshawy | Neue Fotoshaw Strgl
Fotashow laden Strg+0
Wiedsrher stellungs-Foloshow laden .. A+
Fotashow speichern Strges
Fetoshove expattisren | Fotoshow speichern unter h Umschalt+S
P Fotashow schiisfen Umschatso

ollbildiedergahe SirgeH

Fato extern scannen.. At+Unschat+s
Twain Scanner / Kamera

Fotoshow dschen. Umschalt+!

Backup-Projekt wistierherstelien... StrgeAlteR
Disc Image Mutt-Copy...

Sicherungskapiz auf Dise brennen.

Enstelungen...
Master-Eftekte..

Beenden

Position [ 0000:00:00

Timeline

balu_11.JF

:
e R, MR, R, SRR,
I B 8 N W NN W W N NN W N NN W N NN NN N NN NN NN N
O]

O G et TTeE)  76MB 24 Fotos

Abbildung 3.32: Fotoshow speichern

2. Geben Sie Ihrer Fotoshow einen passenden Namen und bestitigen Sie mit OK.

Fotoshow speichern als

Speichemn | (3 My dudio Yideo x|« & e E-

() Demo [CJ)Meine Fokos Meine Fotoshowii |

(L) _EBild-im-Eild Dema [C2IMeine Musik Meine Fotoshownz |

(L) _Kombieffekte Demo balu. My show_1,MYM

(L) _sichtbares Tv Bild balu-bilder My

(L AudicTemp IMein Foko-Archiv_1.MYM

[CDiskTemp IMein Foko-Archiv_2,MyM

< I >

Dateiname:  [Balu-Bilder_ori MyM Ok

Dateityp: | Fotoshows (~.mvm) | Abbrechen |
=l

Abbildung 3.33: Benennen und speichern

Gut, weiter geht’s!

50



—
-y

Abspielen einer Fotoshow L 4

Abspielen einer Fotoshow

Die Fotoshow bzw. Bilderserie, die sich in der Fotoleiste — »Storyboard« genannt -
befindet, lasst sich auf zwei unterschiedliche Weisen abspielen: zum einen durch
Betatigen der Steuerungsschaltflachen im Vorschau-Fenster ...

[ valloild | fw *\1’_#) f!)* }N’L})(!} ExSd

Abbildung 3.34: Steuerungsschaltfldchen im Vorschau-Fenster

... und zum anderen durch einfaches Betatigen der auf lhrer Tastatur, die
die Start- und Stoppfunktion tibernimmt.

Sobald die Fotoshow auf die eine oder andere Weise gestartet wurde, wird sie in ei-
ner Schleife wiedergegeben. Diese Schleife ist durch die Position des S(tart)-Mar-
kers und des E(nde)-Markers definiert. Die Positionen der Marker konnen Sie durch
Ziehen mit der Maus verandern oder durch Linksklick mit der Maus auf die ge-
winschte Stelle fur den S-Marker bzw. Rechtsklick fir den E-Marker bestimmen.
Eine senkrechte rote Linie, die beim Abspielvorgang von links nach rechts lauft -
der so genannte Play-Cursor —, zeigt an, welches Bild gerade wiedergegeben wird.

Abbildung 3.35: S-, E-Marker und Play-Cursor

51



	MAGIX - Fotos auf CD & DVD 4.0/4.5
	Workshop 3 Eine Fotoshow zusammenstellen und die Fotos bearbeiten
	Wo sind meine Fotos?
	Das Zusammenstellen
	Das Optimieren
	Speichern
	Abspielen einer Fotoshow

	Ins Internet: Weitere Infos zum Buch, Downloads, etc.



