Grundausstattung

Diese Materialien und Werkzeuge brau-
chen Sie bei den meisten Bastelideen.
Sie sind in den einzelnen Materiallisten
nicht mehr genannt.

abgerundete und spitze Kinderschere
Bastelkleber, UHU Alleskleber, Klebestift
weicher Bleistift

Radiergummi

Bleistiftanspitzer

Lineal

Transparentpapier (Architektenpapier)
diinner Karton fiir Schablonen
Haarpinsel, GroRe 6 bis 10

feiner Filzstift in Schwarz (Permanent-
marker)

leere, flache Plastikschalchen,

z.B. Frischkaseverpackung

grofie Wasserbehalter, z. B. grofRer Joghurt-
becher oder Gurkenglas

Zeitungspapier zum Unterlegen
Papierkiichentiicher, Baumwolllappen

Hinweis

Fiir einige Spiele brauchen Sie Farben-
wiirfel, Zahlenwiirfel und Spielfiguren.
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Papier

Diese Papiere gehdren in die Bastelkiste, denn damit kdnnen sehr viele Bastelarbeiten

nach Anleitung oder auch nach Lust und Laune gemacht werden.

Universalpapier, d. h. Schreibmaschinen- oder Kopierpapier (80 g/qm)
Tonzeichenpapier, festes Papier (130 g/qm)

Tonkarton oder Fotokarton, teils gepréagt (220 g/qm)
Transparentpapier oder Drachenpapier in verschiedenen Farben
Architektenpapier oder Transparentpapier (115 g/qm bis 75 g/qm)
Flechtblatter, 10 cm x 10 cm
Krepppapier

Farben

Acrylfarbe, Dispersions-
farbe oder Temperafarbe
kénnen Sie fiir Papier, Kar-
ton und Holz beliebig aus-
tauschen. Die Farben sind

in verschiedenen Groflen
erhaltlich, wasserldslich

und lassen sich gut mischen.

Zum Bedrucken oder Be-
malen von Textilien eignen
sich Stoffmal- und Druck-
farben am besten. Die Far-
ben bitte nach Hersteller-
angaben fixieren und auch
beim Waschen auf die vom
Hersteller empfohlene
Waschtemperatur achten.

Schablonen

1 Das Architektenpapier auf die Vorlage legen und alle Motivteile
mit Bleistift abpausen.

2 Das Architektenpapier auf einen diinnen Karton kleben und
das Motiv sorgfaltig ausschneiden.

3 Die auf diese Weise entstandenen Schablonen auf das entspre-
chende Papier legen und mit dem Bleistift umfahren.

o Ziehen Sie dem Kind oder den Kindern immer alte Kleider oder
einen Malerkittel an.

e Legen Sie die Arbeitsflache grofiziigig mit altem Zeitungspapier
aus. Wasserflecken lassen sich auch durch aufgeschnittene Miill-
tiiten prima vermeiden.

e Achten Sie darauf, dass kleine Geschwister keine kleinteiligen
Dinge in die Finger bekommen, die sie verschlucken kénnten.

Das Gleiche gilt fiir Klebstoff, spitze Scheren, Salzteig, Scheren und
Farben.

* Verwenden Sie l6sungsmittelfreien Klebstoff, der fiir kleine
Kinder besonders gut geeignet ist und sich aus der Kleidung aus-
waschen lésst. Aber auch normaler Klebstoff ist bei vorsichtigem
Gebrauch und einem wachsamen Auge keine Gefahr.

» \Verwenden Sie nur Farben auf Wasserbasis, da sie keine schad-
lichen Dampfe ausdiinsten und sich aus der Kleidung auswaschen
lassen.
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Geldborse '

Alter

ab 4]ahren

Material
% Universalpapierin beliebiger Farbe, A4
% Buntstifte in Orange und Gelb
% Krepppapierrestin beliebiger Farbe
% verschiedene Miinzen

Vorlage
Seite 71

8 | Zum Spielen
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1 Den Geldbeutel nach der Beschreibung und den dazugehérigen Fotos bzw.
Zeichnungen (siehe Vorlagenseiten) aus einem Bogen Universalpapier falten.
Immer von unten nach oben falten und mit dem Daumennagel gut ausstreichen.

2 Das Blatt einmal waagerecht zur Halfte falten, dann 6ffnen. Einmal senkrecht
falten und wieder 6ffnen. Das Blatt hochkant vor sich hinlegen. Jeweils die linke
und die rechte Ecke bis zum senkrechten Mittelfalz falten. Die entstandenen Spitze
bis zur jeweiligen Blattkante hochfalten (Skizze 1).

3 Das Ganze auf beiden Seiten nochmals zum Mittelh

4 Das Blatt auf die Riickseite drehen. Hé
die untere Kante zum waagerechten Mittelb

5 Alles wieder auf die jetzige Riickseite lege ¢ 4). Die Mitte, wo sich das
Gefaltete 6ffnet, nach hinten knicken. In eine dér beiden Taschen greifen und die

Spitze herausziehen. Diese nach vorn als Klappe dariiberlegen.

6 Einen kleinen Dekoknopf aus gekniilltem Krepppapier zur Verzierung an die
Spitze kleben.

7 Das Geld entsteht, indem man iiber

eine Miinze ein Stiickchen weifles Uni- UNSER ELTERN- L_

versalpapier legt und mit einem Buntstift TIPP
oder einem Bleistift leichte, kreisende Falten ep i e
Bewegungen macht. Die Zahlen und SChula[:St f“f Kinder im vor.
Muster driicken sich langsam durch. €rnicht so einfach,

. o . Am ; .
Danach die Papiermiinze ausschneiden. Ih Kb,e“e" Sitzen Sie ypq
r Kind nebeneinande, und

fiihren gemeinsam die gjp,-
Zelnen Faltschritte durch




aus Papprollen

-
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ab 5]ahren

6—8 Toilettenpapierrollen
16 Musterbeutelklammern . .

Biirolocher - - 'i'l - <
Fotokartonreste in Gelb und Rot " : i, v .
Zweifarben-Effektlack in Kupfer-Rot . _é

2 Wackelaugen, ¢ 1 cm :

Lochzange

Seite 74

Aus den leeren Toilettenpapierrollens
teil, ein Schwanzteil und beliebig
mente gemaf den Vo

Die Telle & die
Korpersegm und Kopfteil je
zweimal loch@it n Pt T den Musterbeutel-
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Aus Fotokarton Fliigel, Zunge und Pranken aus-
schneiden und an der Unterseite des Tieres ankleben.
Die Wackelaugen aufkleben.




