Inhalt

Rechnen bis 20

Vorteilhaft rechnen
Rechengeschichten
Aufgaben mit plus und minus

Wiederholung:
Rechnen bis 20

Zahlenraum bis 100 Zehnerzahlen

Rechnen mit Zehnerzahlen

Zehner und Einer

Vom Zehner — vor und zurilick
Hundertertafel

Aufgaben an der Hundertertafel

Zum Zehner ergdnzen

Zahlenband

Zahlenstrahl — Bei den Zahlendetektiven
Ldngen Ldngen vergleichen
Messen mit Meter
Messen mit Zentimeter
Meter und Zentimeter
Messen mit Millimeter
Zentimeter und Millimeter
Geometrie Dreieck, Viereck, Kreis

Figuren auslegen

Figuren und Muster nachlegen
Muster zeichnen

Addieren und subtrahieren 34 Plus und minus mit Einern

mit einstelligen Zahlen _ 35 Rund um die Zehner

und Zehnerzahlen ' - Plusaufgaben mit Zehneriibergang
Minusaufgaben mit Zehneriibergang
Vorteilhaft rechnen

Aufgaben am Zahlenstrahl

Plus und minus mit Zehnerzahlen
Gleichungen l6sen

Ungleichungen l6sen
Sachaufgaben

Knobeln mit Zahlen

Wiederholung

Plattchen-Puzzle
Knobeln mit Streichholzern

Kopftraining

Zeit Kalender
Was zeigt der Kalender?
Geometrie Gerade - parallel

Senkrecht — rechter Winkel
Rechteck und Quadrat
Kreis

Malnehmen
Tauschaufgaben
Malaufgaben am Hunderterfeld

Multiplizieren

Einmaleins Einmaleins mit 10 und 5
mit 10 und 5, Einmaleins mit 2
2,4und 8 Verdoppeln

Kernaufgaben

Einmaleins mit 4
Einmaleins mit 8
Einmaleins mit 2, 4 und 8
Quadratzahlen
Wiederholung



Dividieren

Geometrie

Addieren und subtrahieren
mit zweistelligen Zahlen

Einmaleins
mit 3, 6 und 9
und mit 7

Kopftraining

Dividieren mit Rest

Zeit

Raumgeometrie

Kopftraining

Alle Grundrechenarten

Grundwissen
nach Klasse 2

100

102
104

106
107
109
110

112
113
114
1156
116

118

120
122
123
124
126
127
128
129

130

132
133
134
135
136

Aufteilen

Verteilen

Umkehraufgaben

Halbieren

Gerade und ungerade Zahlen

Der Spiegel
Symmetrische Figuren falten
Symmetrische Figuren legen

In der Hexenkiiche

Additionsaufgaben ohne Zehneriibergang
Additionsaufgaben mit Zehneriibergang
Subtraktionsaufgaben ohne Zehnerlibergang
Subtraktionsaufgaben mit Zehneriibergang
Aufgabenfamilien — Verdoppeln und halbieren
Vorteilhaft rechnen

Knobeln mit Zahlen

Rechnen mit Geld

Wiederholung

Einmaleins mit 3
Einmaleins mit 6
Einmaleins mit 9
Einmaleins mit 3, 6 und 9
Einmaleins mit 7

Mit Zahlen zaubern
Mit Zahlen knobeln

Teilen mit Rest
Wiederholung

Zeit messen

Die Uhr

Zeitpunkt und Zeitdauer
Wie spdtist esin ...
Zeitrdtsel

Korper

Wiirfel und Quader
Bauen und schauen
Bauen und rechnen
Wiirfelcity

Im Feriencamp

Aufgabenfamilien: mal und geteilt
Klassenfest

Sportfest

Entdecken an der Hundertertafel

Mit Rechenmauern experimentieren
Rechnen und entdecken mit Zauberei
Zu Gast bei Adam Ries

Mathematik in der Kunst

Zahlen und Zahlenbeziehungen bis 100
Ldngen — Muster

Addieren und subtrahieren — Geld - Symmetrie
Mal und geteilt

Addieren und subtrahieren — Sachrechnen
Geteilt — Zeit — Raumgeometrie

Klasse 2 im Uberblick



