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Liebe Leser,

Adobes Illustrator ist ein Programm, vor dem man Angst haben
darf, so viele Werkzeuge, Funktionen und Moglichkeiten warten
auf den Anwender, der sich mit der Software vertraut machen
mochte! Und doch: die Mihe scheint sich zu lohnen. Blattern Sie
einmal durch dieses Buch, und Sie werden begeistert sein, was
man alles mit Adobe Illustrator gestalten kann: Wunderschéne
digitale Zeichnungen, hilfreiche Diagramme, Freihand-Skizzen —
beeindruckend.

Aber naturlich verdanken wir die schone Gestaltung des Buchs
besonders der Illustratorin, die hinter Maus und Grafiktablett
sitzt. Denn selbst wenn ich Illustrator-Profi wére, kénnte ich nie
solch ein Zebra malen ... Frau Gause ist talentierte Designerin,
intime Illustrator-Kennerin und sie arbeitet als Dozentin und
Software-Trainerin — so kennt sie die Probleme der Illustrator-
Nutzer aus vielen Kursen.

Ich freue mich sehr, dass wir lhnen dieses wunderschone Buch
prasentieren kdnnen und hoffe, dass es Ihnen bei der taglichen
Arbeit weiterhelfen kann. Sollten Sie Anregungen oder Fragen
haben, so freue ich mich Uber lhre Mail.

Viel Spass nun bei der kreativen Arbeit mit Illustrator CS2.

Ruth Wasserscheid
Lektorin Galileo Design

ruth.wasserscheid@galileo-press.de
www.galileodesign.de

Galileo Press « Rheinwerkallee 4 « 53227 Bonn
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To design is much
more than simply to
assemble, to order or
to edit. To design is
to transform Prose
into poetry.

First make it red. If
that doesn’t work,
make it bigger.
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7 Freihand-Werkzeuge

Bleistift, Pinsel, Marker und Cutter sind traditionelle Werkzeuge,
die an die Arbeit von Kiinstlern und Designern erinnern.

[llustrator bietet neben dem Konstruktions-Instrumentarium
auch solche intuitiven Werkzeuge an, um Pfade zu erzeugen.
Selbst die Handhabung dieser Tools ist an die althergebrachten
Arbeitsweisen angelehnt.

Solche nachgeahmten Werkzeuge mit der Maus zu bedienen
ist nicht immer ganz bequem, denn damit kénnen Sie nur den
Pfadverlauf eingeben, die Eigenschaften der Werkzeugspitze sind
auf eine frei definierbare Einstellung fixiert.

Illustrator unterstitzt deshalb, wie andere Programme auch,
Grafiktabletts, die den Gebrauch dieser digitalisierten Zeichen-
stifte, Pinsel etc. etwas mehr mit einem »natirlichen Feeling«
versehen. Es ist zwar gewdhnungsbedirftig, dass die Zeichnung
an einer anderen Stelle entsteht als dort, wo Sie mit dem Stift
zeichnen, aber mit etwas Ubung sind damit gute und eigenstan-
dige Ergebnisse zu erzielen.

Neu in llustrator CS2 ist die Unterstiitzung des »Wacom
Intuos 3«. Dieses Tablett bietet neben der Erkennung des Drucks,
den Sie mit dem Zeichenstift auf die Unterlage austiben, auch
eine Erkennung der Neigung, in welcher der Stift gehalten wird,
so dass es moglich ist, beim Zeichnen mit diesem Tablett gleich-
zeitig mehrere Merkmale des Strichs zu erfassen. So kénnen Sie
den Durchmesser der Werkzeugspitze durch den ausgelbten
Druck, den Winkel des Stifts zum Tablett und durch seine Dre-
hung steuern.

Grafiken, die damit erstellt werden, erinnern in ihrer Dynamik
schon sehr an Arbeiten mit handwerklichen Methoden. Die
Bezeichnung »Freihand-Werkzeug« hdlt mit solchen Hilfsmitteln
ein, was ihr Wortsinn verspricht.

@ [l
A Abbildung 74

Freihand-Werkzeuge: PINSEL,
BUNTSTIFT, GLATTEN und LOSCHEN.

Ein Merkmal verbindet alle diese
Tools, egal womit sie eingegeben
werden: sie rasten nicht an Hilfs-
linien ein.
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A Abbildung 7.2

[llustrator berechnet die Punkte
fur den Freihandpfad, den Sie
zeichnen.

HINWEIS

Bitte lesen Sie die grundlegen-
den Bedienungshinweise zu
Ihrem Grafiktablett im Handbuch
nach.

A Abbildung 7.3
Mit dem Buntstift einen offenen
Pfad zeichnen

am

A Abbildung 7.4
Einen geschlossenen Pfad zeich-
nen
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Die Werkzeuge BUNTSTIFT, PINSEL, GLATTEN und LOSCHEN bieten
eine grundsdtzlich andere Herangehensweise an die Erstellung
einer Grafik als das Zeichenstift-Werkzeug, das ja eher konstruie-
rend angewendet wird. Mit Werkzeugen, die einen Freihandpfad
erzeugen, ziehen Sie eine Linie so, wie Sie es auf einem Blatt
Papier machen wirden, erhalten aber als Ergebnis einen vektori-
sierten Illustrator-Pfad, den Sie mit allen Ublichen Werkzeugen
bearbeiten kénnen. Die Ankerpunkte fir den erzeugten Freih-
handpfad und deren Grifflinien werden von lllustrator nach den
Voreinstellungen berechnet, die Sie fir das jeweilige Werkzeug
eingerichtet haben.

Mit dem Buntstift- und dem Pinsel-Werkzeug zeichnen Sie
neue Pfade oder fithren Korrekturen an bestehenden Pfaden aus.
Das Gldtten- und auch das Loschen-Werkzeug dienen nur zur
Nachbearbeitung von Pfaden.

Buntstift

Mit dem Buntstift zeichnen Sie wie auf dem Papier oder in Pro-
grammen zur Bildbearbeitung, indem Sie das Werkzeug ansetzen
und ziehen. Neue Pfade, die Sie mit dem Buntstift-Werkzeug
zeichnen, werden mit den aktuellen Kontur-Eigenschaften verse-
hen, also normalerweise mit den zuletzt benutzten.

Einfacher als auf dem Papier ist es, mit dem Buntstift einen Teil
eines bestehenden Pfads zu ersetzen, denn Sie mussen nicht erst
radieren, sondern setzen ganz unkompliziert den Buntstift an der
gewlnschten Stelle eines Pfads an und zeichnen neu, der vorhan-
dene Teil wird dabei automatisch geldscht.

Mit dem Buntstift zeichnen | Buntstift-Werkzeug

Um mit dem Buntstift einen neuen Pfad zu zeichnen, fiihren Sie

folgende Schritte aus:

1. Aktivieren Sie das Buntstift-Werkzeug — Shortcut (n].

2. Setzen Sie den Cursor mit der Maus oder dem Stift des Grafik-
tabletts an die Stelle der Arbeitsfliche, an der Sie den Pfad
beginnen wollen. Achten Sie dabei auf das Cursor-Symbol &%,
damit Sie wirklich einen neuen Pfad zeichnen, und nicht einen
bestehenden, noch aktivierten dndern!

3. Beginnen Sie, den Pfad zu zeichnen. Wahrend Sie die Linie
entstehen lassen, wird ihr Verlauf gestrichelt angezeigt.

» Mauseingabe: Mausbenutzer klicken und ziehen den ge-
wiinschten Pfad. Wenn der Strich fertig gezeichnet ist, las-
sen Sie einfach die Maustaste los.



4.

» Grafiktablett: Setzen Sie den Stift auf die aktive Fliche des
Grafiktabletts und ziehen den Pfad. Wenn der Strich been-
det werden soll, heben Sie den Stift vom Tablett ab.

Illustrator berechnet den Pfad. Je nach Stdrke der eingestellten

Glattung erzeugt das Programm Korrekturen am Pfadverlauf.

Pfad korrigieren | Buntstift-Werkzeug
Mit dem Buntstift-Werkzeug kénnen Sie bestehende Pfade intui-
tiv verdndern:

1.

2.
3.

Aktivieren Sie den zu korrigierenden Pfad.

Rufen Sie das Buntstift-Werkzeug auf — Shortcut (v].

Bewegen Sie den Cursor an die Nahe der Stelle des Pfads, die
Sie korrigieren méchten, bis das Symbol ¢ angezeigt wird.
Wie nahe Sie den Cursor dabei an den Pfad heranfiihren mis-
sen, damit das Anderungssymbol aktiv ist, bestimmen Sie in
den Voreinstellungen des Buntstift-Werkzeugs (s.u.).

. So fuhren Sie die Korrektur aus:

» Teil im Pfadverlauf ersetzen: Wenn Sie nur einen Teil inner-
halb eines Pfadverlaufs andern wollen, klicken Sie an der
Stelle auf den Pfad, an der die Korrektur beginnen soll, und
beenden die Eingabe an einer anderen Stelle direkt Gber
dem Pfad (siehe Abbildung 7.5).

Der Linienteil zwischen Korrekturanfang und Korrekturende
wird durch den neuen Pfadverlauf ersetzt, der Rest der Linie
bleibt in seiner bisherigen Form bestehen.

» Pfadanfang oder Pfadende ersetzen: Flhren Sie die Korrek-
turlinie vom ursprunglichen Pfad weg und beenden die Ver-
anderung nicht wieder direkt Gber dem Pfad, wird der alte
Pfadverlauf ab dem Korrekturstartpunkt bis zu seinem bis-
herigen Pfadende geldscht und durch die neu generierte
Linie ersetzt (siehe Abbildung 7.6).

. Das Programm zeigt eine Vorschau der Korrektur als gestri-

chelte Linie an. Erst wenn Sie die Buntstift-Eingabe beenden,
wird der Pfadverlauf korrigiert und neu erstellt.

Pfade verbinden | Buntstift-Werkzeug

[llustrator kann mit dem Buntstift eine Verbindung zwischen zwei
bereits existierenden Pfaden herstellen, dazu sind folgende
Schritte nétig:

1.

2.
3.

Aktivieren Sie die beiden zu verbindenden Pfade.

Rufen Sie das Buntstift-Werkzeug auf — Shortcut (v].

Setzen Sie mit dem Cursor an einem Endpunkt der beiden
aktivierten Pfade an und beginnen, die Verbindungslinie zu
zeichnen.

Das Buntstift-Werkzeug wertet
im Gegensatz zum Pinsel-Werk-
zeug Zusatzinformationen wie
Strichstarke etc. beim Einsatz
eines Grafiktabletts nicht aus!

A Abbildung 7.5
Pfad korrigieren

A Abbildung 7.6
Pfad korrigieren

71 Freihand-Objekte erzeugen | 131




A Abbildung 7.7

Zwei Pfade mit dem Buntstift zu-

sammenfiigen
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4. Bevor Sie den neuen Pfadteil beenden, driicken Sie die Modi-
fizierungstaste (%]/(Strg], dabei dndert der Cursor das Symbol
in &,

5. Ziehen Sie die Linie bis zu einem der Endpunkte des anderen
aktivierten Pfads.

6. Lassen Sie zuerst die Maustaste, dann []/[Strg] los.

7. Illustrator verbindet die neue Linie mit den bestehenden zu
einem gesamten Pfad.

Pfade ergdnzen | Buntstift- Werkzeug

Um mit dem Buntstift-Werkzeug an einen bestehenden Pfad
einen neu gezeichneten Pfadteil anzusetzen, sind folgende
Schritte notwendig:

1. Aktivieren Sie den bestehenden Pfad.

2. Rufen Sie das Buntstift-Werkzeug auf — Shortcut (N].

3. Zeichnen Sie ein neues Pfadteil:

» Linie am Ende eines Pfads ansetzen: Setzen Sie mit dem
Cursor an einem der beiden bestehenden Endpunkte des
aktivierten Pfads an und zeichnen den neuen Pfadteil.
Illustrator verbindet die neue Linie automatisch mit dem
bestehenden Pfad.

> Linie an einer beliebigen Stelle der Arbeitsfliche starten:
Setzen Sie mit der Einfligemarke an einer beliebigen Stelle
der Arbeitsfliche an und beginnen, den neuen Pfadteil zu
zeichnen. Dricken Sie die Modifizierungstaste (&]/[Strq],
bevor Sie den neuen Pfadteil beenden. Der Cursor dndert
das Symbol in 2. Ziehen Sie die Linie bis zu einem der
Endpunkte des aktivierten Pfads. Lassen Sie erst die Maus-
taste, dann (s]/(strg] los.

Illustrator verbindet die neue Linie mit der bestehenden zu
einem gesamten Pfad.

Modifikationsmoglichkeiten | Buntstift- Werkzeug
(x]/(a1t]): Um einen geschlossenen Pfad mit dem Buntstift zu
zeichnen, dricken Sie die Modifikationstaste [~]/[A1t], nachdem
Sie begonnen haben, den Pfad zu zeichnen. Der Cursor wechselt
das Symbol in ¢%. Halten Sie die Taste gedriickt, solange Sie zeich-
nen. Wenn Sie die Eingabe beenden wollen, lassen Sie zuerst die
Maustaste, danach (x]/(a1t] los.

Die Modifikationstaste bewirkt, dass Illustrator selbst dann
einen geschlossenen Pfad erzeugt, wenn die Eingabe nicht in der
Ndhe des Pfadanfangs beendet wird.



Voreinstellungen | Buntstift-Werkzeug

Mit einem Doppelklick auf das Buntstift-Werkzeug in der Werk-
zeugpalette rufen Sie die Dialogbox VOREINSTELLUNGEN BUNT-
STIFT-WERKZEUG auf.

Voreinstellungen Buntstifi-Werkzeug

~ Toleranzbereich———
Gansuigheir: T oot | NS
= { Abbrechen )

Glamtung: [0 % {':Tﬁ_‘;l

&

~ Optionen
|| Neue Buntstiftkonturen flllen

B Auswahl beibehalten
B Ausgewshite Pfade bearbeiten

Inmerhalb von: |12 Pinel
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» GENAUIGKEIT: Die Genauigkeit, mit der Ihre Handbewegung in
einen Pfad umgesetzt wird, bestimmen Sie, indem Sie entwe-
der mit dem Schieberegler oder nummerisch im zugehérigen
Eingabefeld angeben, ab welchem rdumlichen Abstand zum
vorherigen ein neuer Ankerpunkt gesetzt werden soll.

Sie konnen einen Wert zwischen 0,5 und 20 Pixeln einstellen.
Geben Sie einen niedrigen Wert ein, wird bereits nach einer
kleinen Positionsanderung des Cursors ein neuer Punkt gesetzt,
die Cursor-Bewegung wird also sehr genau umgesetzt. Bei gro-
Reren Werten entstehen entsprechend weniger Punkte und
damit ein geglatteter Pfad.

Ob Punkte gesetzt werden, hdngt aber nicht alleine von der
zurlickgelegten Strecke ab, sondern auch von der Form der
gezeichneten Linie. Ist die erzeugte Linie fast gerade, sind nur
wenige Ankerpunkte nétig, um den Pfad zu beschreiben.
Dariiber hinaus ist fur die Genauigkeit, mit der Illustrator lhre
Bewegung umsetzt, auch noch die Geschwindigkeit malge-
bend, mit der Sie zeichnen, denn bei einem schnelleren Strich
entstehen weniger Punkte und damit eine dynamischere Lini-
enform.

GLATTUNG: Mit diesem prozentualen Wert bestimmen Sie, wie
stark Kurven vom Programm nach der Eingabe gegldttet wer-
den sollen. Werte zwischen 0 bis 100 % sind méglich.

Je nach Hohe des Werts gleicht Illustrator die Krimmungen so
an, dass sie einen homogenen Verlauf nehmen. Bei héheren
Werten kann sich der von lhnen gezeichnete Pfad durch die
GLATTUNG stark dndern.

< Abbildung 7.8
Dialogbox VOREINSTELLUNGEN
BUNTSTIFT-WERKZEUG

A Abbildung 7.9

Links schnell und rechts langsam
gezeichneter Pfad, bei einer Ge-
NAUIGKEIT von 2 px, GLATTUNG 0.
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TIPP

Falls Sie viele neue Pfade dicht
nebeneinander erzeugen mus-
sen, beispielsweise um eine
Wiese zu zeichnen, haben Sie
zwei Moglichkeiten, um nicht
standig versehentlich den eben
gezeichneten Pfad durch einen
neuen zu ersetzen:

Entweder schalten Sie in den
Voreinstellungen die Option
AUSGEWAHLTE PFADE BEARBEITEN
grundsétzlich aus, oder lassen
Sie Illustrator einen neu gezeich-
neten Pfad immer sofort nach
seiner Fertigstellung deaktivie-
ren.

880
Simele rvsei 4
® ' / i - ’

| X [7=[[ = [ & |~

A Abbildung 710
Pinsel-Palette in der Miniatur-
ansicht
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» NEUE BUNTSTIFTKONTUREN FULLEN: Aktivieren Sie diese Option,

um jeden neu erstellten Pfad mit der aktuell eingestellten Ful-
lung zu versehen. Ist in der Werkzeugpalette OHNE voreinge-
stellt, wird dem neuen Objekt trotz dieser Option natirlich
keine Flache zugeordnet.
Da Buntstift-Pfade hdufig zur Erstellung von schmiuckenden
Details verwendet werden, die nur aus einer Kontur bestehen
sollen, ist diese Option sehr nitzlich (mehr zu Konturen siehe
Kapitel 8).

» AUSWAHL BEIBEHALTEN: Mit diesem Kontrollkdstchen bestim-
men Sie, ob ein BUNTSTIFT-PFAD nach Beendigung der Eingabe
aktiv bleiben soll.

» AUSGEWAHLTE PFADE BEARBEITEN: Deaktivieren Sie diese
Option, wenn Sie vermeiden moéchten, dass gegebenenfalls
ein noch aktivierter Pfad verandert wird, sobald Sie mit dem
Buntstift eine neue Linie in seiner unmittelbaren Néhe anset-
zen; beispielsweise beim schnellen Zeichnen mehrerer Striche
nebeneinander.

Pinsel-Werkzeug |

Der wichtigste Unterschied zwischen PINSEL und BUNTSTIFT ist

die Fahigkeit des Pinsel-Werkzeugs, Druck und Neigung eines

Stifts auf dem Grafiktablett auszuwerten, in Eigenschaften eines

Pinselstrichs umzusetzen und diese Parameter mit dem Pfad zu

speichern.

Einstellungen in der Pinsel-Palette | Pinsel-Werkzeug

Dem Pinsel-Werkzeug aus der Werkzeugpalette sind die Einstell-
moglichkeiten in der Pinsel-Palette zugeordnet. Damit legen Sie
fest, mit welcher Pinselspitze das Werkzeug arbeiten soll und wie
die Eingabe mit einem Grafiktablett umgesetzt wird.

Wenn Sie die Pinsel-Palette zum ersten Mal 6ffnen, stehen
zwei Kategorien an Pinselspitzen zur Verfligung: Kalligraphie-
und Bildpinsel. Die Spitzen werden in der Miniaturansicht ange-
zeigt, in der die Kategorien der verschiedenen Spitzen nicht zu
identifizieren sind. Andern Sie deshalb zundchst die Ansicht der
Pinsel-Palette im Paletten-Menu in LisTeE. An dem rechten Sym-
bol in der Liste erkennen Sie nun, welche Pinselspitze zu welcher
Pinsel-Kategorie gehért: Es gibt Kalligraphiepinsel oder
Bildpinsel [(==].

Da von diesen beiden nur die Kalligraphiepinsel alle Parameter
eines Grafiktabletts auswerten, dienen sie als Grundlage fur diese
Einflhrung.

Wenn Sie wollen, dass nur die KALLIGRAPHIE-PINSELSPITZEN in
der Palette angezeigt werden, wahlen Sie EINBLENDEN KALLIGRA-



PHIEPINSEL aus dem Palettenmen( & der Pinsel-Palette und deak-
tivieren die restlichen. Mehr zu den anderen Pinsel-Kategorien
finden Sie in Kapitel 8.

Pfaden, die Sie mit dem Pinsel-Werkzeug zeichnen, wird von
[llustrator immer eine Pinselkontur zugewiesen. Das Programm
verwendet dazu entweder die aktuell eingestellte Pinselkontur
oder — falls Sie keine ausgewahlt haben — die erste Kontur in der
Pinsel-Palette.

Mit dem Pinsel einen Pfad erstellen | Pinsel-Werkzeug

Um mit dem Pinsel-Werkzeug einen neuen Pfad zu erstellen,

gehen Sie wie folgt vor:

1. Rufen Sie das Pinsel-Werkzeug aus der Werkzeugpalette auf —
Shortcut (8].

2. Wéhlen Sie eine Kalligraphie-Pinselspitze aus der Pinsel-
Palette.

3. Fuhren Sie den Cursor mit der Maus oder dem Stift des Grafik-
tabletts an die Stelle der Arbeitsflache, an welcher der Pinsel-
strich beginnen soll. Der Cursor zeigt das Symbol &.

4. Zeichnen Sie jetzt den Pfad.

» Mit der Maus: Klicken und ziehen Sie die Linie. Um die
Eingabe zu beenden, lassen Sie die Maustaste los.

» Mit dem Grafiktablett: Setzen Sie den Stift mit leichtem
Druck auf das Grafiktablett, und ziehen Sie die Linie. Wenn
Sie die Eingabe beenden wollen, heben Sie den Stift vom
Tablett ab.

Der Pfad wird in Echtzeit auf dem Bildschirm dargestellt.

5. Je nachdem, welcher Wert flr die Glattung eingestellt ist, fihrt
Illustrator entsprechende Korrekturen am Pfadverlauf durch.

Pfad nachbearbeiten und verbinden | Pinsel-Werkzeug

Mit dem Pinsel-Werkzeug konnen Sie nicht nur Pfade dndern, die
Sie mit dem Pinsel gezeichnet haben, denn sobald Sie z.B. einer
konstruierten geometrischen Form eine Pinselspitze aus der Pin-
sel-Palette als Kontur zuweisen, besteht die Mdoglichkeit, auch
diesen Pfad mit dem Pinsel-Werkzeug zu editieren.

Die Arbeitsschritte, um Pfade mit dem Pinsel-Werkzeug nach-
zubearbeiten, zu korrigieren oder zu verbinden, entsprechen
denen, die bereits bei den vergleichbaren Optionen des Bunt-
stift-Werkzeugs beschrieben wurden. Lediglich die Modifikati-
onsparameter eines Grafiktabletts werden auch bei der Korrek-
tureingabe zusdtzlich mit erfasst.

Lesen Sie deshalb bitte die ausfuihrliche Beschreibung tber die
Korrektur eines Pfads mit dem Buntstift-Werkzeug weiter oben in
diesem Kapitel.
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A Abbildung 711
Pinsel-Palette in der
Liste-Ansicht
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Abbildung 712 »
Dialogbox VOREINSTELLUNGEN
PINSEL-WERKZEUG
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Modifikationsmoglichkeiten | Pinsel-Werkzeug

» [~]/(ATt]: Um einen geschlossenen Pfad mit dem Pinsel anzu-
legen, driicken Sie die Modifikationstaste [x<]/[ATt], nachdem
Sie begonnen haben, den Pfad zu zeichnen, dabei wechselt
der Cursor das Symbol in <% .

Voreinstellungen | Pinsel-Werkzeug

Mit einem Doppelklick auf das Werkzeug in der Werkzeugpalette
rufen Sie die Dialogbox VOREINSTELLUNGEN PINSEL-WERKZEUG
auf. Auch die Eingabemoglichkeiten in dieser Dialogbox finden
Sie vergleichbar erldautert beim Buntstift-Werkzeug weiter oben.

Voreinstellungen Pinsel-Werkzeug

r Teleranzbereich ———— W
| Genauigkeit: |11 Pixal —

(" Abbrechen )

Glartung: I-IZI | Prozem Zurtek

i

— Optionan
™ Mewe Pinselkonturen fillen
B Auswahl beibehalten
# Ausgewihite Plade bearbeiten
Innerhalh von: i1F' | Plaeln

Kalligraphische Pinsel

Die Kalligraphiepinsel finden Sie in der Auswahl der Pinselspitzen
in der Pinsel-Palette. Falls in der Palette keine Pinselspitzen zu
sehen sind, 6ffnen Sie die Standard-Bibliothek mit dem Befehl
PINSEL-BIBLIOTHEK OFFNEN * STANDARD_CMYK oder STANDARD_
RGB im Palettenmen ®.

In der Listen-Darstellung der Standardauswahl der Palette sind
die Kalligraphiepinsel oben angeordnet, zu erkennen an dem
Symbol R=1.

Klicken Sie in eine der Auswahlzeilen, um eine Pinselspitze
auszuwéhlen.

Mit einem Doppelklick in die Zeile rufen Sie die optionalen
Einstellmoglichkeiten zu der Pinselspitze auf. Fir kalligraphische
Pinselspitzen wird damit die Dialogbox KALLIGRAPHIEPINSEL-OPTI-
ONEN gedffnet.

Optionen | Kalligraphiepinsel

Mit den Kalligraphiepinsel-Optionen steuern Sie die Form und
das Verhalten der Pinselspitze entsprechend der Handhabung
Ihres Stifts.



Druck, Neigungswinkel, Ortung und Drehung des Stifts auf
dem Grafiktablett werden als Parameter mit dem Pfad gespei-
chert, so dass Sie auch einen fertig gezeichneten Pfad durch
Anderungen der Pinsel-Optionen verandern kénnen.
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» NAME: Zur einfachen Identifizierung kénnen Sie jeder Pinsel-
spitze einen Namen zuordnen. Standard-Pinsel und eigene
Pinsel verhalten sich beim Abspeichern unter einem gedn-
derten Namen unterschiedlich.

Waéhrend die Standardpinsel, die Sie mit einem neuen Namen
abspeichern, spatestens nach dem SchlieBen und erneuten
Offnen einer Datei unter der urspringlichen Bezeichnung wie-
der zur Verfiigung stehen, wird bei eigenen Pinselspitzen gege-
benenfalls auch der Name durch eine gednderte Bezeichnung
Uberschrieben.

Um sicherzugehen, sollten Sie Pinselspitzen, die Sie als Vorlage
flr einen neuen Pinsel verwenden wollen, vor der Abdnde-
rung duplizieren.

» Pinselspitze Koordinaten-Darstellung: Die Form der Pinsel-
spitze kdnnen Sie durch Manipulation des Piktogramms oder
nummerisch in den entsprechenden Eingabefeldern verdn-
dern. Um die Pinselspitze intuitiv zu editieren, ziehen Sie an
den schwarzen Punkten bzw. drehen das Koordinatenkreuz.

» WINKEL: Mit diesem Eingabefeld definieren Sie den Winkel, in
dem die Spitze auf dem Blatt zeichnet. Dieser Winkel beein-
flusst die entstehende Konturenstarke nur, wenn die Spitze
nicht rund ist.

» RUNDUNG: Diese Eingabe bestimmt die gewlinschte Form der
Pinselspitze zwischen einem gleichmaRigen Kreis und einem
flachen Oval. Flache Spitzen verhalten sich wie Breitfedern,
vollkommen runde ermdglichen keine Anderungen in der
Konturenstdrke.

< Abbildung 713
Dialogbox
KALLIGRAPHIEPINSEL-OPTIONEN

Die speziellen Stiftfunktionen
DRuck, STYLUS-RAD, NEIGUNG,
ORTUNG UND DREHUNG stehen
nur zur Verfligung, wenn ein
Treiber fur ein Grafiktablett auf
Ihrem Computer installiert ist.

Bei der Erstellung eines kalli-
grafischen Pfads mit der Maus
kénnen Sie die speziellen Stift-
funktionen auch dann nicht nut-
zen und nicht simulieren, wenn
ein Treiber installiert ist.

it

A Abbildung 714

Die Eigenschaften einer Pinsel-
spitze — Winkel, Rundung, Durch-
messer — und ihre jeweilige Wir-
kung auf den Pinselstrich
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A Abbildung 715

Die Pinselspitze reagiert auf ver-
anderten Druck des Stifts auf das
Grafiktablett.

:IE'_"_ v Fest Mariatio
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A Abbildung 716
Stiftsteuerung-Meni

A Abbildung 717
Wacom »ArtMarker« und
»GripPen«

Auch mit den Symbol- und Ver-
filissigen-Werkzeugen sowie
dem Spezialpinsel kénnen Sie
das Grafiktablett einsetzen.
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» DURCHMESSER: Mit dem Pinseldurchmesser legen Sie fest, wie

dick die Kontur wird. Das Eingabefeld STARKE in der Kontur-
Palette vervielfacht die Breite der Kontur zusatzlich.
Waihrend die Stdrkeeinstellung aber auf die gesamte Kontur
wirkt, kénnen Sie mit einem variablem Pinseldurchmesser und
der Verwendung eines Grafiktabletts eine sehr dynamische
Linienflhrung erreichen.

» VARIATION: Fir jede der Pinseleigenschaften kdénnen Sie
bestimmen, wie stark die Kontur variieren darf. Je hoher der
Wert, umso groRer ist der Einfluss der Stiftfihrung auf die
generierte KONTUR.

Bei Verwendung der Maus variieren Durchmesser, Rundung
und Winkel wéhrend des Zeichnens nicht.

Optionen fiir die Stifteingabe | Kalligraphiepinsel

Fur die drei Pinseleigenschaften DURCHMESSER, RUNDUNG und
WINKEL bestimmen Sie in einem Ausklappment, durch welchen
Parameter des Grafiktabletts Sie die jeweilige Option steuern
wollen. Da Sie mit jeweils einer Eingabeoption fir die Stiftbewe-
gung drei verschiedene Eigenschaften des Pinselstrichs kombinie-
ren kénnen, ist es Thnen maoglich, wéhrend des Zeichnens nicht
nur die Form des Pfads, sondern auch die Stirke seiner Kontur
nach ihren Vorstellungen zu steuern.

Einige dieser Einstellungen nutzen lhnen nur bei der Arbeit mit
einem »Wacom Intuos 3«. Fir die Einstellungen DREHUNG und
STYLUS-RAD benétigen Sie darlber hinaus bestimmte Eingabe-
stifte: den »ArtMarker« (siehe Abbildung 717) bzw. den »Air-
brush«.

Folgende Optionen sind jeweils in den Ausklappments flr

DURCHMESSER, RUNDUNG und WINKEL verfligbar:

» FesT: Verwenden Sie die Einstellung FEST, um den im Eingabe-

feld definierten Wert zu fixieren und damit willkirliche Ein-
flisse zu unterbinden.
Wenn Sie ein Gefuihl fur die Stiftfuhrung mit den Auswir-
kungen auf die Linienstarke bekommen wollen, testen Sie sich
einfach durch alle Steuerungsmoglichkeiten, indem Sie jeweils
zwei Pinseleigenschaften fixieren und nur eine der Eingaben
variieren.

» ZurALLIG: Die Eigenschaft, fur die Sie diese Option wahlen,
steuert Illustrator mit einem Zufallswert, der sich wahrend des
Zeichnens nicht verdndert. Erst bei einem neuen Ansetzen des
Stifts wird vom Programm eine andere zufdllige Einstellung
vorgenommen.



» Druck: Bei dieser Auswahl steuern Sie die dynamische Verdn-

derung der jeweiligen Pinseleigenschaft durch den Druck, den
Sie mit dem Stift auf das Tablett austiben (s. Abbildung 7:15).
Hoherer Druck bewirkt fir den WINKEL der Pinselspitze eine
Drehung gegen den Uhrzeigersinn, fir die RUNDUNG ein rund-
eres Aussehen, und der DURCHMESSER wird erhoht.

Viele Grafiktabletts werden mit verschiedenen Stiftminen aus-
geliefert, eine gefederte Mine, wie z. B. Wacoms »Pinselspitze«
(siehe Abbildung 7.19), gibt lhnen mehr Kontrolle Gber die
drucksensitive Steuerung.

STYLUS-RAD: Das Stylus-Rad ist ein spezielles Merkmal des Ein-
gabe-Werkzeugs »Wacom Airbrush«. Damit kénnen Sie die
Pinseleigenschaft durch Drehung an diesem einem Scrollrad
vergleichbaren Regler steuern.

NEIGUNG: Wahlen Sie NEIGUNG, wenn Sie WINKEL, RUNDUNG
bzw. DURCHMESSER beim Zeichnen durch Verdnderung des
Neigungswinkels des Stifts variieren mochten (siehe Abbil-
dung 718).

Eine stdrkere Stiftneigung bewirkt bei der Option WINKEL eine
Drehung des Winkels der Pinselspitze gegen den Uhrzeiger-
sinn, bei der Option RUNDUNG eine starkere Rundung bzw. bei
der Option DURCHMESSER einen groferen Durchmesser der
Spitze.

ORTUNG: Die ORTUNG ist die Richtung, in die der Stift wahrend
des Zeichnens geneigt wird (siehe Abbildung 7.20).
Verwenden Sie den Parameter ORTUNG zur Steuerung des
DURCHMESSERS, konnen relativ abrupte Anderungen der Lini-
enstarke erfolgen.

Gute Ergebnisse mit sehr weichen Ubergéngen erhalten Sie
bei der Steuerung des WINKELS durch den Parameter ORTUNG.
Neigen Sie den Stift nach rechts oder nach vorne, wird der
Winkel gegen den Uhrzeigersinn, bei einer Neigung nach links
oder hinten im Uhrzeigersinn gedreht.

DREHUNG: Durch die Drehung des Stifts wahrend des Zeich-
nens um seine Langsachse wird DURCHMESSER, WINKEL oder
RUNDUNG verdndert (siehe Abbildung 7.21). Diese Funktion
konnen Sie nur mit dem »Wacom ArtMarker« benutzen, er hat
auch eine spezielle ovale Griffform, die fir den nétigen Halt
beim Drehen sorgt.

)

A Abbildung 718
NEIGUNG: Der Winkel des Stifts
zum Tablett steuert die Dynamik.

A Abbildung 719
Alternative Wacom-Stiftmine
»Pinselspitze« (vergroBert)

A

A Abbildung 7.20

ORTUNG: Die Richtung der Nei-
gung steuert die Verdnderung der
Pinselspitze.

N

A Abbildung 7.21
DREHUNG: Der ArtMarker wird um
seine Langsachse gedreht.
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A Abbildung 7.22
Der Pfad wird dem Glatten-Werk-
zeug angeglichen

Abbildung 7.23 »
Dialogbox VOREINSTELLUNGEN FUR
GLATTEN-WERKZEUG

Die Stdrke der Gldttung ist auch
abhéngig von der Zoom-Stufe, in
der Sie arbeiten — die Wirkung
des Werkzeugs ist in einer
niedrigen Zoom-Stufe starker.
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Glitten-Werkzeug [#

Das Glatten-Werkzeug dient zur nachtrdglichen Glattung eines
Pfads oder einzelner seiner Bereiche. Stellen Sie sich das Glatten-
Werkzeug nicht wie ein »Bugeleisen« fir lhren Pfad vor — viel-
mehr zeichnen Sie damit einen gednderten Verlauf. Illustrator
Ubernimmt allerdings nicht die neu gezeichnete Linie, sondern
erzeugt nach Beendigung der Eingabe eine Zwischenstufe zwi-
schen dem urspriinglichen Pfad und dem mit dem Glatten-Werk-
zeug gezeichneten.

Pfad glatten | Glatten-Werkzeug

1. Aktivieren Sie den Pfad, den Sie glatten méchten.

2. Holen Sie sich das Glatten-Werkzeug.

Wenn Sie gerade mit dem Buntstift- oder dem Pinsel-Werk-
zeug arbeiten, driicken Sie (x]/[A1t], um voribergehend zum
Glatten-Werkzeug zu wechseln.

3. Setzen Sie das Werkzeug dort am Pfad an, wo Sie mit dem
Clatten starten wollen. Klicken und ziehen Sie das Werkzeug
mit mehr oder weniger Abstand am bestehenden Pfad ent-
lang.

4. Das Programm berechnet den »geglatteten« Pfadverlauf.

Voreinstellungen | Glatten-Werkzeug

Mit einem Doppelklick auf das Werkzeug in der Werkzeugpalette
rufen Sie die Dialogbox VOREINSTELLUNGEN FUR GLATTEN-WERK-
zeuG auf. Sie kédnnen die Werte per Schieberegler oder numme-
risch eingeben.
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» GENAUIGKEIT: Dieser Wert legt fest, wie genau der von Illustra-
tor erstellte geglattete Pfad der Cursor-Bewegung folgt.

» GLATTUNG: Mit dieser Einstellung bestimmen Sie, wie stark der
Pfad nach Beendigung der Eingabe geglattet wird.

Lesen Sie zu den beiden Optionen auch die Hinweise zu der ent-
sprechenden Einstellung fur das Buntstift-Werkzeug weiter
oben.



Pfade vereinfachen

Je nach den gewahlten Werkzeug-Optionen kénnen Pfade, die
mit den Freihand-Werkzeugen erstellt sind, mehr Ankerpunkte
enthalten, als zur Beschreibung ihrer Form notwendig sind. Das
erschwert die Nachbearbeitung und fuhrt manchmal — bei sehr
vielen Punkten — zu Schwierigkeiten bei der Ausgabe der Datei
auf einem Drucker (Bézier-Kurven siehe Kapitel 3, Ausdruck siehe
Kapitel 18).

Die Anzahl der Ankerpunkte kénnen Sie von Illustrator redu-
zieren lassen. Aktivieren Sie dazu den Pfad und wahlen im Men
OBJEKT * PFAD * VEREINFACHEN... In der zugehorigen Dialogbox
VEREINFACHEN definieren Sie, wie das Programm diesen Befehl
ausfuhren soll. Wahrend Sie die Einstellungen vornehmen, sollten
Sie das Kontrollkdstchen VorscHAu aktivieren.

Vereinfachen

E Pfad vereinfachen

Kurvengenauigkait S0 %
Soiiaiinhidnis :

Winkel-5chwelle | -
| inkel-5¢ risrt [ & Vorschau

Original: 26 Pt Aktuell: 16 Pt

— Optionen
GCerade Linken E Orlginal anzeigen

Optionen | Pfade vereinfachen

» KURVENGENAUIGKEIT: Da dieser Befehl alle Ankerpunkte auRer
Anfangs- und Endpunkt verdndert, bestimmen Sie hier mit
einem Prozentwert zwischen 0 und 100, wie genau sich der
neue Pfadverlauf am alten orientieren soll. Je hoher der Wert,
desto genauer bleibt der Pfadverlauf erhalten.

Achtung! Werte ab 85% kénnen dazu fihren, dass Punkte hin-
zugefugt werden.

» WINKEL-SCHWELLENWERT: Durch Eingabe eines Schwellen-
werts groBer als o konnen Sie die Position von Eckpunkten vor
Verdnderungen sichern. Mit einem kleinen Wert werden nur
Eckpunkte erhalten, an denen der Pfad seine Richtung deut-
lich éndert. Je groRer der Wert, umso mehr Eckpunkte bleiben
bestehen.

Ausnahme: Ist die Einstellung GERADE LINIEN gesetzt, bleiben
mehr Eckpunkte erhalten, je kleiner Sie den Schwellenwert
wahlen (Eckpunkte siehe Kapitel 6).

» GERADE LINIEN: Mit dieser Option erstellen Sie gerade Linien
zwischen den Punkten des Pfads, die bei der Vereinfachung
verbleiben.

A Abbildung 7.24

Kurvengenauigkeit 509% (oben)

und 0% (unten)

< Abbildung 7.25
Dialogbox VEREINFACHEN

A Abbildung 7.26

Winkelschwellenwert 105% (links)
und 106 % (rechts), Originalpfad

in Rot

A Abbildung 7.27
Gerade Linien

71 Freihand-Objekte erzeugen
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A Abbildung 7.28
Anwendung des Loschen-Werk-
zeugs

[

NS

A Abbildung 7.29
Die Objekte werden aktiviert,
wenn Sie sie ganz umkreisen.

A Abbildung 7.30

Der grine Kreis wird ganz ausge-
wdhlt, von drei anderen Objekten
nur einzelne Punkte.
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Diese Einstellung kann eine grofe Hilfe bei der Optimierung
von geometrischen Zeichnungen sein, die Sie mit der Live-
Trace-Funktion vektorisieren.

» ORIGINAL ANZEIGEN: Aktivieren Sie diese Option, wird die Ori-
ginalform des Pfads in Rot dargestellt. So ist es lhnen méglich,
Werte zu finden, welche die urspriingliche Form des Objekts
beim Vereinfachen nicht beeintrachtigen.

Loschen-Werkzeug [

Wie mit dem Radiergummi in einer Papierzeichnung kénnen Sie
mit dem Loschen-Werkzeug einzelne Bereiche eines Pfads entfer-
nen, ganz unabhéngig von vorhandenen Ankerpunkten.

Teile eines Pfads ausradieren | Loschen-Werkzeug

Klicken und ziehen Sie das Werkzeug tGber den Bereich eines akti-
vierten Pfads, den Sie l6schen mdchten. Beim Ansetzen des
Loschen-Werkzeugs mussen Sie den Pfad ziemlich genau treffen,
es ist aber nicht notwendig, anschlieRend dem Pfadverlauf exakt
zu folgen.

7.2  Freihand-Auswahl

Neben dem Auswahl-Rechteck, das Sie mit den Auswahl-Werk-
zeugen Uber mehrere Objekte aufziehen kdnnen, gibt es das
Lasso-Werkzeug zur freihdndigen Auswahl einzelner oder mehre-
rer Punkte bzw. Pfadsegmente — je nachdem, wie Sie das WERK-
zeuG fuhren.

Lasso-Werkzeug (&

Um einzelne oder mehrere Ankerpunkte mit dem Lasso zu akti-
vieren, wahlen Sie das Lasso-Werkzeug aus der Werkzeugpalette
- Shortcut (@] - klicken und ziehen es um das oder die Objekt-
teile herum, als wiirden Sie diese einkreisen.

Der Cursor muss nicht bis zum Startpunkt zurlickgezogen wer-
den, Illustrator schlieBt die Auswahl auf dem kirzesten Weg,
wenn Sie die Maustaste loslassen.

Damit alle Punkte eines Objekts ausgewdhlt werden, umrun-
den Sie das gesamte Objekt mit dem Lasso. Sofern Sie mit dem
Lasso nur Teile eines oder mehrerer Objekte erfassen, werden nur
die Ankerpunkte aktiviert, die sich innerhalb der Lasso-Auswahl
befinden.

Wenn Sie die mit dem Lasso aktivierten Punkte verschieben
wollen, verwenden Sie das Direktauswahl-Werkzeug.



Modifikationsmoglichkeiten | Lasso-Werkzeug

» (o] verwenden Sie, um Ankerpunkte zur Auswahl hinzuzufu-
gen.

> [~]/(ATt]: Zusammen mit der [~]/(Alt]-Taste werden ausge-
wdhlte Punkte deaktiviert.

7.3 Objekte intuitiv deformieren
mit den Verfliissigen-Werkzeugen

Etwas flapsig ausgedruckt, bilden die Verflissigen-Werkzeuge die
»Klchengerdte-Abteilung« des Programms. Die Wirkung vieler
dieser Bearbeitungswerkzeuge ist vergleichbar mit Mixer, Knet-
haken oder Fleischklopfer.

Illustrator nennt die Werkzeuge VERKRUMMEN, STRUDEL,
ZUSAMMENZIEHEN, AUFBLASEN, AUSBUCHTEN, KRISTALLISIEREN und
ZERKNITTERN.

Pfade reagieren schnell auf Bewegungen mit diesen Tools. Die
verformten Pfade werden im Ubergang zu den nicht deformierten
Teilen der Objekte weich gegldttet, so dass sich die Verflissigen-
Werkzeuge sehr gut eignen, um natirliche oder dynamische For-
men aus geometrischen Figuren zu erzeugen.

Pk

Die Verflissigen-Werkzeuge verformen die Objekte, die ausge-
wahlt wurden. Beim Klicken mit dem Werkzeug wird der bear-
beitete Pfad dlinn farbig angezeigt.

Falls keine Objekte aktiviert sind, verflissigen Sie die Objekte,
die sich beim Klicken innerhalb des Wirkungsradius des Werk-
zeug-Cursors befinden, und zwar egal auf welcher Ebene.

Abhidngig von der GroBe der Werkzeugspitze sind nicht die
kompletten Objekte von der Verformung betroffen, sondern nur
einzelne Pfadsegmente. Wenn Sie also sichergehen méchten,
dass nur bestimmte Objekte oder Objektteile in die Verflissigen-
Operation einbezogen werden, wéhlen Sie vorher die gew{insch-
ten Objekte oder Objektteile aus.

a] §
b A= =]

A Abbildung 7.31
Verflussigen-Werkzeuge:
VERKRUMMEN, STRUDEL, ZUSAM-
MENZIEHEN, AUFBLASEN, AUSBUCH-
TEN, KRISTALLISIEREN, ZERKNITTERN

< Abbildung 7.32

Anwendung der Verfliissigen-
Werkzeuge auf verschiedene For-
men; von links: VERKRUMMEN,
STRUDEL, ZUSAMMENZIEHEN, AUF-
BLASEN, AUSBUCHTEN, KRISTALLISIE-
REN, ZERKNITTERN
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Verkriimmen-Werkzeug L

Mit diesem Werkzeug — Shortcut (o ]+(R] — erzeugen Sie in den
@ von der Operation betroffenen Pfaden ovale Dellen in der Rich-
tung, in der Sie das Werkzeug bewegen.

Die Werkzeugspitze ist eine ovale Form in einer frei definier-
A Abbildung 7.33 baren GréBe und Winkelung.
Verkrtimmen-Werkzeug Die Einbeulung des Pfads ist umso groRer, je ndher der Mittel-
punkt des Werkzeugs dem bearbeiteten Pfad kommt.

Strudel-Werkzeug =

Das Strudel-Werkzeug verwirbelt Pfade in einer Art virtuellem
Mixer. Pfade, die sich im Wirkungsbereich des Werkzeugs befin-
den, werden in Richtung des Werkzeug-Mittelpunkts gezogen
und in einer Spirale um ihn gewickelt.

A Abbildung 7.34
Strudel-Werkzeug Zusammenziehen-Werkzeug £

Das Zusammenziehen-Werkzeug zieht Pfade und Punkte, die sich

in seinem Radius befinden, wie ein Magnet in seinen Mittelpunkt
(siehe Abbildung 7.35).
@ Aufblasen-Werkzeug =3
Das Aufblasen-Werkzeug verschiebt Punkte und Pfadsegmente
von seinem Mittelpunkt nach auRen, so dass eine optische Wir-
A Abbildung 7.35 kung wie beim Aufblasen eines bedruckten Luftballons entsteht.
Zusammenziehen-Werkzeug Dieses Werkzeug ist vor allem bei der gleichzeitigen Anwen-

dung auf mehrere zusammengehoérende Objekte interessant
(siehe Abbildung 7.36).

D Die Verformung beschrankt sich auf den heilen Bereich der
r N Werkzeugspitze.
*“ Ausbuchten-Werkzeug IE
+ Das Ausbuchten-Werkzeug formt viele kleine Kurven in einen

Pfad, indem es den Pfad an einigen Punkten fixiert und die Seg-
mente zwischen diesen Punkten in seinen Mittelpunkt zieht
(siehe Abbildung 7.37 und 7.40).

A Abbildung 7.36
Aufblasen-Werkzeug

Kristallisieren-Werkzeug =
Das Kristallisieren-Werkzeug arbeitet umgekehrt: Es erzeugt

Ankerpunkte auf dem Pfad und bewegt diese Punkte als Spitzen
von seinem Wirkungsradius weg. Die zwischen den Punkten lie-
genden Pfadsegmente werden gebogen (siehe Abbildung 7.38).

Zerknittern-Werkzeug =]
4 Abbildung 7.37 Das Zerknittern-Werkzeug faltet einen Pfad wie eine seismische
Ausbuchten-Werkzeug Messkurve (siehe Abbildung 7.39).
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A Abbildung 8.5

Kontur ist der mit verschiedenen
Eigenschaften verseehene Pfad,
Flache der umschlossene Raum —
bei einem offenen Pfad werden
die beiden Endpunkte auf kir-
zestem Weg verbunden, um den
Raum fur die Fillung zu bestim-
men.

152 | 8 Farben und Verlaufe

Objektfarben - lokale und globale Farbfelder
In Illustrator ist Farbe eine Objekt-Eigenschaft. Sie konnen die
Farbe flur jedes Objekt einzeln einstellen und diesem direkt
zuordnen. Bei umfangreichen Grafiken wird dieses Verfahren
allerdings schnell sehr aufwandig. Meist ist es vorteilhafter, Far-
ben in der Farbfelder-Palette zu verwalten, denn dann ist es mog-
lich, eine einmal definierte Farbe auf mehrere Objekte anzuwen-
den und gegebenenfalls die Farbe fiir diese Objekte gleichzeitig
zu dndern.

[llustrator unterscheidet also zwischen lokalen und globalen
Farbfeldern.

Lokale Farbfelder | Lokale Farbfelder werden angelegt und die
darin definierte Farbe auf ein Objekt Gbertragen, die Verbindung
zwischen diesem Farbfeld und dem Objekt bricht nach der Zuwei-
sung jedoch ab, so dass eine nachtrédgliche Anderung der Farbe in
dem Farbfeld nicht automatisch auf das Objekt angewendet
wird.

Globale Farbfelder | Bei globalen Farbfeldern bleibt die Verbin-
dung zwischen Objekt und Farbfeld bestehen. Wenn Sie die
Farbe in einem globalen Farbfeld dndern, wird diese Eigenschaft
bei allen Objekten aktualisiert, die dieses Farbfeld verwenden.

Farbe fiir Kontur und Fliche

Farben konnen sowohl dem Pfad selbst, d. h. der Kontur, als auch
dem vom Pfad umschlossenen Raum, d.h. der Flache, zugeord-
net werden.

Fliche bzw. Fiillung | Anstelle des in der Illustrator-Terminologie
gebrauchten Begriffs Flache bevorzugen und verwenden wir in
diesem Buch oft den Terminus »Fillung«, da sein Wortsinn teil-
weise eine klarere Zuordnung erlaubt.

Mit einem offenen Pfad ist es eigentlich nicht moglich, eine
Fliche zu definieren, trotzdem kann Illustrator einen offenen
Pfad mit einer Flllung versehen. Das Programm flllt dabei die
Flache, die sich ergibt, wenn die beiden Endpunkte des Pfades
auf kurzester gerader Strecke verbunden wirden. Ein Pfadseg-
ment entlang dieser virtuellen Linie wird allerdings nicht gene-
riert, das ist spdtestens erkennbar, wenn Sie dem Objekt eine
Kontur zuweisen.



Verfliissigen-Werkzeuge anwenden
Die Art des Gebrauchs ist bei allen Verflissigen-Werkzeugen
gleich.

Pfade deformieren | Verflissigen-Werkzeuge

1.

Wahlen Sie eines der Verflissigen-Werkzeuge in der Werk-
zeugpalette aus.

. Der Wirkungskreis der Werkzeugspitze wird als Oval unter

dem Cursor angezeigt. Sie konnen die GroRe des heilen
Bereichs der Spitze nach Ihren Wiinschen anpassen, indem Sie
zusammen mit der Modifikationstaste (~]/[A1t] die Maus kli-
cken und ziehen. Modifizieren Sie zusatzlich mit (o], erhalten
Sie eine gleichmaBig runde Werkzeugspitze.

. Nun kommen wir zum Verformen:

» Aktivierte Pfade: Aktivieren Sie eines oder mehrere Objekte
oder einzelne Pfadsegmente. Klicken und ziehen Sie mit
dem Werkzeug tiber die Pfade, oder halten Sie einfach die
Maustaste Uiber den aktivierten Objektteilen gedriickt, ohne
zusdtzlich das Werkzeug zu bewegen.

» Keine Pfade sind aktiviert: Wenn keine Objekte aktiviert
sind, bewegen Sie die Werkzeugspitze tiber die Objekte, die
Sie verfliissigen mochten, klicken Sie erst tiber den Objekten
und beginnen dann zu ziehen.

Achtung! Dabei werden alle Objekte auf allen EBENEN
deformiert, die sich im heiBen Bereich der Werkzeugspitze
befinden, sofern sie nicht ausgeblendet oder fixiert sind!

. Wenn das jeweilige Werkzeug in Aktion ist, bewegen sich die

Pfadsegmente der von der Verfliissigung betroffenen Objekte
mit dem Werkzeug. Kreuzen Sie mit dem Cursor weitere akti-
vierte Pfadsegmente, werden diese ebenfalls in die Bearbei-
tung einbezogen.

. Um die Anwendung des Werkzeugs zu beenden, lassen Sie die

Maustaste los bzw. heben den Stift vom Grafiktablett ab.

. Wiederholen Sie gegebenenfalls die Schritte ab 3, denn in

manchen Fallen ist ein mehrfaches Ansetzen des Werkzeugs
kurz hintereinander wirkungsvoller als eine lange Anwen-
dung.

Modifikationsmoglichkeiten | Verfliissigen-Werkzeuge
» [o]: Beschrankt die Werkzeugbewegung auf waagerechte oder

senkrechte Winkel.

» Cursor-Bewegung: Da die Werkzeuge mit einer kleinen Verzo-

gerung arbeiten, erzeugt verdndertes Bewegungstempo der
Werkzeuge andere Ergebnisse.

7.3 Objekte intuitiv deformieren |

|1 |

A Abbildung 7.38
Kristallisieren-Werkzeug

@

A Abbildung 7.39
Zerknittern-Werkzeug

A Abbildung 7.40
Ausbuchten-Werkzeug

TIPP

Bitte beachten Sie, dass Grofe,
Winkel und Intensitdt, die Sie fur
eines der Verfliissigen-Werk-
zeuge eingeben, auf alle anderen
tbernommen werden.

Wenn die beiden Parameter
fuir das Ergebnis in lhrer Grafik
wichtig sind, sollten Sie diese
Uberprufen, bevor Sie das Werk-
zeug anwenden.
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Abbildung 7.41 »
Die Optionen des Strudel-
Werkzeugs
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Optionen | alle Verfliissigen-Werkzeuge
Mit einem Doppelklick auf eines der Verflissigen-Werkzeuge in
der Werkzeugpalette rufen Sie die zugehorigen Optionen auf.

Optionen fir Strudel-Werkzeug

Glabale Pinselsinstellungen :
Breite: f2{100Pr [¥] f
Hahe: fe100P ¥ | ( Abbrechen |
winke: Bl0° e

Intensitat: t=+15fﬁ H

| Druckstift verwenden

Strudel-Optionan

Strudeldrehung: —————=—— |4(°
¥ Detail: o T— ] [
# vereinfachen: = 50 |

i Pinselgrale einblenden

D Pinpalgrots kEnnan He saraialy indarn, (Rdes Sl dis
# PrARRLIRe drudkanm Und dasn mit i Warkzeug Hicken,

» BReITE bzw. HOHE: Hier geben Sie die Breite und Hohe des

ovalen Wirkungsbereichs der Werkzeugspitze ein. Sie kénnen
einen festen Wert aus dem Ausklappmenl auswéhlen oder
einen frei definierten direkt in das Textfeld eingeben.

Die MaReinheiten, die in VOREINSTELLUNGEN ¢ EINHEITEN UND
ANZEIGELEISTUNG * ALLGEMEIN eingestellt sind, kommen hier
zur Anwendung.

Bei allen Werkzeugen kénnen Sie die Form und damit den hei-
Ren Bereich der Werkzeugspitze auch nach Ihren Wiinschen
manuell anpassen, indem Sie zusammen mit der Modifikati-
onstaste (~]/[ATt] die Maus klicken und ziehen.

Modifizieren Sie zusétzlich mit (o], erhalten Sie einen gleich-
maRig runden Wirkungsbereich.

WINKEL: Eine ovale SPITZE muss nicht waagerecht ausgerichtet
sein. Geben Sie hier einen Winkel ein, um den Wirkungsbe-
reich schrdg zu stellen.

INTENSITAT: Bei Mauseingabe bestimmt dieser Wert, wie
schnell die Verformung durch das Werkzeug erfolgt.

Wenn Sie nur geringe Deformationen erreichen méchten,
mussen Sie einen sehr niedrigen Intensitdtswert einstellen.
Bei der Eingabe mit einem Stift auf dem Grafiktablett muss das
Kontrollkdstchen DRUCKSTIFT VERWENDEN aktiviert werden.
Die nummerische Werteingabe wird damit abgeschaltet, denn
dann bestimmt der auf den Stift ausgetibte Druck die Schnel-
ligkeit und damit die Intensitdt der Verformung.



> PINSELGROSSE EINBLENDEN: Diese Option ist origindr in den
Voreinstellungen aktiviert.

Das schwarze Oval unter dem Cursor vermittelt lhnen ein
Gefuhl dafur, welche Pfade in den Wirkungsbereich des Werk-
zeugs einbezogen werden (siehe auch BREITE/HOHE).

Durch Entfernen des Hakchens kann die Anzeige deaktiviert
werden.

» DEeTAIL: Mit diesem Wert geben Sie an, wie detailliert die Ver-
formung sein soll. Ein héherer Wert generiert eine feinglied-
rigere Verformung, das heifit, die Anzahl der zusatzlich er-
zeugten Ankerpunkte ist groBer als bei einem niedrigen Wert.
Die Vorgabe kann zwischen 1 und 10 variieren.

» Zusdtzliche Option der Werkzeuge Verkrimmen, Strudel,
Zusammenziehen, Aufblasen
» VEREINFACHEN: Mit dieser Option geben Sie an, wie stark

der Pfad nach der Verflissigen-Operation optimiert wird.
Beim Vereinfachen wird die Anzahl der Punkte, die den
Pfad bilden, reduziert. Stellen Sie mit dem Schieberegler
ein, wie genau lllustrator dabei vorgehen soll. Hohere Werte
erzeugen weniger Punkte und damit glattere Pfade.

» Zusdtzliche Option des Strudel-Werkzeugs
» STRUDELDREHUNG: Je hoher der Wert der STRUDELDREHUNG

ist, umso stdrker und schneller erfolgt die Drehung. Positive
Werte bewirken eine Drehung gegen, negative Werte im
Uhrzeigersinn.

» Zusatzliche Optionen der Werkzeuge Ausbuchten, Kristallisie-
ren, Zerknittern
» KOMPLEXITAT steuert die Reaktionszeit des Werkzeugs — ein

hoherer Wert ldsst das Werkzeug in kirzeren Abstinden
reagieren. Ein sehr niedriger Komplexititswert bewirkt — 4 Abb“d““g 742
keine Anderung, wenn keine Ankerpunkte im Wirkungsbe- VerSChI'eqe"ne Stufen der
reich des Werkzeugs liegen. Komplexitat
> PINSEL VERSCHIEBT ANKERPUNKT: Mit dieser Option bestim-
men Sie, ob das Werkzeug Ankerpunkte, die bereits auf
dem Pfad vorhanden sind, verschieben darf. Wenn Sie PIN-
SEL VERSCHIEBT ANKERPUNKT aktivieren, erzielen Sie extre-
mere Verformungen des Pfads.
» PINSEL VERSCHIEBT HINFUHRENDE/WEGFUHRENDE GRIFFE:
Steuern Sie hiermit, welche Grifflinien verandert werden —
die Bezeichnung hinfihrend bzw. wegfiihrend bezieht sich Abbildung 7.43
auf die Pfadrichtung. Von oben: PINSEL VERSCHIEBT

» Zusatzliche Optionen des Zerknittern-Werkzeugs ANKERPUNKT, PINSEL VERSCHIEBT

> HORIZONTAL/VERTIKAL: Mit diesen Werten geben Sie an, wie =~ WEGFUHRENDE GRIFFE
stark die Verformung in horizontaler bzw. vertikaler Richtung
erfolgen soll.
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A Abbildung 7.44

Je ein geschlossener (Stern) und
ein offener Pfad (Welle) mit
(grtin) und ohne Fullung (rot)
werden zerschnitten. Auf dem
Pfad der roten Welle sind die
Punkte markiert.
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Beim Zerknittern-Werkzeug hat die Bewegungsrichtung der
Werkzeugspitze keine Auswirkung auf die Richtung der Verfor-
mung!

7.4 Freihdandig schneiden

Messer-Werkzeug N
Mit dem Messer-Werkzeug, das Sie in einer Gruppe mit dem
Schere-Werkzeug finden, arbeiten Sie wie mit einem Skalpell.

Pfade zerschneiden | Messer-Werkzeug

Klicken und ziehen Sie den gewiinschten Schnitt tber die Objekte.
[llustrator zerschneidet die Objekte und bildet dabei neue
geschlossene Pfade, die jeweils die Aussehen-Eigenschaften des
Quellobjekts besitzen.

Es werden nur aktivierte Objekte zerschnitten, die entweder
mit einer Fullung versehen und/oder geschlossen sind. Haben Sie
kein Objekt ausgewahlt, werden alle Objekte zerschnitten, durch
die der Schnitt fuhrt, egal auf welcher Ebene sie liegen, soweit sie
nicht fixiert oder ausgeblendet sind!

Die neuen Objekte sind nicht GRUPPIERT oder anderweitig ver-
bunden, so dass Sie diese nach dem Schneiden sofort weiterver-
arbeiten konnen.

Modifikationsmoglichkeit | Messer-Werkzeug

(=]/[A1t]: Mit dieser Modifikationstaste erzeugen Sie einen gera-
den Schnitt. Fihren Sie dabei den Schnitt so, wie Sie das Linien-
Werkzeug handhaben (Linien-Werkzeug siehe Kapitel 5).
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Austausch 467
Auswabhl

Alle Objekte 78

Ankerpunkt 111

auf Farb- und Objektbasis 185

aus der Auswahl herausneh-

men 78

Auswahlrechteck 78

Darstellung 110

Deckkraft oder Fillmethode

270

Freihand 142

Gleich 186

Instanzen eines Symbols 408

mehrere Objekte 78

Pfade und Punkte ausblenden

13

Pfadsegmente 111

Punkt 110

Texte 319

Textobjekt 320

Textpfad 321

Zeichen 320

Ziel 247
Auswahl-Werkzeug 78

tempordr aufrufen 113

wechseln 78
Auszoomen 50
Automatisieren 523
Autotrace 453
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Balkendiagramm 381

Banding 488

Batch 529

Bearbeitungsspalte 238

Begrenzungsrahmen 84
einblenden 84

Benutzerdefinierte Arbeitsbereiche

519
Beschnittzugabe 486, 494
Bevel 424
Bézier, Pierre 42
Bézierkurven 42, 101
Bildauflésung 439

Print 479
Bildbearbeitungsfilter 301
Bild einbetten 450
Bildmaterial zuweisen 433
Bildpinsel 134, 178

erstellen 183
Bildschirmaufbau beschleunigen

246
Bildschirmprdsentation 151
Bitmaps kolorieren 452
Bleed Box (PDF) 446
Blendenflecke 304

Optionen 305

Umwandeln 305
Blendenflecke-Werkzeug 304
Blend Modes 266
Blindtextbalken 342
Blitzer 366, 481
Bogen (Verzerrungshille) 231
Bogen-Werkzeug 71

Basisachse 72

Optionen 72

Referenzpunkt 72
Bogensegment

Grolke 72
Bounding Box (PDF) 446
Buchstabenpaare 345
Buntstift-Werkzeug 130

Genauigkeit 133

geschlossenen Pfad zeichnen

132

Glattung 133

korrigieren 131

Pfade ergdnzen 132

Pfade verbinden 131

Voreinstellungen 133
Button

erstellen 367

C

Carriage Return 350
Casteljau, Paul de 43
CCITT 477
Color (Fullmethode) 268
Color Burn 268
Color Dodge 268
Comic

Vektorisieren 455
Composite (Drucken) 494
Composite (Schriftformat) 341
Condensed 346
CorelDraw

Export 471

Importieren 447
CR 350
Crop Box (PDF) 446
CSS 506

D

Dahinter/Davor einfligen 81
Darken 268
Darstellungsmodus 51
Darunter liegende Objekte tei-
len 212
Dateien 6ffnen 441
Dateiformat 61
nativ 61
nicht nativ 61
Dateiinformationen 65
DCS 448
Deckkraft 266
Deckkraft definiert Aussparung
275
Deckkraftmasken 271
Alpha-Kanal 271
bearbeiten 274
deaktivieren 275
Deckkraftmaskenverkntpfung
273
Ebenen 272
erstellen 272
Freistellung 273
invertieren 274
Leere Maske erstellen 272
Maskengruppe bearbeiten 274
Maskengruppe ergdnzen 274
Objekt in Maske umwandeln
272
Schnittmasken 274
Verknlpfung mit Objekt 273



vom Objekt entfernen 275
Dem Formbereich hinzufiigen 206
Diagramme 371

3D 394

Balkendesign 382

bearbeiten 393

Daten-Eingabefeld 372

Daten dndern 373

Dateneingabe 373

Daten importieren 373

Dezimalzahlen 373

Diagrammdesign laden 386

Diagrammdesign dndern 386

Elemente 374

erstellen 371

Farben und Schriften déndern

377

Kategorien 373

Kombinieren 390

Legenden 373

Punkte-Design 389

umwandeln 394

Werkzeuge 371

Zeilen und Spalten vertauschen

374
Difference 268
Differenz (Fullmethode) 269
Direktauswahl-Werkzeug 111

Auswahlrechteck 112

Objekte auswdhlen 112
Distanz 55
Dokument-Rastereffekt-Einstel-

lungen 310
Dokumentansicht

aufrufen 52

|6schen 52

speichern 52

verwalten 52
Dokumente 45

in Dokumenten navigieren 49

Neu aus Vorlage 46

neu erstellen 45

offnen 47
Dokumentfarbmodus 151
Dokumentformat 47
Dokumentraster 56
Downsampling 477
Drag & Drop 442
Drehen (3D) 428
Drehen-Werkzeug 86
Drehung 139
Drehwinkel 55
Dreipunkt 334

Druck 139, 151
druckbare Fliche anzeigen 49
Druckbereich 492
Drucken 490
Allgemeine Optionen 491
Bild zuscheiden auf 492
Dokumentdruckfarbe-Optionen
495
Einrichten-Optionen 492
Farbmanagement Optionen 497
Grafiken Optionen 496
Kurvenndherung 496
Marken und Anschnitt Opti-
onen 493
Pfade 496
Probleme 499
Schwarz Gberdrucken 483
seitenrichtig 494
seitenverkehrt 494
Skalierung 492
Uberdrucken-Eigenschaft 498
Volltonfarben 495
Druckererweiterung 493
Druckermarken 489
Druckerprofil 497
Druckerweiterung 486
Druckmarkentyp 493
Druckvorgabe 490
Duplex- oder Mehrkanal-Bilder
443
Durchschnitt berechnen 115, 122
Durchschuss 341
Durchsuchen 47

E

Ebenen 244
Alternative Versionen 246
Animation 245
beim Einfligen merken 245
Bilder abblenden 243
Drucken 242
erstellen 241
fur Objekte erstellen 244
Hilfslinien 246
Hintergrund/Vordergrundtren-
nung 246
Optionen 242
Reinzeichnungselemente 246
verschieben 245
zusammenfigen 244

Ebenen-Palette 237
Alle Objekte einer Ebene aus-
wahlen 248
Aufbau 238
Auge-Symbol 238
Aussehen verschieben 249
Auswahl-Symbol 248
Auswabhlspalte 247
Ebenen und Elemente verschie-
ben 245
Elemente auswadhlen 243
Elemente duplizieren 243
Elemente |6schen 245
Fixierung 238
Gruppen 241
Neue Ebene 241
Neue Unterebene 241
Objekt- und Ziel-Auswahl 247
Paletten-Optionen 239
Quadrate 248
Schloss-Symbol 238
Sichtbarkeit 238
Untergeordnete Objekte 241
Vorlagen-Symbol 240
Ziel-Auswahl 248
Ziel-Symbol 248
Ecken abrunden 294
Ecken ausblenden 113
Eckenradius 76
Eckpunkte 101
umwandeln 116
Effekt 289
Anwendbarkeit auf Vektor- und
Pixelobjekte 290
anwenden 291
Aussehen-Palette 291
editieren 292
erneut anwenden 291
Reihenfolge 291
umwandeln 292
vom Objekt 16schen 292
Effekte-Galerie 302
Einbetten 441
Einfache Leerzeichen 334
Einfarben 90
Einfligemarke 320
Einheiten und Anzeigeleistung 53
Einzeln transformieren 96
Einzoomen 50
Ellipse-Werkzeug 76
Encapsulated PostScript 469
Endpunkte 101
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EPS
Importieren 446
Schriften einbetten 470
Speichern 469
Transparenz 287, 470
Verknlpfen 446
VerknUpfte Dateien 471
Version 470
Vorschau 470
Ergebnisfarbe (Transparenz) 267
Erneut transformieren 95
Erneut verbinden 448
Erste Grundlinie 323
Erstellungsfilter 290
Exclusion 268
Exportieren
AutoCAD 471
Bildbearbeitung 469
BMP 474
DWG/DXF 471
GIF 508
InDesign 472
JPG 509
Macintosh PICT 474
Microsoft Office 474
Photoshop 472
PNG 510
PSD 472
PSD-Exportoptionen 473
SVG sm
SWF 515
TARGA 474
TIFF 474
TXT 474
WBMP 508
WMF/EMF 471
Externe Dateien integrieren 441
Extrudieren und abgeflachte Kante
424, 436

F

Farbart 163

Farbe 149
Flache 152
Fillung 152
Kontur 152
nummerisch definieren 154
speichern 157
verwenden 151
websichere 155

Farbe (Fullmethode) 269

Farben Gberdrucken 482

558 Index

Farbfeld-Arten 157

CMYK-Farben 158

Ohne 158

Prozessfarbe 158
Farbfeld-Konflikt 170
Farbfeld-Optionen 162
Farbfelder 157

aus anderen Dokumenten la-

den 170
aus Bibliotheken tbernehmen
169

CMYK-Farbe definieren 164

duplizieren 167

einblenden 160

ersetzen 168

finden 161

global 163

Graustufen definieren 166

in der Creative Suite 2 austau-

schen 170

Kennzeichnung 159

lokal 163

|6schen 168

mehrere aktivieren 168

nicht benutzte |6schen 168

Prozessfarbe definieren 164

sortieren 161

Tonwert definieren 165

Verlauf anlegen 166

Volltonfarbe definieren 165

zusammenfiigen 168

zuweisen 167
Farbfelder-Bibliothek 169

Abpaus-Objekte 457

aufrufen 169

laden 169

selbst erstellen 171
Farbfelder-Palette 157

Ansicht 159

anzeigen 157

Neue Farbfelder 161
Farbfilter 171, 290

Farben einstellen 171

Farben invertieren 173

Horizontal, Vertikal, Vorne-

>Hinten angleichen 173

In CMYK/RGB konvertieren 172

In Graustufen konvertieren 172

Sattigung verandern 172
Farbig abwedeln 268
Farbiges Papier simulieren 47
Farbig nachbelichten 268
Farbkontrollstreifen 489, 493

Farbmanagement 467
Drucken 497
Rendermethode 497

farbmetrisch 498

Farbmodelle 149
CMYK 150
HSB/HLS 154
L*a*b 149
RGB 149

Farbmodus 46

Farbmusterblicher 157

Farbpalette 155
anzeigen 155
Farben einstellen 155

Farbprofil 48
andern 48
Eingebettetes Profil I6schen 48
Eingebettetes Profil verwen-
den 48
Farbprofil-Konflikt 48
in den Arbeitsfarbraum konver-
tieren 48
zuweisen 468

Farbrichtung umkehren 220

Farbton (Fillmethode) 269

Farbwahler 153
Farben einstellen 154

Farbwerteatlas 157

Filter 289
Anwendbarkeit auf Vektor- und
Pixelobjekte 290
anwenden 290
erneut anwenden 291
Photoshop 301

Filtergalerie 302

Fischauge 231

Flache- und Kontur-Feld 153

Flache aufteilen 208

Flachendiagramm 389

Flachentext 317
Abstand der ersten Zeile 323
erstellen 318
Form bearbeiten 322
Randabstande 323
Spalten und Zeilen 324
Textbereich skalieren 322
transformieren 321

Flagge 231

Flash 513
Datei vorbereiten 514
Importieren 447
Kontur-Strichelungen 514

Flatness 480



Flattener 278
Flattening (Ebenen) 244
Flattening (Transparenz) 278
Font 341
Fehlende 344
Font-Vorschau 344
Form-dndern-Werkzeug 117
Form-Werkzeuge 69, 125
Format 46
Formatlage 46
Formmodus 206
Fotorealistische I[llustration
Vektorisieren 454
Fotos
Vektorisieren 454
FreeHand
Auswahl-Werkzeuge 110
Export 471
Importieren 446
Frei-transformieren-Werkzeug 93
Freihand-Werkzeuge 129
Frei verzerren (Effekt) 294
Fulleimer 225
Fullmethode 266
Aussparungsgruppe auf Seite
271
einrichten 276
isolieren 270
Isolierte Fullmethode auf Seite
271
Schlagschatten 306
Volltonfarben 269
Fullmuster 395
Flllregel-Eigenschaft 124
Flr Web speichern 503

G

Ganze Zeichenfliche 50
Gehe zu Verkntpfung 449
Gehrungsecken 174
Geometrische Objekte
erstellen 69
Gerade 71
Gerade-Ungerade 124
Gesamt-Farbauftrag 487
Gestapeltes horizontales Balkendi-
agramm 382
Gestapeltes vertikales Balkendia-
gramm 381
Gestrichelte Linie 175
Geviert-, Halbgeviertstriche 334

GIF 508
Dither 508
Interlaced 509
Optionen 508
Transparenz 509
Gitter-Werkzeug 197
Gitterfeld 195
bearbeiten 199

Gitterlinie 195
hinzufligen 198
Gitterobjekte 195
Gitterpunkt 195
bearbeiten 198
hinzufligen 198
|6schen 199
Glatten-Werkzeug 140
Voreinstellungen 140
Gleiche Eigenschaften suchen 186
Globale Farbfelder 152
Glyphen-Palette 335
Grafikattribute-Palette 84, 124,
204, 482
Imagemaps 510
Grafikdaten verwalten 447
Grafiken fur den Druck vorberei-
ten 479
Grafik sichtbar machen 49
Grafikstil-Bibliotheken 259
aufrufen 259
erstellen 260
Grafikstile 257
Attribute dndern 258
auf Objekte anwenden 257
duplizieren 258
durch Grafikstil ersetzen 258
einrichten 262
erstellen 258
kombinieren 259
|6schen 259
neu definieren 259
Verbindung |6sen 258
vom Objekt entfernen 258
zuweisen 257
Grafikstile-Palette 257, 419
Grafiktablett 129
Graustufen 159
Graustufen kolorieren 452
Gravieren 490
Grifflinien 101
Kurvenverlauf anpassen 115
optimal 126
Griffpunkte 101

Grundfarbe (Transparenz) 267
Gruppe &1

aufheben 82

hierarchisch verschachtelt 82

Objekte auswdhlen 82
Gruppenauswahl-Werkzeug 82

H

Hand-Werkzeug 51

tempordr 51
Hard Light 268
Hartes Licht 268
Hart mischen 277
Hervorstehende Linienenden 174
Hexadezimalwerte 155
Hierarchische Struktur 237
Hilfslinien 56

an Linealunterteilungen einra-

sten 57

duplizieren 57

fixieren 57

generieren 57

horizontal 57

|6schen 58

|6sen 57

und Ebenen 57

verschieben 57

vertikal 57
Hilfslinien und Raster 56
Hinteres Objekt abziehen 209
Hochgestellt 348
Horizontales Balkendiagramm 381
Hue (Fullmethode) 268
Huallen 231
Hullen-Optionen 233

ICC-Profile einbetten 63
ICC-Profil speichern 468
Illustrator-Hilfe 33
lllustrator-Speicherformate 61
Imagemaps 510

erstellen 510

Hotspot 510

importieren 445
Importieren 330, 441

CorelDraw 447

DOC 330

Drag & Drop 442

EPS 446
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Flash 447
FreeHand 446
PDF 445
Photoshop 443
Platzieren 442
RTF 330
TXT 331
Uber die Zwischenablage 442
Indexziffern 348
Ineinander kopieren 268
Informationen-Palette 54
In Form umwandeln 290, 293
Optionen 293
In Pixelbild umwandeln 290, 312,
369
In Raster teilen 59
Instanzen 406
neues Symbol zuordnen 408
Interaktiv-malen-Auswahlwerk-
zeug 225
Interaktiv-malen-Werkzeug 225
interaktiv Abpausen 455
Interaktiv malen 223
Flachen und Konturen kolorie-
ren 225
Lucken mit Pfaden schliefen
225
Lickensuche 224
Lickenvorschau 224
Malgruppe 224
Malgruppe erstellen und bear-
beiten 225
Malliicken einblenden 224
Umwandeln 226
Zurickwandeln 226
Interpolieren (Angleichen) 217
Invertieren 156
I[sometrien 89

J

JavaScript 533

Joint Photographic Expert Group
509

JPG 509
Baseline-optimiert 509
Optionen 509
Qualitat 509
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K
Kalligraphiepinsel 134
erstellen 183
Optionen 136
Kanten (Interaktiv malen) 224
Kapitédlchen 347
Kategorienachse 380
Kerning 342, 343, 345
Knuth, Donald E. 354
kompatibel 62
Komplementdr 156
Komplexe Bereiche zuschneiden
285
Komplexitdt 480
konischer Verlauf 200
Konstruktionsfilter und -effekte
293
Konstruktionshilfe 56
Kontextmeni 32
Kontur 173
ausrichten 175
Eckenform 174
Flash 514
Gehrungsgrenze 174
gestalten 173
Linienende 174
Kontur-Optionen 178
Kontur-Palette 173
Kontur aufteilen 209
Konturlinie 213
mehrere Konturen 214
Strichelung 213
Konturlinie (Effekt) 295
Kontur nachzeichnen 294
Konturschrift 366
Kreis 70, 76
Kreisdiagramm 375
Diagrammattribute 376
Kreiseln 426
Kreuzschraffur 298
Kristallisieren-Werkzeug 144
Krimmung 42
Kurvenpunkte 101
Kurventangenten 101
Kurvenverlauf 42

L

Lasso-Werkzeug 142
Layout-Features (OpenType) 339
Layoutraster erstellen 59

leere Flache 49

Leerzeichen 332
Legacy Text 331
Legende 376
Letzte Dateien 6ffnen 47
Ligaturen 334
Lighten 268
Limitcheck 480, 496
Lineale
einblenden 54
Standard-Nullpunkt 54
Linie fallen 71
Linien-Werkzeuge 69
Liniendiagramm 387
Linien in Flachen umwandeln 212
Liniensegment-Werkzeug 71
Live Paint 37, 223
Live Trace 37, 455
Logos
Vektorisieren 454
Lokale Farbfelder 152
Léschen-Werkzeug 142
Luckenoptionen 224
Luminanz (Fullmethode) 269
Luminosity (Fillmethode) 268
LZW 508

M

Magnetische Hilfslinien 58
magnetische Hilfslinien 113
Maskenobjekt 240
MaBeinheit 32, 46
Abkurzungen 32
Dialogboxen 46
Dokument 54
Konturstarken 53
Lineale 53
Seitenlineale 46
Voreinstellungen 53
Maus 70
Media-Unterlagen 487
Media Box (PDF) 446
Mehrere Dokumentfenster 53
Mess-Werkzeug 55
Messer-Werkzeug 148
Metadaten 65
Autor 66
Bearbeitungsverlauf 66
Copyright-Status 66
Dokumentinhalt 66
Nutzungsrechte 66
speichern 66
Vorlage speichern 66



Mit anderem Gitter erstellen 234
Mit anderer Verkrimmung erstel-
len 234
Mit dem obersten Objekt verzer-
ren 233
Mittelpunkt 83
Modifizierungstasten 70
Moirée 495
Monitorkalibrierung 467
Montagefliche 28, 49
verschieben 51
Mosaik (Filter) 313
Multiple Master 340
Multiplizieren 268
Multiply 268
Muster 395
anwenden 395
Ausrichtung der Kachelung 396
bearbeiten 398
erstellen 399
Farbfelder-Palette 402
mit Objekten transformieren
396
Pinsel 402
planen 399
transformieren 396
umwandeln 405
unregelmafige 403
Verzerrungen 397
zurlicksetzen 397
Musterfelder
laden 398
Optimierung 399
Musterpinsel 181, 402
erstellen 183

N

Nach hinten stellen 79

Ndchstes Objekt darunter/dar-
ber 78

Nach vorne bringen 80

Nachzeichnen 453

Navigator-Palette 51

Negativ multiplizieren 268

Neigung 139

Netzdiagramm 393

Neue Ansicht 52

Neues Bild behélt Aussehen bei
251

Neues Bild hat Grundform 251

Neues Farbfeld 162

Neu in CS2 37
Interaktiv abpausen 37
Interaktiv malen 37
Kolorierte Graustufen 38
Konturenoptionen 37
PDF/X 38
Photoshop-Filtergalerie 38
Schwarztone exakt darstel-
len 39
Sicherer CMYK-Workflow 39
Steuerungspalette 40
Volltonfarben-Unterstitzung 38

Nicht-Null 124

Normal (Fillmethode) 268

Nullpunkt
verschieben 54
zurlicksetzen 54

o

Objekt 43
Abstinde 55
aktivieren 78
an Hilfslinien ausrichten 58
an Punkten ausrichten 58
ausblenden 82
ausrichten 97
ausschneiden 8o
auswdhlen 78
Beschneiden 263
drehen 86
duplizieren 81
Eigenschaften 44
einfigen 80
Farbe 152
Farbfelder zuweisen 167
fixieren/I6sen 83
gleichméRig nach allen Seiten
skalieren 88
gleichmaBig verteilen 99
gruppieren 81
kombinieren 203
kopieren 8o
|6schen 8o
manuell transformieren 84
mit Text umflieBen 325
schneiden 148
skalieren 87
spiegeln 87
transformieren 83
Uberblenden 217
verbiegen 89, 93

verdeckt 78
Verlauf anlegen 190
verschieben 86
verteilen 97
verzerren 231
vom Mittelpunkt her erzeugt 70
zerteilen (Pathfinder) 208
Objektinformationen 55
Objektschnittmarken 493
Objekt suchen 246
Offnen
Textdateien 331
Ohne 153
OpenType 339
bedingte Ligaturen 340
Briiche 340
kontextbedingte Varianten 340
Ordinalzeichen 340
Position 339
Schwungschriften 340
Standardligaturen 340
stilistische Varianten 340
Tabellenziffern 340
Titelschriftvarianten 340
Original bearbeiten 449
Ortung 139
Oval 76
Overlay (Fullmethode) 268
Override 363

P

Packungsdesign 90
Paletten 29

abreifen 29

aktiv 29

alle Paletten ausblenden 31

andocken 30

aufrufen 29

bewegen 30

Grole verandern 30

Gruppen 30

minimieren 29

schlieBen 29
Papierfarbe simulieren 47
Papierformat 491
Passermarken 159, 493
Passerungenauigkeit 480
Pathfinder

Optionen 210
Pathfinder (Effekt) 296
Pathfinder-Effekte 211, 290
Pathfinder-Funktionen 208
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Pathfinder-Palette 206
Pausstift 37
Pausstift-Werkzeug 455
PDF
Allgemeine Optionen 476
Ausgabe-Optionen 478
Druckvorstufe 475
erstellen 475
Farbmanagement 478
Importieren 445
JPEG2000 477
Komprimierung-Optionen 477
Mehrseitig 478
schnelle Web-Anzeige 476
Seiten-Miniaturen 476
Transparenz 287
PDF-kompatible Datei erstel-
len 63
perspektivisch verzerren 93
Perzeptiv 497
Pfad-Effekte 290
Pfadansicht 51, 110
Bilder 447
Pfade 101
Ankerpunkte hinzufligen 119
deformieren 145

Endpunkte zusammenfligen 122

fullen 73
geschlossen 101
glatten 140
nachbearbeiten 119
Offen 101, 121
Punkt 16schen 105
schlieBen 121
selbst tiberschneidend 124
verbinden 121
vereinfachen 141
verformen 145
verlangern 120
zerschneiden 123, 148
Pfade vereinfachen
Print 480
Pfadrichtung
umkehren 120
Pfadsegment 101
|6schen 123
verschieben 117
Pfadtext 317
erstellen 319
Laufweite 327
Optionen 327
Text am Pfad verschieben 326
Text um den Pfad spiegeln 326
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transformieren 321
Vertikale Position 327
Pfadtext-Werkzeug 319
Pfad verschieben 88
Pfad verschieben (Effekt) 295
Pfeilspitzen 184
Photoshop
Ebenenkomposition 444
Filter 301
Importieren 443
platzieren 463
Zwischenablage 472
Photoshop-Ebenen in Objekte
konvertieren 445
Photoshop-Ebenen zu einzelnem
Bild reduzieren 445
Photoshop-Effekte 290
Photoshop-Filter 290
anwenden 303
Pinsel
duplizieren 183
Pinsel-Bibliotheken 182
Pinsel-Optionen 177
Pinsel-Palette 134, 176
Pinsel-Werkzeug 134
Pfad erstellen 135
Pinselarten 176
Pinselkontur 175
Einfirben 179
entfernen 177
in Pfade umwandeln 184
und Konturstarke 177
zuweisen 177
Pinselspitze 134
selbst erstellen 183
Pipette-Werkzeug 255, 348
Farbe aufnehmen 256
Genauigkeit 256
Optionen 256
Pixel 41
Pixelbild-Vektor-Abgleich 281
Beispiel 284
Pixeldaten 439
bearbeiten 451
maskieren 452
vektorisieren 453
Pixeleffekt 440
Pixelgrafik 41
Pixelvorschau 52, 500
Plane
Vektorisieren 454

Platzieren
Farbprofil 440
Schmuckfarben 443
Platzierungs-Optionen 449
Pluglns 534
anwenden 535
installieren 534
programmieren 535
PNG 510
Optionen 510
Transparenz 510
Polygon-Werkzeug 76
Portable Network Graphics 510
Positionieren 56
PostScript 44
PostScript Type 1 341
PPD 490
Print
Bildauflosung 479
Effekte, Filter 488
Registerungenauigkeit 480
Transparenzen 488
Verldufe 488
Private Data 476
Profil zuweisen 48, 468
Proof einrichten 488
Protokoll-Palette 60
Proximity 354
Punkt 101
auswahlen 110
|6schen 105
Merkmale 105
Punktdiagramm 391
Punkttext 317
erstellen 318
transformieren 321

Q

Quadrat 70, 76

R

Radardiagramm 393
Radiales-Raster-Werkzeug 74
Rand, Paul 317
Rapport 401
Raster 56
Am Raster ausrichten 56
definieren 56
einblenden 56
Unterteilungen 56



Rasterwinkelung 495
Rechteck-Werkzeug 76
Rechteckiges-Raster-Werkzeug 74
Rechtschreibpriifung 333, 336
Reduzieren-Vorschau 282
Hervorheben 283
Reduziertes Bild 473
Referenzpunkt 83
Registerungenauigkeit 480
Reinzeichnung eines Logos 214
Riuckgdngig 60
Run-Length 478

S

Samtliches Bildmaterial dartiber

ausblenden 82
Sattigung (Fullmethode) 269
Saturation (Fullmethode) 268
Satzzeichen 334
Sdulendiagramm 377
Scalable Vector Graphics 51
Schein nach auBen 307
Schein nach innen 308
Schere-Werkzeug 123
Scheren 89
Schichtseite 494
Schlagschatten 305

Fullmethode 306
Schneid-Plotten 490
schneiden 148
Schnittbereich 489

erstellen 489

|6schen 489
Schnittmarken 489
Schnittmarken (Filter) 295
Schnittmaske 240

erstellen 222, 240
Schnittmengenfliche 209
Schnittmenge von Formbereichen

206
Schnittsatz 240
Schreibschutz-Symbol 243
Schrift

Darstellung am Bildschirm ver-

bessern 348

Drehung 346

druckerresident 496

Durchgestrichen 347

Effekt 363

einbetten 62

Flllung 363

Grole 343

Grundlinienversatz 346

Hinting 369

Kontur 363

Laufweite 346

Proportionalschriften 357

suchen 348

Uberdrucken 366

Umbruch verhindern 348

Untergruppe 496

Unterstrichen 347

Verldufe 368
Schriftart 340, 343
Schriftfamilie 344
Schriftgrad 343, 344
Schriftkegel 341
Schriftschnitt 340, 343

Buchstabenbreite 340

italic 340

kursiv 340

Strichstarke 340
Schwarz-tberdrucken-Filter 483
Schwarz Uberdrucken 483, 495
Screen (Fullmethode) 268
Screendesign 500
Scribble-Effekt 296

Optionen 297

umwandeln 298
Seiten anlegen 49
Seitenbeschreibung 44
Seiteninformationen 493
Separationen 494
Sichtbarkeitsspalte 238
Skalieren-Werkzeug 87
Skripte 533

erstellen 534
Slice-Werkzeug 501
Slices 501

Anzeige 501

Ausrichten-Palette 503

Auswdéhlen 502

Auto-Slices 501

Bild 502

erstellen 505

HTML-Text 502

importieren 445

Kein Bild 502

kombinieren 503

|6schen 503

Optionen 502

Stapelreihenfolge 503

Unter-Slices 502

Zurickwandeln 503
Smart Guides 58

Soft-Proof 488
Soft Light 268
Software Development Kit 535
Sonderzeichen 334
Spanne (Flichentext) 324
Special Effects 303
Speichern 61
EPS 469
Kopie speichern unter 62
Metadaten 66
PDF 475
Speichern unter 62
SVG s5m
Vorlagen 520
Zwischenspeichern 63
Spezialpinsel 179
erstellen 183
Spiegeln-Werkzeug 87
Spiegelungswinkel 55
Spiekermann, Erik 317
Spirale
Dichte der Windungen 73
Verjlingung 73
Spirale-Werkzeug 72
Spitzlicht 268
Spitzlicht (Verlaufsgitter) 196
Sprachen 333
Sprithdose 412
Standardvorgaben 45
Stanzen (Formmodus) 206
Stanzen (zusammengesetzter Pfad)
204
Stapelreihenfolge 78
andern 78
Stapelverarbeitung 529
einrichten 532
Optionen 530
Startbildschirm 27
Startdateien 521
Statusleiste 50
Stauchen 346
Stern-Werkzeug 77
Steuerungspalette 31
Farben zuweisen 167
Stiftsteuerung 138
Stilisierungsfilter 290
Stock Photo 450
kaufen 450
StraRenkreuzungen 262
Strecken 346
Streudiagramm 391
Dateneingabe 392
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Strichelungen
Umwandlung 286
Strichstarke 174
Strudel-Werkzeug 144
Stylus-Rad 139
Subset-Schriften 62
subtraktive Farbmischung 150
Suchen und ersetzen 338
Supersampling 369
SVG
JavaScript 513
Objekt-ID 512
SVG-Filter 512
SVG-Filter 290, 314
SVG-Interaktivitdit 513
SWF 515
Frames 515
HTML generieren 516
in Flash verwenden 517
Optionen 515
Wiederholschleife 516
Symbol-aufspriihen-Werkzeug
413, 421
Symbol-Bibliotheken
laden 410
speichern 410
Symbol in die Symbole-Palette
Ubernehmen 410
Symbol-drehen-Werkzeug 417, 421
Symbol-farben-Werkzeug 417, 422
Symbol-gestalten-Werkzeug 418
Symbol-rastern-Werkzeug 418
Symbol-skalieren-Werkzeug 416,
421
Symbol-stauchen-Werkzeug 415
Symbol-transparent-gestalten-
Werkzeug 418
Symbol-verschieben-Werkzeug
414, 421
Symbol-Werkzeuge 411
Optionen 412
Symbole 406
3D 434
auf der Zeichenflache platzie-
ren 408
auswdahlen 407
bearbeiten 409
Deckkraft 418
Dichte 415
duplizieren 407
erstellen 409, 420
Gemischter Symbolsatz 41
Grafikstile 418
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|6schen 407

Optionen 409

Stapelreihenfolge dndern 414

Symbolsdtze 410

Verkntpfung aufheben 408

verwenden 406
Symbole-Palette 407
Symbolinstanz 409
Systemlayout 348

T

Tabulator 332, 358
einsetzen 359
Einzlige 360
Tabulatoren-Palette 358
Tangenten-Endpunkte 43
Tastaturbefehle 521
Aufstellung 539
Tastaturbelegung 521
andern 522
bearbeiten 521
Teilflaichen 224
TEX 354
Text-Cursor 320
Text-Werkzeug 318
Textausrichtung 318
Texte
aus alten Illustrator-Dateien 331
Ausrichtung 351
Aussehen 363
Auto-Zeilenabstand 357
bearbeiten 320
Blocksatz 352
editieren 332
Einzeilen- und Alle-Zeilen-Set-
zer 353
Einzelwortausrichtung 357
Einzug 352
Glattung 369
Glyphe-Skalierung 356
Glyphenabstand 356
Grof3- und Kleinschreibung én-
dern 334
Hangende Interpunktion 353
importieren 330
in Pfade umwandeln 368
Kopieren/Einsetzen 330
laden 330
linksbiindig 351
Nicht druckbare Zeichen 332
optische Randausrichtung 353
Ornament-Schriften 335

Platzieren 330
rechtsblindig 351
Schnittmaske 368
Silbentrennung 354
Tabulatoren 357
Wortabstand 356
Zeichenabstand 356
Textobjekte 317
erzeugen 317
Pathfinder 367
Vektorobjekte umwandeln 319
verketten 328
Textspalten 324
Tiefe der Extrusion 425
Tiefgestellt 348
Tiefschwarz 486
ausgeben 487
Tonwert 158
Tortendiagramm 394
Tortenstlicke 375
Transformationswerkzeuge 84
alternativer Referenzpunkt 85
Transformieren-Effekt 294
Transformieren-Palette 93
Transparenz 265
Aussehen-Palette 269
Gruppen 270
Interaktion von Text 279
Pixelbasierte Effekte 280
reduzieren 278
Reduzierung: Problemfille 279
Schmuckfarben 280
speichern 286
Transparente Objekte 278
Transparenzreduzierungsfar-
braum 280
Uberdrucken 280
zuriicksetzen 271
zuweisen 269
Transparenz-Effekte 277
Transparenz-Palette 266
Transparenzquellen 278
Transparenzraster einblenden 265
Transparenz reduzieren 285
Transparenzreduzierungs-Einstel-
lungen 280
Transparenzreduzierungsvorga-
ben 282
Trapping 482
Trennregeln 333
Treppeneffekt 41
Trim Box (PDF) 446
TrueType 341



Tweak (Verzerrungsfilter) 299
Typografische Anfiihrungszeichen
333

U

mit Uberblendungen illustrie-
ren 221
Uberdrucken 481
Uberdruckenvorschau 52, 488
Uberfillen 482
Uberfillen-Effekt 485
Uberfullungen anlegen 484
umkehren 486
Volltonfarbe 486
Ubergangspunkte 101
umwandeln 116
Ubergangspunkte (Verlauf) 187
Uberlappende Formbereiche aus-
schlieBen 206
Uberlappungsbereich entfernen
209
Uberschrift einpassen 325
UmflieBen
aufheben 326
Effekte 325
Optionen 325
Pixelbilder 325
UmflieRen-Objekt 325
und Stapelreihenfolge 325
Umgekehrte Reihenfolge (Ebe-
nen) 245
Umrisslinien 481
Unterfillen 482
Untermenis 33
Unterschneiden 342
Unterstreichung 343
Unterteilungen Asymmetrie 75

Vv

vektorbasierte Formate 442
Vektorgrafik 41

Malen 223

Transparenz 265
Vektorisieren

Comic 455

Fotorealistische Illustration 454

Fotos 454

Logos 454

Plane 454

Vorlage 454

Vektorisierung 454
Verbiegen-Werkzeug 89
Verbiegungsachse 55
Verborgene Zeichen einblenden

333
Verdeckte Flache entfernen 209
Vereinigen 206
Verfliissigen-Werkzeuge 143

Optionen 146

Zuséatzliche Optionen 147
VergréRerung 50
VergréBerungsfaktor 55
VergréBerungsstufe 50
Verkettete Textobjekte 328

anzeigen 328

dazwischen einfligen 329

|6sen 329
Verknlpfen 441
Verkniipfte Dateien einbeziehen

63
Verknlpfung 448

aktualisieren 449

automatisch aktualisieren 451
Verknlpfungen-Palette 448
Verkniipfungsinformationen 450
Verkrimmen-Werkzeug 144
Verkrimmung 231

als Effekt anwenden 236

anwenden 231

Optionen 231
Verkrimmungsfilter 290, 301
Verlauf 159, 186

definieren 189

editieren 189

Illustrieren mit Verlaufen 193

in die Farbfelder-Palette Uber-

nehmen 191

konisch 200

neu anlegen 189

Uber mehrere Objekte anle-

gen 190

Uberfillen 484

umwandeln 192

zwischen Volltonfarben 191
Verlauf-Werkzeug 189
Verlaufsgitter 195

aus einem Verlauf erzeugen 197

aus Verzerrungshullen erzeu-

gen 197

automatisch generieren 196

bearbeiten 198

erstellen 196

erzeugen 195

Farben zuweisen 199
zurtickwandeln 200
Verlaufsobjekte verformen 191
Verlaufspalette 187
Verlaufsfarbe dndern 188
Zwischenfarben 188
Verlaufsregler 187
Verlaufstop 187
Verlaufswinkel 190
Versatzabstand 323
verschieben 86
Version Cue 63
Versionen 63
verteilen 97
Vertikaler-Text-Werkzeug 318
Vertikales Balkendiagramm 377
Diagrammattribute 378
Verzerrungs- und Transformations-
filter 290
Verzerrungsfilter 290
Verzerrungshiille 231, 232
Aussehen verzerren 234
bearbeiten 234
eigene Vektorform 232
Gitter 232
Gitter einstellen 232
Hulle nachbearbeiten 235
Inhalt bearbeiten 236
Lineare Verlaufe verzerren 234
Musterfullungen verzerren 234
Optionen 233
Pixelbild 232
Umwandeln 235
Zurickwandeln 235
Vielecke 76
VisualBasic 533
Volltonfarbe 158
Vom Formbereich subtrahieren
206
Vorlage
nachzeichnen 221
Vektorisieren 454
Vorlagen (Dateien) 520
erstellen 520
offnen 521
Speichern 520
Vorlagenebenen 239
erstellen 240
Vorschau 51
Vorschaubegrenzungen verwen-

den 55, 99
Vorschaumodus 51, 110
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Wacom
Airbrush 139
ArtMarker 138
Wagenrtcklauf 350
Web 500
Webgrafik 500
Datei einrichten 500
Websafe 155
Webseite Validieren 507
Weiche Kante 307
Weiches Licht 268
Weiche Trennzeichen 337
Weich mischen 277
Weillraum 343
Weiterverarbeitung 467
Welle 231
Werkzeugpalette 28
verborgene Werkzeuge 28
Wertachse 379
Werte eingeben 32
Widerrufen
Anzahl der widerrufbaren Ar-
beitsschritte 61
Widerrufen von Arbeitsschrit-
ten 60
Wiederherstellen 61
Winkel 55
Wirbel 300
Wireless Bitmap 508
Worterblcher 333
bearbeiten 337
WYSIWYG 342

X
XMP-Informationen 65

Z

ZAB 341
Zauberstab-Palette 185
Zauberstab-Werkzeug 185
Zeichen

auswdhlen 320

drehen 343

Format 362

formatieren 342

Skalierung 343
Zeichen-Palette 342

566 Index

Zeichen- und Absatz-Formate 361,
362
anlegen 362
anwenden 363
editieren 362
|6schen 363
Zeichenfarbe tUberschreiben 257
Zeichenfeder 101
Zeichenfliche 27, 49
ausblenden 49
verschieben 51
Zeichenstift-Werkzeug 102
Cursor 102
Eckpunkt 103
Eckpunkte mit Kurvensegment
103
Form zeichnen 106
Korrektur 105
Pfad beenden 103
Pfadsegmente rechtwinklig
zeichnen 104
Polygon 103
Ubergangspunkte 103
Zeichnerische Effekte 296
Zeilenabstand 341, 343, 345
Zeilenumbriiche 332
Zerknittern-Werkzeug 144
Zickzack-Effekt 299
Ziel-Auswahl 247
Zoom-Stufe 50
Monitorauflésung 50
Zoom-Werkzeug 50
Auswahlrahmen 50
herauszoomen 50
tempordr wechseln 50
Zusammenfligen 122
Zusammengesetzte Form 205
auflésen 207
editieren 207
erstellen 206
Photoshop-Export 473
umwandeln 207
Zusammengesetzter Pfad 203
Aussehen-Eigenschaften 204
erzeugen 204
Flllregel-Eigenschaft 205
Zusammenziehen-Werkzeug 144
Zusammenziehen und aufblasen
300
Zuschneidungspfad 240
Zwischenablage 80
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