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In alten Zeiten klopfte man ein Stiick
HTML-Code mit dem Faustkeil zurecht,
bis eine Webseite herauskam. Heute ist
die Arbeit durch visuelle Werkzeuge wie
Adobe Golive viel einfacher und effektiver
geworden, auch wenn fiir optimale Ergeb-
nisse Handarbeit hier und da weiterhin
moglich und sinnvoll ist. Mit Golive CS
steht ein Werkzeug zur Verfiigung, das
auf einfachste Weise Material aus ande-
ren kreativen Anwendungen ibernimmt
und hilft, dieses optimal fiir das Web auf-
zubereiten.

Mit GolLive CS legt Adobe inzwischen die siebente Version des Webedi-
tors Golive vor. Versuchte Adobe in friheren Versionen gegen das Pro-
gramm Dreamweaver des Erzkonkurrenten Macromedia in allen Berei-
chen zu punkten, konzentriert sich Adobe jetzt mehr auf seine Stirke im
Design- und Prepress-Bereich und richtet Golive in diesem Sinne kon-
sequent neu aus. Mit der Creative Suite Premium Edition legt Adobe ein
Paket vor, in dem GolLive den logische Abschluss des mit Photoshop CS
und Hlustrator CS beginnenden Workflows fiir den Webbereich darstellt,
wahrend im Printbereich InDesign CS den Schlusspunkt bildet. Aber
auch als eigenstandige Anwendung ist GoLive unbestritten das mach-
tigste Entwicklungswerkzeug fir Websites, das derzeit auf dem Markt zu
finden ist.

Golive CS ist ein ausgereiftes Werkzeug fiir die professionelle Entwick-
lung von Websites und Webseiten. Mit seinen machtigen visuellen Tools
unterstltzt es einerseits den raschen und effektiven Entwurf; andererseits
bieten die Quelltexteditoren alles, was sich HTML- und JavaScript-Profis
fur die direkte Programmierung der Seiten im Quelltext wiinschen. Selbst
das c't-Magazin, die maBgebliche kritische Zeitschrift fir Computertech-
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nik, gibt zu, dass Golive inzwischen unter den Web-Editoren derjenige
mit dem groBten Funktionsumfang und der leistungsfahigsten Site-Ver-
waltung ist. Mit seinen einzigartigen Smart Objects, mit denen Assets von
Photoshop, Illustrator und Acrobat ohne Umwege eingebettet werden
kdnnen, unterstitzt GolLive einen ungeheuer effektiven und intuitiven
Workflow.

Was ist Golive?

Golive ist ein Werkzeug zur visuellen Entwicklung von Webseiten und
ganzen Websites. Gegenliber reinen HTML-Editoren hat der WYSIWYG-
Ansatz (what you see is what you get) von Golive den Vorteil einer
wesentlich schnelleren und intuitiveren Arbeitsweise. Mit GoLive sind Sie
aber auch dem Codegenerator nicht hilflos ausgeliefert. Wenn lhnen der
erzeugte HTML-Code nicht optimal erscheint, kdnnen Sie mit dem einge-
bauten HTML-Editor jederzeit korrigierend eingreifen. Andererseits kén-
nen Sie mit GoLive aber auch sicher sein, dass das Programm lhren
liebevoll handoptimierten HTML-Code nicht heimlich, still und leise ver-
schlimmbessert. GolLive verbindet so gewissermalen das Beste aus bei-
den Welten.

Dem gleichen Ansatz folgt auch dieses Buch. Die Autoren beflirworten
weder das blinde Zusammenklicken einer Webseite, ohne ein Auge auf
den erzeugten Code zu haben, noch die Auffassung, dass »richtige«
HTML-Programmierer ihre Seiten ausschlieBlich mit einem reinen HTML-
Texteditor erstellen sollten. Wie immer liegt die Wahrheit in der Mitte.
Die visuellen Werkzeuge von Golive kénnen die Entwicklung von Webs-
eiten enorm beschleunigen und die Verwaltung der Dateien einer Seite
vereinfachen, aber der Entwickler sollte sich immer des Umstandes
bewusst sein, dass unter der diinnen visuellen Oberflaiche nacktes HTAML
lauert. In diesem Sinne wird dieses Buch auch immer wieder auf den
erzeugten HTML- und Skriptcode eingehen.

Warum Golive?

Neben GolLive haben sich auf dem Markt einige vergleichbare Werkzeuge
etabliert. Von Bedeutung sind hier nur noch Macromedia Dreamweaver
und Microsoft FrontPage. Jedes dieser Design-Tools hat seine Starken
und Schwachen. Wie bei der Multimedia-Firma Macromedia kaum
anders zu erwarten, liegt die besondere Starke von Dreamweaver MX in
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der nahtlosen Integration der Flash-Technologie. Frither noch als GolLive
erlaubte Dreamweaver auch den Zugriff und die Handoptimierung des
erzeugten HTML-Codes. In der aktuellen Version von Dreamweaver MX
2004 liegt der Schwerpunkt in der Integration des Datenbanktools Cold-
Fusion und der Flash-Technologie, aber auch Datenbanktechnologien wie
ASP, ASP.Net, CFM, JSP und PHP werden unterstitzt. FrontPage dagegen
richtet sich mit seinen vorgefertigten Designs und Assistenten mehr an
den Massenmarkt und an Gelegenheitsautoren — allerdings genligen die
so mit wenigen Mausklicks erzeugten Websites kaum professionellen
Anspriichen. Golive bietet dagegen mit seinem reibungslosen Workflow
und der perfekten Site-Verwaltung die beste Allround-Tauglichkeit.

Einen vollig anderen Ansatz verfolgen Werkzeuge wie Shockwave
oder Flash. Mit diesen erstellt man mehr oder weniger monolithische
Multimediaanwendungen, die mit einem geeigneten Plug-in im Browser
abgespielt werden kénnen. Diese Methode ist besonders fiir Spiele und
aufwdndig animierte Prasentationen geeignet, wird aber auch gerne ver-
wendet, um zur optischen Aufwertung kleine lineare Flash-Filmchen in
eine Seite einzubetten.

Letztlich ist es jedoch immer auch eine Frage des personlichen
Geschmacks und der konkreten Anforderungen eines Projekts, fur wel-
ches Werkzeug man sich entscheidet. Ein Profi erzeugt mit jedem dieser
Werkzeuge professionelle Ergebnisse. Nach der unmaRgeblichen Mei-
nung der Autoren ist GoLive jedoch unter den Webeditoren das beste
Allround-Werkzeug fur den Profi.

Die Entwicklung von GolLive

Golive ist nicht urspriinglich bei Adobe entworfen worden. Das Licht der
Welt erblickte das Programm als reine Mac-Anwendung unter dem
Namen Cyberstudio, ausgetlftelt bei einer Hamburger Software-
Schmiede namens Golive. Bereits damals wusste Cyberstudio die Fach-
welt mit seinen Leistungen und seinem Bedienungskonzept zu beeindru-
cken.

In der Zwischenzeit fehlte Adobe ein Web-Tool fir professionelle
Anspriiche. Das hauseigene Werkzeug Pagemill war fur ernsthaftes Web-
design nicht leistungsfahig genug. Cyberstudio beeindruckte den Verant-
wortlichen bei Adobe so sehr, dass sie kurzerhand die ganze Firma kauf-
ten. Allerdings gefiel ihnen der Firmenname offenbar besser als der
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urspriingliche Name des Programmes »Cyberstudio«. So wurde aus
Golive Cyberstudio schlieBlich Adobe GolLive.

Plattformen

Nach der Ubernahme von GoLive unternahm Adobe grofe Anstrengun-
gen, Golive alias Cyberstudio auch in der PC-Welt zur Verflgung zu stel-
len. Das erste Ergebnis dieser Bemihungen war Golive 4. Inzwischen
sind Bedienung und Aussehen der Mac- und der PC-Version, abgesehen
von wenigen plattformspezifischen Unterschieden so gut wie identisch.
Mit Golive CS hat sich GolLive nun auch von den alten PC-Betriebssyste-
men der Windows 9x-Schiene und von Mac OS 9 verabschiedet und
setzt mindestens eines der beiden modernen Betriebssysteme Mac OS X
oder Windows XP voraus.

Dieses Buch beschreibt sowohl die Windows-Version als auch die
Macintosh-Version von GolLive CS. Um die Plattformunabhéngigkeit von
Golive zu unterstreichen, wurden die Kapitel teilweise mit Abbildungen
von OS X und teilweise von Windows XP illustriert. In den seltenen Fél-
len, in denen tatsdchlich Unterschiede zwischen den Plattformen beste-
hen, wird auf diese selbstverstandlich besonders hingewiesen.

Das Buch

Dieses Buch richtet sich an Webprofis, Designer und interessierte Laien,
die sich mit Webdesign beschéftigen und Adobe GolLive CS zu ihrem
Werkzeugkasten hinzufligen méchten. In erster Linie ist dies ein Buch
Uber Golive, und wie man damit Websites entwirft, realisiert und wartet.
Spezialisierte Nachschlagewerke oder Lehrbilcher zu komplexen Themen
wie HTML, JavaScript oder gutem Webdesign kann und will dieses Buch
nicht ersetzen. Diese wichtigen Themen spart das Buch zwar nicht aus,
doch zwingt der nur beschrankt zur Verfligung stehende Raum zur Kon-
zentration auf das Wesentliche. Dies bietet aber auch die Chance,
Wesentliches von Unwesentlichem zu trennen und Wichtiges nicht unter
Unmengen von Details zu verschitten.

Einleitung
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Aufteilung dieses Buchs

Das Buch ist in vier Teile gegliedert. Der erste Teil beschaftigt sich mit den
elementaren Grundlagen. Der zweite Teil beschreibt den Entwurf einzel-
ner Seiten. Die Organisation einer Website und der zugehérigen Dateien
wird bis zum dritten Teil zurtickgestellt, um die Dinge fur Leser und Lese-
rinnen Uberschaubar zu halten. Der vierte und letzte Teil des Buches
beschaftigt sich schlieflich mit fortgeschrittenen Themen, beispielsweise
dynamischem HTML und Skriptsprachen, aber auch Spezialthemen wie
die Zusammenarbeit mit Adobe InDesign und Acrobat-Dateien.

Zur Orientierung

Eingerlickte Textpassagen beinhalten Zusatzinformationen wie Hinweise,
Tipps und Warnungen. Sie sind zusatzlich durch entsprechende Icons
gekennzeichnet.

Diese Passage enthdlt ergdnzende oder weiterfithrende Hinweise.

Hier erhalten Sie Tipps zur Erleichterung lhrer Arbeit.

Warnungen sollen Thnen helfen, Fehler zu vermeiden.

Hier beginnt eine Schritt-fur-Schritt-Anleitung. Sie erkennen Sie auch am
kursiv gesetzten Text.

Dank

Flr die harmonische Zusammenarbeit bedanken wir uns bei unseren Lek-
torinnen Ruth Wasserscheid und Barbara Lauer. Dank auch an Helmut
Kraus, ohne dessen Ermutigung und Unterstitzung es dieses Buch nicht
gegeben hatte.

Christian Fleischhauer, HelImut Vonhoegen
Koln und Diisseldorf, im Méarz 2004
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Neu in Golive CS

Kontinuitdt und Fortschritt

Mit Golive CS werden der miihelose
Workflow mit Smart Objects weiter per-
fektioniert, das Paletten-Handling und die
Farbpaletten griindlich tiberarbeitet, die
Quelltexteditoren und der CSS-Editor neu
konzipiert, das Farb-Handling vereinheit-
licht und nicht zuletzt an vielen Stellen
Verbesserungen am Detail vorgenom-
men. Mit Version Cue gibt es jetzt fiir
Besitzer der Creative Suite eine echte Ver-
sionsverwaltung, die mit dem Dateien-
chaos Schluss macht.

Smart Objects

Neu sind Smart Objects wirklich nicht. Seit Golive 5 existierten diese
»schlauen Objekte« in einer zundchst rudimentdren, dann in Golive 6
schon recht ausgereiften Form. Mit GoLive CS hat Adobe jedoch noch
einmal hier und da an ein paar Kanten gefeilt und einige zusatzliche Fea-
tures hinzugefligt, sodass Smart Objects jetzt eines der wichtigsten Argu-
mente flr die Verwendung von Golive sind. Wo gibt es das sonst in
einem Webeditor, dass man eine Photoshop-Datei in eine Webseite zieht
und automatisch die nétigen weboptimierten Grafiken generiert werden?
In GolLive CS 6ffnen, bearbeiten und integrieren Sie Objekte aus Adobe
Photoshop und Adobe Illustrator sowie Adobe PDF-Dateien direkt in der
Golive-Umgebung. Und es genligt unter Umstdnden die Bearbeitung
einer einzigen Photoshop- oder Illustrator-Datei, um beispielsweise allen
verschiedenen Schaltflichen einer Site ein neues Aussehen zu geben.
Smart Objects sind das Kernstlick der Creative Suite-Architektur, mit
dessen Hilfe Adobe den reibungslosen Workflow von den Content- und
Asset-Lieferanten Photoshop, lllustrator und in diesem Falle InDesign hin
zu Golive ermdglicht. In GolLive CS gibt es nun neben den bekannten
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Moglichkeiten, Smart Objects verlustfrei zu skalieren und durch Variablen
zu steuern (und auf diese Weise aus einer Masterdatei im Photoshop-
oder lllustrator-Format beliebig viele unterschiedliche Assets zu generie-
ren), nun auch die Option, Smart Objects zu beschneiden, sodass unter-
schiedliche Assets auf verschiedenen Ausschnitten ein und derselben
Photoshop-Datei beruhen kénnen. Nicht nur Smart Objects, sondern
auch Teile von Strukturbildern (die aus dem Kapitel »Schnuppertour«
bekannten Pausvorlagen) kénnen jetzt in GoLive CS beschnitten, in Smart
Objects umgewandelt und ins richtige Layout ibernommen werden.
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A Abbildung 1
Ausschneiden eines Smart Object aus einem Strukturbild

Dateien von Photoshop, lllustrator, Acrobat etc. kénnen direkt in GolLive
bearbeitet werden, soweit es um einfachere Anderungen wie Skalieren
und Beschneiden geht, bei denen lediglich eine Neuberechnung des
abhangigen Webbildes erforderlich ist. Wird der Zugriff auf die Original-
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datei nétig, etwa weil umfangreichere Anderungen durchgefihrt werden
sollen, gentigt ein Doppelklick auf das Smart Object, um das Original mit
der richtigen Anwendung zu 6ffnen (deren Vorhandensein natdrlich vor-
ausgesetzt). Sobald Sie dann das gednderte Original speichern, aktuali-
siert Golive automatisch alle abhdngigen, neu optimierten Objekte der
gesamten Site.
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A Abbildung 2
Skalieren, Beschneiden und Optimieren von Smart Objects

Objektwerkzeugleiste und Paletten

Viele kleine Anderungen, die in der Summe ein wesentlich glatteres
Arbeiten ermoglichen, wurden an der Benutzeroberflache vorgenom-
men. Adobe stellt hier besonders die »neue« Werkzeugleiste heraus, bei
der es sich allerdings lediglich um eine modifizierte Version der aus frithe-
ren Versionen bekannten Objektepalette handelt. Die neue Leiste funk-
tioniert auch weiterhin wie die alte Objektepalette, und nicht wie die

Grundlagen



Werkzeugleisten von Photoshop oder Illustrator. Fiir Anwender, die das
neue Layout nicht mégen, ldsst sich die Palette auch in die alte Form
zurlickschalten. Allerdings zeigt sich in der Praxis, dass die neue Gestalt
der Werkzeugpalette durchaus ihre Vorziige hat. Die Objektepalette

bleibt eher aus dem Weg als friher und wird an ihrer neuen Standardpo-

sition am linken Bildschirm- oder Fensterrand auch schneller gefunden.

Uberhaupt hat sich bei der Palettenverwaltung einiges getan. Eins der
hervorstechendsten Merkmale von Golive ist ja die Vielzahl von Paletten
fur unterschiedlichste Zwecke. Leicht verliert besonders der unbedarfte
Einsteiger hier den Uberblick. Nur wenn es gelingt, diese Paletten effektiv
zu organisieren und nicht bendétigte Paletten aus dem Weg zu halten, ist
ein effizientes Arbeiten mit GoLive méglich.
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Paletten in Palettenfenstern sollte man Ubersichtlich zusammenfassen oder an den
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Bereits in Golive 6 wurden die Paletten zu Gruppen zusammengefasst.
Jede Gruppe hatte ihr eigenes Fenster und konnte getrennt positioniert
und ausgeblendet werden. In GolLive CS kénnen nun auch mehrere
Gruppen in einem Fenster zusammengefasst werden. Wichtigster Vertre-
ter dieser Palettensuperfenster ist das so genannte Hauptpalettenfenster.
In einem einzigen Palettenfenster sind hier in drei Gruppen die acht am
haufigsten benutzten Paletten untergebracht. In tbersichtlicher Anord-
nung ist hier so gut wie alles enthalten, was neben Werkzeugleiste und
Dokumentenfenster bei der Arbeit an einzelnen Webseiten noch beno-
tigt wird. Wem das nicht genlgt, der kann Paletten und ganze Gruppen
von Paletten auch an den Rand des Bildschirms bzw. des Anwendungs-
fensters heften und zu einer schmalen Registerleiste kollabieren lassen.

b |: Inspektor * Ansicht
- Fatbe ° :Farbfelder

Wert | |Name | v Kleine Ministuren
T T T I T Kleine Liste

Suchfelder ausblenden

‘Web-Site-Farben

Zuletzt verwendete Farben
Mac 05

WisiBione

WisiBonez

<

‘Web-benannte Farben
‘Web-Farbtine
‘Web-sichere Farben
‘Web-Spektrum
Windows

YisiBonez

T
[pey
» =55 | Ebemen | Tabelle | Bibliothek [C)

A Abbildung 5
Die neuen Farbfelder im Hauptpalettenfenster

Unter den neuen Paletten sind besonders die beiden neuen Farbenpalet-
ten zu erwdhnen. Die alte Farbpalette von Golive wurde vollig neu orga-
nisiert und auf zwei unterschiedliche Paletten aufgeteilt. Die eine der
beiden, die Palette FARBE, enthdlt nun die Farbwdahler, d.h. Kontrollele-
mente, bei denen meist mit einem Regler oder einem anderen analogen
Auswahlmechanismus Farben aus einem Kontinuum gewdahlt werden
kénnen. Die andere Palette FARBFELDER enthdlt wahlweise Paletten oder
Listen, die aus einzelnen diskreten Farbfeldern aufgebaut sind und die
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den Farbpaletten von Photoshop und Illustrator dhneln. Hier finden sich
beispielsweise die Listen benannter Webfarben oder der websicheren
Farben aus den Vorversionen von Golive, aber auch die beliebten Visi-
bone-Paletten, welche die so genannten websicheren Farben nach einem
sinnvollen farbmetrischen Schema anordnen. Wem das nicht reicht, kann
auch weitere Paletten aus anderen Anwendungen der Creative Suite
Ubernehmen.

Das Dokumentenfenster

Die Seite im Dokumentenfenster kann jetzt in der Layout-Ansicht bis zum
16-fachen vergrofert werden. Damit ist es jetzt noch einfacher geworden,
Assets auf Webseiten pixelgenau zu positionieren. Bei der prézisen Posi-
tionierung helfen auch die neuen automatischen magnetischen Hilfsli-
nien. Bei vielen Operationen, etwa der Positionierung von Ebenenobjek-
ten auf der Seite, machen es automatisch eingeblendete magnetische
Hilfslinien kinderleicht, einzelne Objekte prazise aneinander auszurich-
ten.

Der Tag-Selektor oder die Tag-Leiste in der FuBzeile des Layout-Fens-
ters machte es bisher schon einfach, Tags auszuwdhlen, die das aktuelle
ausgewdhlte HTML-Objekt umschlossen. In GoLive CS wurde die Funkti-
onalitdt dieses Tag-Selektors noch einmal erweitert, sodass jetzt auch sehr
einfach Unterobjekte des aktuellen Objekts ausgewahlt werden kénnen.

Und flr den Fall, dass die Vorschau im Layout-Editor nicht prazise
genug ist und Sie bei der Arbeit nicht stdndig zwischen Layout-Ansicht
und Vorschauansicht hin- und herspringen wollen, steht in GolLive CS
jetzt eine Live-Rendering-Palette zur Verfligung, in der eine echte Brow-
ser-Engine (Explorer unter Windows und Opera unter OS X) alle Ande-
rungen im Layout-Fenster oder im Quellcode der Seite sofort interpre-
tiert und zur Anzeige bringt.
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A Abbildung 6
Arbeit mit achtfach vergréBerter Layout-Ansicht und Live-Rendering-Palette

Dynamische Effekte

Die Anwendung dynamischer Objekte wurde reorganisiert. Dynamische
Objekte und Aktionen in JavaScript wurden aus der Objektepalette oder
Werkzeugleiste herausgenommen und werden jetzt ber die Palette
ROLLOVER & AKTIONEN verwaltet. Neu hinzugekommen ist die Unterstit-
zung von Remote-Rollover-Effekten, bei denen ein Maus-Rollover bei
einem Objekt eine Zustandsdnderung bei einem anderen verbundenen
Objekt auslost.

Der eingebettete JavaScript-Code, den Golive und ImageReady
schreiben, wurde aneinander angeglichen, sodass beide Programme jetzt
den gleichen Programm-Code fuir Rollovers erzeugen. Von ImageReady
erzeugter Rollover-Code wird dadurch jetzt von Golive CS richtig inter-
pretiert und kann mit Golive auch weiterbearbeitet werden.
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Optimiertes Farbmanagement

Die gemeinsame Adobe Color Engine (ACE) der Anwendungen der Crea-
tive Suite gewdhrleistet anwendungslbergreifende Farbtreue. Golive
unterstutzte unter OS X bisher nur Apple's ColorSync-Technologie, unter
Windows war Gberhaupt kein Farbmanagement maoglich. Mit Golive CS
hat die ACE-Technologie nun auch in Golive Einzug gehalten. Die
gesamte Steuerung des Farbmanagements erfolgt in allen Einzelanwen-
dungen der Creative Suite Uber ein einheitliches Dialogfeld. Einstellungen
kédnnen in Photoshop CS, Illustrator CS, Acrobat 6.0 und InDesign CS
gespeichert und von Golive ibernommen werden, was bedeutet, dass
Profile aus den verschiedenen Anwendungen nun problemlos programm-
Ubergreifend genutzt werden kénnen. Fir Anwender, die nicht in die Tie-
fen des Farbmanagements einsteigen wollen, existieren vordefinierte Sets
von Einstellungen, die die meisten Situationen abdecken sollten. Fiir
Anwender, die mehr Kontrolle tiber das Farbmanagement benétigen, ist
dagegen eine genaue Einstellung aller Einzelheiten moglich.

Farbeinstellungen m

Einstelungen: | Europe P

Arbeitsfarbraume

RGB: | Adobe RGE (1998) [v]

CHIVE: | Euroscale Coated w2 M

Grau; | Dot Gain 15% [v]
Farbmanagement-Richtlinien

RGE: | Eingebettete Profile beibehalten M

CMYE: | Eingebettete Profile beibehalten M

Grau: | Eingebettete Profile beibehalten M

Profilkaonflikte: Beirn GFfnen wahlen
Fehlende Prafile: Beim (iFfnen wahlen

Konvertisrungsoptionen

Modd: | Adobe (ACE) [se]

Methode: | Relativ Farbmetrisch

Tiefenkompensierung verwenden

[IFatbmanagement bei Bidanzeige auf Web-Seiten

[ CK ] [ Abbrechen ]

A Abbildung 7
Der neue vereinheitlichte Adobe-Dialog fur das Farbmanagement
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Der neue Stylesheet-Editor

Golive CS bietet neben der Unterstiitzung von Cascading Stylesheets
(CSS) Level 1auch eine vollstindige Umsetzung von CSS Level 2. Mit dem
integrierten visuellen Stylesheet-Editor lassen sich beliebige Stile definie-
ren, visuell Gberpriifen und auf Kompatibilitdt zu verschiedenen Brow-
sern und Gerdten testen. Der Blindflug bei der Definition von Stilvorla-
gen, den Golive 6 und die Konkurrenzprodukte dem Webdesigner
abverlangen, ist mit GoLive CS definitiv vorbei. In der Vorschau sehen Sie
direkt die Wirkung Ihrer Anderungen und Eingaben auf die bearbeiteten
Stile. Fugen Sie Klassen, Elemente und Ids hinzu und speichern Sie die
Stile extern oder in der Seite selber. Stile konnen per Drag & Drop in der
Stilhierarchie verschoben und die Auswirkungen direkt in der Vorschau
beurteilt werden.

C55-Definitionen | Quelle | @
Mame vl |2lal@|+ @0 @ @]
----- = .Rahmen

Rand |Umr\ss |

Alle |2mm |E] | ‘|E] |Wulst

Oben | 2mm |E] | ‘|E] |Wulst
Rechts | 2mm |E] | ‘|E] |Wulst
Uniten | 2 |E] | ‘|E] |Wulst
Links | 2mm |E] | ‘|E] |Wulst

ElEIEE] &

In diesem abschnitt wird der auf einen Block
angewendete Stil angezeigt. In diesem
Abschnitt wird der auf einen Block
angewendete Stil angezeigt. In diesem

Abschnitt wird der auf einen Block
angewendete Stil angezeigt. In diesem
Abschnitt wird der auf einen Block
angewendete Stil angezeigt.

2 . @& @ B 7

A Abbildung 8
Ein Rahmenstil im Stylesheet-Editor

In der Layout-Ansicht von HTML-Dokumenten ist die Auswahl und
Anwendung von CSS-Stilen jetzt ebenfalls ganz einfach mit visuellen
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Werkzeugen méglich. Wéhlen Sie einen Textblock und klicken Sie auf die
CSS-Schaltfliche, um auf samtliche Site-weit verfligbare Stile zuzugreifen.
Wenn Sie mit der Maus Uber die verschiedenen Tag-Optionen ziehen,
wird lhnen eine Echtzeitvorschau in einem kleinen Popup-Fenster
gezeigt, sodass Sie ein sofortiges visuelles Feedback tGber die Wirkung der
zur Auswahl stehenden Stile haben. Die CSS-Stile stehen auch im Typ-
Menii neben den veralteten HTML-Stilen zur Verfiigung.

Neben einer intuitiven visuellen Arbeitsweise unterstitzt Golive jetzt
auch CSS-Regeln wie @media, @import und @font-face, mit denen Sie
Seiten gestalten kénnen, die Darstellungsvarianten flr verschiedene
Medien unterstltzen.

Bibliotheken und vorgefertigte Designmuster

Golive CS enthalt eine Bibliothekspalette, in der Sie fur einzelne Sites
oder auch anwendungsweit Ausztge, Smart Objects, Komponenten,
Vorlagen und Musterseiten verwalten kédnne. Adobe hat die Bibliothek
bereits mit einer Vielzahl fertiger Musterseiten und Ausziige versehen.
Wiéhlen Sie unter

» 58 Musterseiten fur die Erstellung von Bildergalerien, redaktioneller
Layouts, elektronischer Formulare und Webseiten fir Unternehmen
und E-Commerce, davon 38 Vorlagen fur barrierefreie Webseiten.

» 35 abgestimmte CSS-Stilvorlagen in den Modefarben der Saison. Laut
Adobe wurden diesen Entwiirfen die Trendfarben fiir das Jahr 2003/04,
ermittelt von flhrenden Publikationen wie Vogue, Wallpaper, Wired,
Communication Arts und Pantone, zu Grunde gelegt.

» JavaScript-Funktionsbeispiele mit Script-Auszligen fiir Cookies, Ereig-
nis-Handler, Browser-spezifische Elemente und vieles mehr.

» PHP-Code furr Géstebiicher, dynamische Bildergalerien und E-Com-
merce-Losungen.

Die Idee dahinter lautet, statt einer kleinen Zahl relativ starrer Site-Vor-
lagen lieber Bausteine zur Verfligung zu stellen, die der Anwender dann
nach eigenem Belieben kombinieren kann. So kénnen Sie aus einer Mus-
terseite der Bibliothek eine eigene Seite erstellen und (nach dem Fenster-
menUbefehl MUSTERSEITE « VON MUSTERSEITE LOSEN) mit einem beliebigen

Neu in GolLive CS

77



78

der mitgelieferten Stylesheets kombinieren, indem Sie Letzteres in den
Kopfbereich der neuen Seite ziehen.

Die acht mit GoLive 6 mitgelieferten Site-Vorlagen sind zum Bedauern
vieler Anwender entfallen. Das ist aber kein grofer Verlust, da sie eher
Beispielcharakter hatten und kaum geeignet waren, als Vorlage fir ein
ernsthaftes Webprojekt zu dienen. Das neue Konzept mit Seitenvorlagen
in Bibliotheken ist wesentlich flexibler, zumal Sie die Bibliotheken selber
mit Seitenvorlagen fullen kénnen, die lhren eigenen Anforderungen ent-
sprechen.

tayout C3 | [ | quells (31 | (= | vorschau [ | POF-vorschau 13 | ®)
w Head  Titel: Editorial | Startseite & Eigenschaften: 2 € LI By
(B Al

Hav 1 H
Eigenschafteniiberschrift

) varkage

B (3 Vorlage_zugrff e ;
€9 buaress
1) eCommerce @

=I5 editorial
. - editorisl_content_b.html [+ 748x483 v
W ediorial_cantent_c.html
ﬁ editorial_content_d.html
W edtorial_conkent_F.html [s]

|[% <html> <head=

A Abbildung 9
Seite erstellt unter Verwendung einer Musterseite und eines Stylesheets aus der
Bibliothek

Die Moglichkeit, mit fertigen Site-Vorlagen zu arbeiten, ist im Ubrigen
weiterhin gegeben und wird von Golive bei der Erstellung neuer Sites
automatisch neben anderen Méglichkeiten angeboten. Es sind im Vorla-
genordner lediglich keine vorgefertigten Sites mehr vorhanden, Sie kén-
nen aber eigene Sites oder Entwiirfe von Drittanbietern im Ordner Site
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Templates im GolLive-Programmverzeichnis ablegen. Site-Vorlagen fur
Golive 6 kénnen Sie allerdings ohne aufwandigen manuellen Umbau
nicht verwenden, da die Sites von Golive CS eine neue Ordnerstruktur
und verdnderte Namenskonventionen aufweisen.

Quellcode-Optimierung und -Validierung

Auch wenn Golive urspriinglich als reines WYSIWYG-Tool konzipiert war,
ermoglichte das Programm schon recht friih die direkte Bearbeitung des
erzeugten HTML- und JavaScript-Codes. Die zu diesem Zweck vorhande-
nen Editoren erflllten ihren Zweck durchaus hinreichend und zumindest
fir HTML wurde auch schon seit mehreren Versionen die farbige Syntax-
hervorhebung unterstiitzt. Aber spatestens wenn es darum ging, Java-
Script oder PHP-Dateien zu editieren, war im Wesentlichen fir den Code
nur ein simpler Texteditor vorhanden.

Fur GolLive CS wurden die Quellcode-Editoren jetzt véllig neu konzi-
piert. Sie bieten automatisches Markieren von Codeblécken und unter-
stitzen automatische bzw. halbautomatische Codevervollstandigung und
farbige Syntaxhervorhebung fir eine Vielzahl von Sprachen und Notatio-
nen wie CSS, JavaScript, PHP, SMIL, SVG, XML und andere. Fir neue
Sprachen kénnen neue Tag-Bibliotheken geladen und/oder vom Nutzer
bearbeitet werden, sodass auch neue Technologien durch simples Laden
einer neuen Tag-Bibliothek unterstiitzt werden kénnen.

Die Markierung von Fehlern wurde wesentlich verbessert, Zeilennum-
merhinweise und farbliche Hervorhebung unterstitzen Sie beim Auffin-
den der Fehler. Sehr interessant ist auch die Méglichkeit, verschiedene
Dateien lhrer Site untereinander auf Unterschiede im Quellcode zu ver-
gleichen und diese Unterschiede in Ubersichtlicher Form anzeigen zu las-
sen.

Golive kann markierten Quellcode, der von anderen Anwendungen
geschrieben oder handcodiert wurde, auf Anforderung optimieren.
Golive CS arbeitet dabei rund doppelt so schnell wie die Vorversion.
Code, der nicht explizit optimiert werden soll, wird in Ruhe gelassen, um
die Integritdt etwa diffizilen Fremdcodes oder liebevoll handoptimierter
Abschnitte zu wahren. Sie kénnen selber festlegen, welche Bereiche Ihres
Codes neu formatiert, optimiert oder gegen Verdnderungen gesperrt
werden sollen.
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16 if('(ifp = fopenifcounter_file, "r"))) die ("Cannot open §counter_file.™)
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13 tolose(sfp)

19 §oounter+;

20 Aftext to display with page counter 3

21 ec 1

22 E

e echo =]

empty

24

25 end

35 ereq

27 224 fp) ereqg_replace
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29 eregi_replace M
21 &l error_log ] [ﬂ
B Brrar_reporting v B34 w

escapeshellary et
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eval
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exif_imagetype

exif_read_data -
exif read data M

A Abbildung 10
PHP-Code mit Syntaxhervorhebung und Autovervollstindigen im Quelltexteditor

Die Syntaxcheck- und Codevalidierungsmoglichkeiten in GoLive wurden
mit GoLive CS weiter ausgebaut. So Uberprifen Sie den Quellcode in
HTML, JavaScript, XML, XHTML, SVG, SMIL2 anhand formaler Sprachbe-
schreibungen einfach, indem Sie im Quellcode-Editor auf die Schaltfldche
SYNTAX PRUFEN klicken. In Websites kénnen Seiten auf verschiedene Kri-
terien wie etwa Barrierefreiheit abgeklopft werden, indem Sie den Befehl
ABFRAGE AUSFUHREN im Kontextmen( der Dateiansicht des Site-Fensters
verwenden.

XML-Code (also Code, der den formalen Vorgaben der Metasprache
XML entspricht) kann genauso wie der formal sehr &hnliche HTML-Code
im Layout-Editor und im Gliederungseditor von Golive behandelt wer-
den. Im Kapitel »Seitengrundlagen« wird dies fur HTML gezeigt. XML-
Code kann ebenso wie HTML-Code gegen die DTD gepruft und validiert
werden.
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A Abbildung 1
Abfrage, um Probleme in der Site zu identifizieren

Golive CS unterstitzt auch die WebXACT-Technologie der Firma
Watchfire, mit der Qualitdt, Sicherheit und Zugénglichkeit einer Webseite
Uberprift werden konnen. Allerdings muss der Anwender dazu das
entsprechende Modul von Adobes Seite http://www.adobe.com/sup-
port/downloads/ herunterladen und den Ordner WebXACT im Ordner
Extend Scripts im Ordner Module im Programmverzeichnis von Golive
installieren. Er erhdlt auf diese Weise eine Palette, die einen direkten
Zugang zum Validierungsangebot der Firma Watchfire bietet. Die Web-
XACT-Palette ist also entgegen dem Eindruck, den Adobes Werbematerial
erweckt, nicht Bestandteil des Lieferumfangs von GolLive CS. Es kénnen
nur Seiten getestet werden, die bereits Uber eine URL im Web zugdnglich
sind, da der zentrale WebXACT-Server Uber diese URL auf die zu testende
Seite zugreift.
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= Watchfire™ WebXACT™ ®)
~
Adobe Golive cs
WebXACT is a free online service that lets you test single pages of web content far
quality, accessibility, and privacy issues.
Page URL: |
Showe Acvanced § Accessibility Options | Terms of use
l! Statement | WiehACT Help | Watchiire Home | Addd WebACT To Your Sie -
@ 2003 Watchfire Carpotation "‘
Adobe
< I | |
B

A Abbildung 12
Die Watchfire-WebXACT-Palette

Erweiterte Integration mit Adobe PDF

Da sich das PDF-Format mehr und mehr zu einem Mittel des anwen-
dungsunabhdngigen Dokumentenaustauschs entwickelt, liegt es nahe,
Golive auch mit diesem Format und mit Acrobat 6 starker zu verzahnen.
Bereits in Adobe Golive 6 konnten PDF-Dateien als Smart Objects
importiert werden. Aus Griinden der Bandbreite ist dies natdrlich nur in
der Entwurfsphase akzeptabel, da die PDF-Datei dabei in eine riesige
Bitmap umgewandelt wird. Da in Golive CS aber Smart Objects auch
kleine Ausschnitte aus dem Originaldokument darstellen und abwei-
chend skalieren kénnen, ist diese Importméoglichkeit mit GoLive CS wirk-
lich nutzlich, um etwa eine Abbildung oder einen Schriftzug aus einer
PDF-Datei des Kunden zu Ubernehmen.
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A Abbildung 13
Smart Object aus PDF-Datei ausschneiden und neu skalieren

In der Entwurfsphase war es auch schon mit GolLive 6 méglich, eine PDF-
Datei vom Kunden direkt als Strukturbild zu verwenden. Auch in Golive 6
konnten bereits Bereiche ausgeschnitten und direkt als Bild in die entste-
hende Seite Gbernommen werden. In GolLive CS werden die Ausschnitte
aus der Pausvorlage aber jetzt nicht mehr als einfache Bildobjekte, sondern
als Smart Objects Gbernommen und kénnen so nachtrdglich ohne Quali-
tatsverlust beliebig beschnitten und skaliert werden.

Nur folgerichtig ist es, dass mit Golive CS jetzt auch der umgekehrte
Weg von einer einzelnen HTML-Seite zu einem PDF-Dokument moglich
ist. Eine solche kompakte PDF-Darstellung mit eingebetteten Medien
und Links kann einem Kunden naturlich wesentlich einfacher zur Kom-
mentierung Uberlassen werden, als eine HTML-Datei mit einem Sammel-
surium verknlpfter Assets und Medien. Der Kunde kann die Kommentar-
funktion von Acrobat 6 verwenden, um seine Bemerkungen zu einzelnen
Punkten des Seitenentwurfs anzubringen, ja sogar Texte noch dndern und
dann den kommentierten Entwurf wieder an Sie zurtickschicken.

Das Verpacken einer Seite in ein PDF-Dokument geschieht einfach,
indem man beim Entwurf der Seite vom Layout-Modus in die PDF-Ansicht
wechselt und das Ergebnis speichert. Die Parameter der PDF-Darstellung
kdnnen in allen Details im PDF-Inspektor in der Inspektorpalette einge-
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stellt werden. Fir PDF-Dateien, die mit einem Webbrowser betrachtet
werden sollen, unterstiitzt GoLive CS bei der Erzeugung der Datei auch
Bytestream-Optimierungen. Dadurch kénnen auch groBe PDFs schnell

angezeigt werden, wahrend der Rest noch im Hintergrund ladt.
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A Abbildung 14
Seitenentwurf in PDF-Datei konvertieren

Mit jedem Webeditor kénnen Sie Hyperlinks auf PDF-Dateien erzeugen,
durch die diese PDF dann beim Anwender in den Browser geladen wird.
Golive CS geht hier noch einen groBen Schritt weiter, indem Sie auch
Links auf Positionen innerhalb der PDF-Datei erzeugen kénnen. Und soll-
ten Sie einen Anker benétigen, der in der moglicherweise vom Kunden
zugelieferten PDF-Datei nicht vorgesehen ist, aber Sie selbst verfligen
nicht Uber ein Programm zur Bearbeitung von PDF-Dateien: Kein Pro-
blem, denn Golive CS kann PDF-Dateien direkt bearbeiten und Links
und Anker nachtraglich einfugen!

Adobes InDesign-Paket fiir Adobe GolLive

Die letzte groRe Licke im grafischen Workflow wurde geschlossen,
indem es mit Golive CS nun problemlos moéglich ist, auch Texte und Bil-
der aus InDesign-Projekten zu ibernehmen, wobei Formatierungen und
CSS-Stile automatisch mitexportiert werden. Der Printdesigner erzeugt
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aus seinem Layout mit dem Befehl VERPACKEN FUR GOLIVE ein Paket, aus
dem der Webdesigner alle benétigten Assets und Inhalte einschlieBlich
der Stilvorlagen einzeln entnehmen kann, ohne mit der Arbeit des Print-
spezialisten zu kollidieren. Inhalte aus InDesign CS lassen sich in XML
exportieren und dann in Vorlagen von GolLive CS einbauen. Mit dem
Pick-Whip-Werkzeug konvertieren Sie eingebettete CMYK-Bilddateien
aus InDesign in Smart Objects fiir den Web-Einsatz. InDesign-Formate
werden dabei automatisch bereits vorhandenen internen und externen
CSS-Tags zugewiesen. Der neue visuelle CSS-Inspektor von Golive hilft
dabei, Formate manuell zu verbinden und per Voransicht zu betrachten.

.
™ indexhtml ===
Layout [ | [5] | Quelle [T | (=) [ vorschau G | POF-Vorschau £ ®
b Head  Titel: Unbenannte Seite Eigenschaften: 2 € [ By
T Galileo_Katalog_2003 m==]
3 Seitenclemente | [2] Assets | ®
[ |

w InDesign Beispiel.site

< Dateien ‘s Sarben chriften Tiagramme . (D) | Publish-Gerv
#InDesign Beispielfweb-content/ /InDesign Beispi

Schulungs-CDzuGol

. Mame - Status | Fertig . Mome -

™ index htmi v [57 Abfra [}
= <htmk> . webdesignis.of & auseuf[ €1 =
@ - 184% v 4+ H 4 16ven32 b W ]

- [@ InDesign-Pakete
B callen_katalog_2003
[ Komponenten
[ Musterseicen
& [ SmartObjects
[ vorlage
[ Web-Ste-Papierkorb

20hjeke  [€]__m__] [*] |/10Objeke [£], u ] (2] .

A Abbildung 15
Import eines Assets aus einem InDesign-Paket

Co-Author-Modus

Bereits Golive 6 kannte die Moglichkeit, Musterseiten mit gesperrten
und editierbaren Bereichen zu definieren. Das Feature ist unter anderem
dafuir gedacht, dass ein Webdesigner dem Kunden Musterseiten zur Ver-
fugung stellt, die dieser dann mit Inhalt fullt. Allerdings braucht bei die-
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sem Losungsansatz jeder Beteiligte eine eigene Kopie von Golive, was fur
viele Szenarien keine realistische Option darstellt.

Geblindelt mit Golive CS stellt Adobe nun in Form des Co-Author-
Client eine Anwendung zur Verfligung, mit deren Hilfe der Content-Pro-
vider Inhalte bereitstellen kann, ohne sich mit den Komplexitdten einer
so umfangreichen Anwendung wie GolLive abgeben zu mussen. Der Co-
Author-Client stellt eine formularartige Oberflache zur Verfigung, mit
der Redakteure Content in Seiten einpflegen kdnnen, ohne sich mit dem
Seitenlayout befassen zu missen und auch ohne die Gefahr, dieses
unbeabsichtigt zu beschddigen.

Wird mehr als die eine mitgelieferte Lizenz von Co-Author benétigt,
kénnen weitere Co-Author-Lizenzen von Adobe erworben werden.

#Adobe GoLive C§ Co-Author |
Abschitt: | Machrichten | Eearbeiten |Vorschau ‘
Artikel
Machricht: [Seminar Fir Webdesigr-Einsteiger in Géttingen
Seminar Firr Webdssige...
Traffen der Autoren auF... A 12.3.2005 startet ein Inkensiv-Seminar
Bic
C H &
Adobe Golive'cs
Artikel [fschen [“Erstelen ) (CPublizieren | ok |

A Abbildung 16
Inhalte bearbeiten mit Co-Author

Version Cue
Version Cue ist eigentlich eine der wichtigsten Neuerungen fir Golive

CS und die ganze Creative Suite. Leider erhdlt man dieses Programm nicht
separat, sondern nur als Bestandteil der kompletten Creative Suite.
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Wie oft verbringt man Minuten und Stunden, weil man eine Reihe von
Dateien mit scheinbar bedeutungslosen Namen auf der Suche nach
einem bestimmten Asset 6ffnen muss, nur um vielleicht dann auch noch
festzustellen, dass bei der letzten Speicherung der Datei eine verhdngnis-
volle Verdnderung gespeichert wurde, die nicht mehr riickgéngig
gemacht werden kann.

T BildbasarCue.site (http:/127.0.0.1:3703/) ||
I;Dateien\ Extern \, Farben . Schriften . Diagramme . Benutzerbewegungen

[BildbasarCue auf 127,0,0.1fweb-conkent)

B, Mame Status Fertig Zu beatbeiten von | Ges... Inhaltsstatus Gréfte | A

=@

Folos

B r— ) 20 Server: Neusr 2267 KB

- E blurnen aj Servert Neuer 319.0 KB
- E ground  Publish-Server 4 ‘a] Server: Neuer 130.8 KB

o E llier.ip anschecken Ubereinstimmend 90.8 KB
2 NewFiles Auswahl herunterladen B
indexhtml | gkale Datei ertfernen 9 Server: Neuer 1.4KB

Koriakt htm [ Wersionen P versionsliste... BUer 265 Byte
Musterseite i Geléschte Serverdateien anzeigen eLer 1.8 KB
Inhalt suchen...
9 Objeke Helmut Dateien akkualisieren abhangig won  # ul 1 [ZI‘Ib o2k

Link-Ansicht anzeigen
Inspekkor anzeigen

Auswahl einlesen
Synkax prifen...

Duplizieren
Kopieren
Einfigen
Liischen

Alle matkieren

A Abbildung 17
Integration von Version Cue in Golive

Version Cue 16st mit einem Schlag zwei Probleme, die besonders die
Arbeit in Teams schwierig gestalten kdnnen, aber auch fur den einzelnen
Entwickler von Belang sind. Einmal erlaubt es Version Cue, bestimmte
Dateien wiederzufinden, ohne dass die Dateien mit moglicherweise
erheblichem Zeitaufwand gedéffnet werden mussen. Version Cue spei-
chert zu allen Dateien ein Vorschaubild sowie Kommentare und erlaubt
die Selektion von Dateien mithilfe von XMP-Metadaten und Suchwértern
(XMP: Extensible Metadata Platform). Damit kénnen anwendungstber-
greifend Assets nach vorgegebenen Kriterien gesucht und gefunden wer-
den. Metadaten aller Assets einer Site konnen mit dem Befehl DATEI-INFO
im Dateimen( betrachtet und bearbeitet werden.

Neu in GolLive CS

87



Das zweite Problem, das Version Cue |0st, ist das der Versionskon-
trolle. Professionelle Entwickler in herkdmmlichen textorientierten Ent-
wicklungsumgebungen kennen Versionskontrollsysteme schon lange.
Diese erlauben es, jederzeit zu einem friiheren Zustand eines Projekts
zurlckzukehren, wenn sich eine bestimmte Entwicklung als Irrweg
erweist, und archivieren zuverlassig alle Bearbeitungsstdnde eines Pro-
jekts.

Akkuelle und vorherige Yersionen

Yersion 1 11.03.2004 11:50
Kommentare (Haimut Vonhosgen) :
n

|Verg\elch mit lokaler Computer. .. \ |\u'ergle|ch ausgewshlker Yersionen. .. \ [\u‘ersmn anzeigen |AuF akkuelle Yersion ubertragen‘..| i Fertig I

A Abbildung 18
Versionsverwaltung mit Bildvorschau

Kennen Sie auch derartige Dateien, die etwa Logooo1, Logooo2,
logoo34a-bw usw. heilen, ohne dass Sie noch sagen kdnnen, welche Ver-
sion sich genau hinter jeder der einzelnen Dateien verbirgt? Mit Version
Cue haben Sie nur noch eine einzige Datei Logo zu verwalten. Wenn Sie
eine von Version Cue verwaltete Datei ganz normal mit einer Anwendung
der Creative Suite 6ffnen, legt Version Cue eine Kopie auf lhrer lokalen
Festplatte ab, mit der Sie genauso arbeiten wie tblich. Wenn Sie die
Datei schlieRlich mit dem normalen Speichern-Dialog speichern, erhalten
Sie das Angebot, die gednderte Datei als neue Version in Version Cue ein-
zuchecken. (Sie kénnen sich aber auch entscheiden, die Anderungen vor-
erst nicht in Version Cue zu sichern und die Anderungen nur auf lhrer
lokalen Festplatte zu behalten.) Wenn Sie die neue Version dann in Ver-
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sion Cue speichern, kénnen Sie auch einen Beschreibungstext eingeben,
der Art und Umfang der Anderungen beschreibt. Damit kann spiter
jederzeit eine gewiinschte Version der Datei wiedergefunden werden.
Fallt nun an einem Punkt der Arbeit auf, dass eine bestimmte komplexe
Anderung vielleicht doch besser unterblieben wire, checken Sie einfach
die letzte oder vorletzte Version der Datei aus und arbeiten mit dieser
weiter. Wenn Sie die ihrerseits wieder einchecken, bildet diese dann die
allerneueste Version, ohne dass die letzte Version verloren wére. Sobald
sie eingescheckt ist, steht eine neue Version auch den anderen Anwen-
dern der Arbeitsgruppe zur Verfiigung.

Wer einmal in einer rein textorientierten Entwicklungsumgebung mit
Versionskontrollsystem gearbeitet hat, wird diese in grafischen Umge-
bungen bitter vermissen. Bisher stand einem Versionskontrollsystem fiir
Bindrdaten der Umstand entgegen, dass die Struktur der Daten unbe-
kannt war und daher keine Vorwdrts- oder Riickwdrtsdifferenzen zur Platz
sparenden Archivierung der Daten zur Verfligung standen. Inzwischen ist
Massenspeicher aber so preiswert geworden, dass es sich auch lohnt,
eine Versionsverwaltung auf der Basis von Bindrdaten zu implementieren
—auch wenn das etwas mehr Platz kostet. Die Vorteile sind einfach zu
Uberzeugend.

Verwaltung des Version Cue-Arbeitsbereichs Info

httpfFuji:3703

IE3

Willkommen

it diesem Verwaltungs-Dienstarograrmm kinnen Sie Version Cue auf die Threr Uker die Shorteuts
unten oder die Kategorien links kinnen Sie Benutzereinstellungen kanfigurieren, Projekte verwalten und andere Aufgaben zur Venwaltung von
Version Cue durchiihren

Erste Schritte
Beginnen Sie die Verwaltung von Version Cue mit den folgenden Aufgaben

Benutzer hinzufiigen...
© Enerm Mitarbeiter Zugn auf Ihre kennwortgeschitzen Projekie gewahran.

Benwtzer hearheiten...
Benutzerinform ationen, -rechte und -privilegien andermn

J
E filtere Versionen entfermen... L
£ verallete D entfernen, um b
;ib‘

Projekt erstellen...
| Prajekterstellen und fir andere freigeben.

Erweiterte Aufgaben ausfiihren...

filr Version C festlegen, Pratokolle anzeigen, Projekts exportieren oder sichern und Sperren
Zuniicksetzen

A Abbildung 19
Version Cue — Arbeitsbereich verwalten

Auch wenn Version Cue als typische 1.0er-Version noch nicht alle Hoff-
nungen erflllen kann, die das Konzept weckt (so gibt es noch keine Mog-
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lichkeit, ein synchronisiertes Rollback fiir ein komplettes Projekt mit vie-
len Dateien zu machen, sondern immer nur ein Rollback auf der Basis
einzelner Dateien), so fragt sich doch jetzt schon mancher Benutzer, wie
er bisher ohne dieses Versionsverwaltungssystem fir Bild und Mediada-
ten ausgekommen ist.

:-: Wo sind die dynamischen Inhalte?
Die Unterstltzung dynamischer Inhalte in GoLive CS ist besten-
falls ambivalent ausgefallen — um es sehr vorsichtig auszudrii-
cken. Einerseits erleichtern die verbesserten Programmeditoren
natirlich deutlich die manuelle Programmierung von Daten-
bankanbindungen beispielsweise mit PHP.

Andererseits ist die komplette visuelle Entwicklungsumgebung
fur dynamische Inhalte aus der Version 6 in Golive CS heraus-
genommen worden. Uber die Griinde, die Adobe zu dieser
unpopuldren Entscheidung veranlasst haben, kann nur gerdtselt
werden. Es gibt Gerlichte, dass es eine relativ spate Marketing-
Entscheidung war, dass Adobe voll auf die Prepress-Schiene set-
zen will und die Support-intensive Unterstiitzung dynamischer
Inhalte weggelassen hat, weil man dort keinen Markt sah. Konse-
quent wurde Golive in der Creative Suite starker auf die Zusam-
menarbeit mit Acrobat und InDesign hin ausgerichtet. Vielleicht
belehrt der laute Protest in den einschldgigen Diskussionsforen
und News-Gruppen Adobe eines Besseren.

Gerade fur einen Programmierlaien war es mit GoLive 6 mog-
lich, nicht allzu anspruchsvolle kleine und mittlere datenbankge-
triebene Webanwendungen relativ einfach »zusammenzukli-
cken«. Zwar war der so erzeugte Code nicht ibermaRig effizient
und kaum manuell zu dndern, aber fur viele Zwecke war das
Modul »dynamische Inhalte« dennoch unschatzbar.
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