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Liebe Leserin, lieber Leser, 

es ist wieder soweit: eine neue Version von Dreamweaver ist da, 
dem legendären Webpublisher, der die Entwicklung von Websites so 
verändert hat wie keine andere Software. Und wieder schafft es 
Dream weaver, von neuem zu begeistern – nicht nur Profis, sondern 
diesmal insbesondere auch Einsteiger in das Webdesign.

Spätestens seit der neuen Version MX 2004 ist die Zeit nun reif: 
HTML-Kenntnisse sind nicht mehr erforderlich, um Webseiten zu 
bauen, die sowohl im Design als auch technisch ausgereift sind. 
Dream weaver erzeugt einen vollends reinen Quelltext mit HTML, 
Cascading Stylesheets und JavaScript, ohne dass man sich mit den 
Technologien, die dahinter stecken, auseinandersetzen muss. Hinzu 
kommen neue, tolle Tools für Bildbearbeitung, Flash und viele mit-
gelieferte JavaScripts, die man einfach einbauen kann, ohne auch 
nur eine Zeile selbst programmieren zu müssen.

All das sind mehr Gründe denn je für ein vernünftiges Einsteiger-
buch über Dreamweaver MX 2004, das wir Ihnen hiermit an die 
Hand geben möchten. Denn so leistungsstark Dreamweaver auch ist, 
es ist nicht leicht, darin die einfachsten Wege durch Menüs, Fenster 
und Einstellungen zu finden.

Hussein Morsy schaut auf viele Jahre Dreamweaver-Erfahrung 
zurück und gehört zu den ersten offiziell zertifizierten Macromedia-
Experten in Deutschland. Mit bewährten Techniken und eindrucks-
vollen Beispielen nimmt er Sie an die Hand und führt Sie zur eigenen 
Website mit vielen Extras, die sogar Profiansprüchen genügen. Sie 
werden erstaunt sein, was Sie am Ende mit Dreamweaver auf Ihre 
Website zaubern können!

Die Beispieldateien haben wir Ihnen auf unserer Website 
www.galileodesign.de bequem zum Download bereitgelegt. Sie fin-
den dort auch noch weiterführende Kapitel, die sich mit fortgeschrit-
tenen Techniken beschäftigen – zum Lernen und Schnuppern.

Wenn Sie Verbesserungsvorschläge oder Wünsche haben, so 
schreiben Sie mir doch bitte. Jetzt aber viel Freude beim Lesen!

Thorsten Mücke
Lektorat Galileo Design

thorsten.muecke@galileo-press.de
www.galileodesign.de
Galileo Press • Gartenstraße 24 • 53229 Bonn
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Der erste Webbrowser erblickte vor rund einem Jahrzehnt das Licht 
der Welt. Lange gab es nur Experten und Techniker im Web, die 
ihre eigenen Seiten noch per Hand programmieren mussten. Das 
WWW hat sich seitdem jedoch enorm weiterentwickelt und ge-
nauso die Technologien und Programme, mit denen man Websites 
entwickelt.

Heutzutage benutzen ca. 91 Prozent (Quelle Macromedia) der 
professionellen Webdesigner die Software Macromedia Dreamwea-
ver. Kein anderes Webdesignprogramm bietet so viele Funktionen, 
die sowohl Designer als auch Programmierer in gleicher Weise in ih-
rer Arbeit unterstützen. Der enorme Funktionsumfang von Dream-
weaver kommt Profis sehr entgegen, der Einsteiger hingegen hat 
seine Schwierigkeiten, die besonders für ihn hilfreichen und ein-
fach zu bedienenden Werkzeuge zu finden. Er sieht in Dreamwea-
ver schnell den Wald vor lauter Bäumen nicht. Ziel dieses Buches ist 
es daher, Sie als angehenden Webdesigner an die Hand zu nehmen 
und sicher durch den Dschungel zu weisen.

Im ersten Teil »Einführung« lernen Sie nicht nur die vollstän-
dige Arbeitsumgebung von Dreamweaver genau kennen, sie erfah-
ren auch, welche Vorbereitungen Sie treffen sollten, um Ihre erste 
eigene Website ins Internet zu bringen.

Im zweiten Teil »Die erste Website« lernen Sie, wie Sie mit Dre-
amweaver MX 2004 eine erste eigene Site aufbauen und im WWW 
veröffentlichen. Sie werden dabei erfahren, wie Sie mit Vorlagen ar-
beiten und darin eine komplette Navigation integrieren, die aus-
sieht, als hätte sie ein Profi programmiert.

Im dritten Teil »Dreamweaver im Detail« werden wir uns das Ein-
fügen und Bearbeiten der wichtigsten Elemente in einer Website mit 
Dreamweaver MX 2004 genauer anschauen. Die Kapitel darin sind 
weitgehend unabhängig voneinander aufgebaut. Sie müssen diesen 
Teil daher nicht von vorne bis hinten durchlesen, sondern können 
auch einfach einzelne Themen nachschlagen.

Einige Bonbons finden Sie am Ende des Buches. In Kapitel 20 er-
fahren Sie, wie Sie ganz einfach ein komplettes, funktionierendes 
Diskussionsforum in Ihre Website einbauen können, ohne auch nur 
eine einzige Codezeile dafür programmieren zu müssen. Wir ver-
wenden dafür eine im Internet frei erhältliche Software und schauen 
uns an, wie wir diese herunterladen, installieren, einstellen und ein-
setzen. Im letzten Kapitel können Sie Ihre Website mit einer neuen 
Technologie, den so genannten Favicons, auch in der Adresszeile des 
Browsers ausschmücken.

Vorwort
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Am Ende werden Sie Dreamweaver MX 2004 rundum bedienen 
können, die wichtigsten Technologien im Web kennen gelernt ha-
ben und schließlich vor einer ersten eigenen Website stehen, die so-
gar professionellen Ansprüchen genügt. Ich hoffe, dass Sie aus die-
sem Buch viel für Ihre eigenen Projekte mitnehmen können und viel 
Spaß damit haben!
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würde dieses Buch keines der vielen schönen Bilder enthalten. Ti-
mur hat die Website Sufisoul.com erstellt, die für dieses Buch als 
Beispielprojekt dient und die wir dafür komplett auseinander ge-
nommen haben.

Meiner Frau möchte ich für die vielen Gebete, Ermutigungen 
und den Beistand danken, den ich während des Schreibens bitter 
nötig hatte. Bei meiner Mutter möchte ich mich besonders für ihre 
Unterstützung und Förderung bedanken.

Danke sagen möchte ich auch dem netten Team von Galileo 
Press, insbesondere Ruth Wasserscheid und Thorsten Mücke, für die 
kompetente Unterstützung und riesige Geduld mit mir.

Düsseldorf, im Februar 2004
Hussein Morsy

Galileo Design - Dreamweaver MX 2004 verständlich erklärt - Leseprobe



15 Layouten mit Tabellen

� Für jede Tabelle die passende Ansicht einstellen

� Tabellen einfügen, aufbauen und bearbeiten

� Eigenschaften von Spalten, Zeilen und Zellen

� Layouttabellen, die sich automatisch anpassen

So bekommen Sie Tabellen in den Griff
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15 Layouten mit Tabellen

In diesem Kapitel lernen Sie ausführlich, wie Sie in Dreamweaver fest 
fixierte sowie sich flexibel an das Browserfenster anpassende Tabellen 
erstellen und bearbeiten. Wir werden dafür die verschiedenen Tabellen-
ansichten in Dreamweaver einsetzen.

15.1 Sonderfall Web-Tabellen

Tabellen sind aus vielen Office-Programmen wohlbekannt. Sie haben 
damit sicherlich auch schon in Word oder Excel gearbeitet. In Excel 
besteht sogar das gesamte Dokument aus einer einzigen großen Ta-
belle. In Word können Sie an jeder beliebigen Stelle Tabellen in allen 
Variationen einfügen.

In einer Textverarbeitung oder Kalkulation werden Tabellen nor-
malerweise zur geordneten Darstellung von Daten, etwa bei der Zu-
ordnung von Preisen, Terminen usw. verwendet. Sie können dabei 
nicht nur Texte, sondern auch Bilder innerhalb von Tabellen ver-
wenden, etwa bei der Erklärung von Symbolen oder bei Kartenle-
genden.

Auch im Web werden Tabellen wie in Abbildung 15.1 zum Struk-
turieren von Daten eingesetzt.

Viel häufiger jedoch benutzt man sie zum Anordnen von Tex-
ten, Bildern oder auch ganzen Bereichen auf einer Webseite. Tabel-
len sind die meistgenutzte Art, Layouts auf Webseiten umzusetzen. 

Abbildung 15.1 �

Eine herkömmliche Tabelle 
mit Terminangaben
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15.2 Verschiedene Tabellenansichten

Die Tabellen selbst sind dann für den Betrachter der Webseite nicht 
erkennbar. Ihre Linien und Ränder werden einfach mit Breitenanga-
ben von 0 Pixel als unsichtbar definiert.

15.2 Verschiedene Tabellenansichten

Dreamweaver bietet Ihnen in der Einfügen-Palette in der Symbol-
leiste Layout verschiedene Ansichten von HTML-Tabellen an, die je-
weils besonders geeignet sind für die Arbeit mit sichtbaren Datenta-
bellen oder unsichtbaren Layouttabellen.
�      Ansicht Standard

�      Ansicht Erweitert

�      Ansicht Layout

Egal in welcher Ansicht Sie arbeiten, am Ende kommen immer 
normale HTML-Tabellen dabei heraus, die immer aus den gleichen 
Bestandteilen Spalten, Zeilen und Zellen bestehen. Die Werkzeuge 
und Einstellmöglichkeiten in Dreamweaver unterscheiden sich je-
doch abhängig von der Tabellenansicht, in der man arbeitet. Man 
sollte daher immer die passende Ansicht für den richtigen Arbeits-
schritt auswählen.

Dieses Kapitel zeigt Ihnen, wie Sie die richtige Ansicht wählen 
und die passenden Werkzeuge anwenden. Im Folgenden wollen wir 
uns zunächst die verschiedenen Ansichten genauer anschauen.

� Abbildung 15.2
Eine Layouttabelle in Dream-
weaver. Hier sind die Tabel-
lenränder sichtbar, nicht 
 jedoch im Webbrowser.
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15 Layouten mit Tabellen

Standard-Ansicht

Die Standard-Ansicht ist die wichtigste Ansicht für die Erstellung und 
Bearbeitung von Tabellen, da sie die meisten Funktionen zur Verfü-
gung stellt. Sie eignet sich besonders für die Erstellung von Datenta-
bellen und zum Nachbearbeiten von Layouttabellen.

Um in die Standard-Ansicht zu wechseln, wählen Sie in der Ein-
fügenleiste die Rubrik Layout und darin die Ansicht Standard aus. 
In der Symbolleiste stehen Ihnen dann die folgenden Werkzeuge 
zur Verfügung:

4

3 5

6 21

Mit der Schaltfläche 1 können Sie eine neue Tabelle erstellen. 
Möchten Sie Tabellendaten aus einer Textdatei importieren, so wäh-
len Sie die Schaltfläche 2 aus. Eine neue Zeile über der aktuell aus-
gewählten Zelle fügen Sie mit der Schaltfläche 3, eine Zeile darun-
ter mit der Schaltfläche 4 ein. Analog dazu können Sie eine neue 
Spalte links 5 bzw. mit 6 eine neue Spalte rechts von der aktuell 
ausgewählten Zelle einfügen.

Erweiterte Ansicht

Diese Ansicht entspricht weitgehend der Standard-Ansicht, die Ta-
bellenzellen und Zellabstände werden jedoch vergrößert dargestellt. 
Das erleichtert das Markieren von Zellbereichen.

Abbildung 15.3 �

Eine Datentabelle in 
der Standard-Ansicht

Abbildung 15.4 � 
Die Funktionen in der  

Layout-Symbolleiste 
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Um in die erweiterte Ansicht zu wechseln, wählen Sie in der Ein-
fügenleiste in der Rubrik Layout die Ansicht Erweitert aus.

In dieser Ansicht stehen Ihnen die gleichen Werkzeuge wie in 
der Standard-Ansicht zur Verfügung. Nachdem Sie die gewünschten 
Einstellungen vorgenommen haben, wechseln Sie am besten immer 
wieder zurück in die Standard-Ansicht, um die Tabelle in der origi-
nalen Größe anzuzeigen, in der sie hinterher auch im Browser dar-
gestellt wird.

Layout-Ansicht

Die Layout-Ansicht eignet sich besonders zum Anlegen von Layout-
tabellen und zum Anordnen von Texten und Bildern. In dieser An-
sicht kann man die Layoutzellen frei im Dokumentenfenster positio-
nieren, solange sie sich nicht überschneiden.

� Abbildung 15.5
In der erweiterten Ansicht 
können Tabellenbereiche 
 besser ausgewählt und 
 verschoben werden.

� Abbildung 15.6
In der Layout-Ansicht können 
Layoutzellen mit der Maus frei 
positioniert werden.

15.2 Verschiedene Tabellenansichten
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15 Layouten mit Tabellen

Gehen Sie zurück in die Standard-Ansicht, wandelt Dreamwea-
ver Ihr frei erstelltes Layout in normale Tabellen um. Sie können je-
derzeit zwischen den Ansichten wechseln.

In der Layout-Ansicht stehen Ihnen die folgenden Werkzeuge 
zur Verfügung:

1 2

Mit der Schaltfläche 1 legen Sie eine neue Layout-Tabelle an. 
Um nur eine Layoutzelle anzulegen, klicken Sie auf Schaltfläche 2.

Sie können beliebig viele Layoutzellen  anlegen, solange Sie in 
der Layouttabelle Platz finden. Innerhalb dieser Zellen können Sie 
nicht nur Texte und Grafiken einfügen, sondern auch wiederum ver-
schachtelte Layouttabellen, um noch feinere Anordnungen in Unter-
bereichen der Seite vorzunehmen.

Nachdem wir nun die drei verschiedenen Ansichten und ihre Ein-
satzzwecke und Werkzeuge kennen gelernt haben, werden wir eine 
eigene Tabelle anlegen.

15.3 Erstellung einer Tabelle

Wir werden nun eine erste eigene Tabelle erstellen. Wählen Sie dafür 
die Standard-Ansicht und gehen Sie wie folgt vor:

Abbildung 15.7 �

Layouttabelle in der Standard-
Ansicht. Die Tabellenstruktur 

des Layouts wird sichtbar.

Abbildung 15.8 � 
Die Layout-Symbolleiste in 

der Layout-Ansicht
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Schritt für Schritt: Neue Tabelle erstellen

Positionieren Sie die Einfügemarke an der Stelle im Entwurfsbereich, 
an der Sie die Tabelle in die Seite einfügen möchten. Sie können auch 
Tabellen in Tabellen erstellen. Die Vorgehensweise ist dieselbe.

Klicken Sie in der Rubrik Layout des Einfügenfensters auf das erste 
Icon in der Symbolleiste Tabelle. Es erscheint daraufhin ein Fenster, 
in der Sie die Eigenschaften der einzufügenden Tabelle bestimmen 
können. Sie können die Einstellungen auch später noch ergänzen 
oder verändern.

Geben Sie die Anzahl der Zeilen und Spalten an. Sie können auch im 
Nachhinein weitere Spalten und Zeilen hinzufügen bzw. entfernen.

Wenn die Tabelle sich automatisch an die Größe des Browserfensters 
anpassen soll, wählen Sie Prozent und geben einen Prozentwert im 
Textfeld Tabellenbreite ein. Wenn Sie z. B. den Wert 50 eingeben, 
wird die Tabelle immer halb so breit wie das aktuelle Browserfenster 
dargestellt.

Für eine feste Tabellengröße wählen Sie Pixel (Bildpunkte) aus. Ge-
ben Sie hier einen Wert von höchstens 950 ein. Nur so können Sie 
gewährleisten, dass die Tabelle bei der am meisten eingesetzten Bild-
schirmauflösung von 1024 x 768 vollständig sichtbar ist.

1. Einfügemarke setzten

2. Einfügen-Dialog 
 starten

3. Zeilen und Spalten 
festlegen

4. Tabellengröße 
 definieren

15.3 Erstellung einer Tabelle
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15 Layouten mit Tabellen

Die Randstärke bestimmt die Stärke der Tabellenlinien. Meistens 
wird der Wert entweder auf 0 oder 1 gesetzt, da breitere Ränder ei-
nen unschönen 3D-Effekt aufweisen.

Die Zellauffüllung legt den Abstand zwischen Tabelleninhalt und 
Tabellenrand fest.

Der Zellabstand bestimmt den Abstand der Tabellenzellen unterei-
nander. In der Praxis wird meistens der Wert 0 gewählt, da Layout-
abstände besser über Zellauffüllung eingestellt werden.

Hier legen Sie fest, in welchem Bereich der Tabelle die Tabellenü-
berschrift (genannt Kopfzeile) eingefügt werden soll. Texte, die in 
der Kopfzeile stehen, werden automatisch fett und zentriert dar-
gestellt. Mit Cascading Stylesheets können Sie die Formatierung an 
Ihre Wünsche anpassen.

5. Randstärke und 
Zellabstände einstellen

6. Kopfzeile einfügen
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Diese Einstellungen betreffen besondere Browser für sehbehinderte 
Benutzer, die z. B. Vorlesegeräte einsetzen. Für diese ist die visuelle 
Darstellung nicht erkennbar. Daher sollte man auch eine Beschrif-

tung und eine Zusammenfassung für die Tabelle festlegen. In einem 
Standard-Browser sind diese Einstellungen nicht sichtbar.

Die Tabelle ist fertig gestellt. Klicken sie auf OK und sie wird mit 
sämtlichen Eigenschaften im Dokumentenfenster angezeigt. Sie kön-
nen nun die Tabellenzellen mit Inhalten füllen.

Nachdem Sie eine Tabelle erstellt haben, können Sie noch einige 
weitere Einstellungen vornehmen. Neben Breiten- und Höhenanga-
ben sind etwa auch Hintergrundfarben und Hintergrundbilder in die 
Zellen einzufügen.

Bevor Sie solche Einstellungen im Eigenschafteninspektor vor-
nehmen können, müssen Sie immer zuerst die einsprechenden Ta-
bellenbereiche mit der Maus auswählen.

Je nachdem, ob Sie die gesamte Tabelle oder nur einzelne Be-
reiche markieren, bietet Ihnen der Eigenschafteninspektor unter-
schiedliche Einstellmöglichkeiten:

Für die Gesamttabelle können Sie z. B. die Randstärke oder Zell-
abstände einstellen. Für einzelne Tabellenbereiche oder auch nur 
einzelne Zellen können Sie die Inhalte formatieren, die Ausrichtung 
festlegen und Tabellenzellen miteinander verbinden. Mehr dazu in 
den nächsten Abschnitten.

15.4 Eigenschaften von 
 Gesamttabellen

Um Eigenschaften für eine ganze Tabelle zu definieren, markieren Sie 
diese zunächst. Es stehen Ihnen dann die folgenden Möglichkeiten 
zur Verfügung:
�      Auf die linke obere Ecke der Tabelle klicken: Diese Methode 

1 geht am schnellsten, ist jedoch bei verschachtelten Tabellen 
manchmal schwierig umzusetzen. In der Tabellenansicht Erwei-

tert ist dies jedoch kein Problem, da der Zellraum größer ange-
zeigt wird.

7. Eingabehilfen 

Ende

15.4 Eigenschaften von  Gesamttabellen
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15 Layouten mit Tabellen

1

�      Über das Tabellenmenü: Klicken sie in dem Dropdown-Menü, 
neben der Breitenanzeige, auf Tabelle auswählen 2. Dies ist 
eine neue und zugleich auch die einfachste Technik in Dream-
weaver MX 2004. Sie müssen damit nicht auf einen bestimmten 
Punkt im Dokumentenfenster zielen.

3 2

�      Das Tag <table> anklicken: Klicken Sie in irgendeine Zelle der 
Tabelle und dann im unteren Fensterrahmen auf <table> 3. 
Diese Technik wird gerne von Anwendern mit HTML-Kenntnis-
sen verwendet.

Einstellungen für ganze Tabellen

Wenn die Tabelle ausgewählt ist, können Sie im Eigenschaftenin-
spektor die Einstellungen für die Tabelle vornehmen. Falls das Fens-
ter nicht sichtbar ist, können Sie es über das Menü Fenster • Eigen-

schaften aktivieren.

Abbildung 15.9 �

Um die gesamte Tabelle 
 auszuwählen, klicken Sie 

in die linke obere Ecke.

Abbildung 15.10 �

Unterhalb der Tabelle kann 
diese über ein Menü voll-
ständig markiert werden. 

Links daneben kann man auch 
einzelne Tags auswählen und 

die Tabelle mit <table> 
 auswählen.
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Für Gesamttabellen können Sie die folgenden Einstellungen im 
Eigenschafteninspektor vornehmen:
�      Tabellen-ID und Klasse: Diese Einstellungen betreffen den 

Einsatz von Cascading Stylesheets. Über die ID oder die Klasse 
können einer Tabelle CSS-Stile zugewiesen werden.

�      Zeilen und Spalten: Wenn Sie die Zeilen- oder Spaltenanzahl 
erhöhen, werden diese entweder unten oder rechts hinzuge-
fügt.

�      B (Breite) und H (Höhe): Hiermit können Sie die Breiten- und 
Höhenwerte der gesamten Tabelle festlegen. Die Höhe sollte 
möglichst nicht vorgegeben werden, damit sie sich immer auto-
matisch an den Inhalt der Tabelle anpassen kann. Breite und 
Höhe können auch geändert werden, indem mit der Maus die 
Tabellenränder angefasst und verschoben werden.

�      Zellauffüllung und Zellraum: Mit Zellauffüllung wird der 
Abstand zwischen Tabellenzellen und ihren Inhalten festgelegt, 
mit Zellraum wird der Abstand zwischen den Tabellenzellen ein-
gestellt.

�      Ausrichtung: Wählen Sie hier, ob die Inhalte in der Tabelle 
linksbündig, zentriert oder rechtsbündig ausgerichtet werden 
sollen.

�      Rahmen: Hier wird die Rahmenstärke bzw. Dicke der Tabellenli-
nien festgelegt.

�      HG-Farbe und Randfarbe: Diese beiden Einstellungen beschrei-
ben die Hintergrund- bzw. Randfarbe der gesamten Tabelle.

�      HG-Bild: Jede Tabelle kann ein eigenes Hintergrundbild 
bekommen. Falls die Tabelle größer ist als das Bild, wird dieses 
gekachelt. Klicken Sie auf das blaue Ordnersymbol, um ein Bild 
auszuwählen.

Höhen und Breiten anpassen

Durch Ziehen mit der Maus können Sie Spalten- und Zeilenbreiten 
direkt im Dokumentenfenster anpassen.

� Abbildung 15.11
Anzeige des Eigenschaftenin-
spektors, wenn die Gesamt-
tabelle markiert ist.

15.4 Eigenschaften von  Gesamttabellen
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15 Layouten mit Tabellen

Wenn Sie mehrere Größenänderungen durchgeführt haben und 
mit dem Ergebnis am Ende nicht zufrieden sind, können Sie die die 
Tabelle ganz einfach wieder zurücksetzen. Markieren Sie dafür zu-
nächst die Gesamttabelle. Wenn Sie im Eigenschafteninspektor dann 
auf das Symbol 1 klicken, so werden alle Breitenänderungen rück-
gängig gemacht. Analog werden mit dem Symbol 2 die Höhenän-
derungen zurückgesetzt.

Wenn die Breitenangaben in Prozent angegeben sind, passen 
sich Spalten und Zeilen automatisch immer an die Größe des Brow-
serfensters an. Um die automatische Anpassung abzustellen, klicken 
Sie auf Symbol 3, um die Breitenangaben, und Symbol 4, um die 
Höhenangaben von Prozent auf Pixel umzustellen. Mit den Schalt-
flächen 5 und 6 stellen Sie die Breiten- bzw. Höhenangaben von 
Pixel auf Prozent um.

15.5 Eigenschaften von 
 Tabellenbereichen

Auch um Einstellungen für bestimmte Bereiche in einer Tabelle vor-
zunehmen, müssen Sie diese zunächst auswählen. Erst dann können 
Sie Einstellungen im Eigenschafteninspektor vornehmen.

Spalten, Zeilen und Zellen auswählen

Für das Auswählen von Spalten und Zeilen stehen Ihnen mehrere 
Möglichkeiten zur Verfügung.
�      Im Dokumentenfenster: Klicken Sie links neben die Zeile, um 

sie zu markieren 1, und oben, um eine Spalte zu markieren. In 
der Tabellenansicht Erweitert können Sie Spalten und Zeilen am 
einfachsten anklicken.

Abbildung 15.12 �

Anpassen der Spaltenbreite 
mit der Maus im 

 Dokumentenfenster

1

2

3

4

5

6
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1

3

�      Im Spaltenmenü: Öffnen Sie das Dropdown-Menü unter einer 
Spalte und wählen Sie Spalte auswählen 2. Das Auswählen einer 
Zeile ist mit dieser Methode nicht möglich.

2

�      In der Tag-Leiste: Klicken Sie in eine Zeile, die Sie markieren 
möchten und klicken Sie im unteren Fensterrahmen auf <tr> 
3. Diese Technik wird gerne von Anwendern mit HTML-Kennt-
nissen verwendet.

Das Markieren von einzelnen oder mehreren Tabellenzellen funk-
tioniert ähnlich wie in Excel. Um nur eine einzige Zelle auszuwählen, 
klicken Sie einfach in sie hinein. Die Auswahl wird dann zwar nicht 
visuell durch einen fetten Rahmen angezeigt, Sie können aber trotz-
dem ihre Einstellungen im Eigenschafteninspektor definieren.

Für das Auswählen zusammenhängender Tabellenzellen ziehen 
Sie die Maus einfach über die gewünschten Zellen 4. Dafür ist be-
sonders die Tabellenansicht Erweitert geeignet.

� Abbildung 15.13
Klicken Sie rechts neben eine 
Zeile, um diese zu markieren.

� Abbildung 15.14
Auswahl einer Spalte über das 
Spaltenmenü.

Einzelne Zellen markieren

Sie können auch mehrere 
vereinzelte Tabellenzellen 
markieren, indem Sie (Strg)/
(ï) festhalten und mit der 
Maus auf die gewünschten 
Tabellenzellen klicken.

15.5 Eigenschaften von  Tabellenbereichen
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15 Layouten mit Tabellen

4

Einstellungen für Tabellenbereiche

Unabhängig davon, ob Sie ganze Zeilen oder nur eine einzelne Zelle 
ausgewählt haben, es wird immer der gleiche Eigenschafteninspek-
tor angezeigt.

Er ist in zwei Bereiche aufgeteilt. Mit dem oberen Bereich kön-
nen die Inhalte formatiert und verlinkt werden:

Im unteren Bereich können Tabelleneinstellungen wie Ausrich-
tung und Hintergrundfarbe eingestellt werden:

1

2

3

4

5

6

8

7 9

�      Sie können den Inhalt (Text, Grafik usw.) von Tabellenzellen 
sowohl horizontal 1 als auch vertikal 2 ausrichten. Horizontal 
können Sie für den Inhalt linksbündig, mittig oder rechts-

bündig festlegen. Vertikal steht Ihnen neben Oben, Mitte und 
Unten noch Grundlinie zur Verfügung. Diese Einstellung sollten 
Sie jedoch nicht einsetzen, da sie nicht auf allen Browsern funk-
tioniert. 

�      Unter B (Breite) 3 und H (Höhe) 4 können Sie die Breite und 
Höhe der Tabellenbereiche verändern. Einfacher ist es, wenn Sie 
die Breiten und Höhen mit der Maus anpassen.

Abbildung 15.15 �

Markieren von mehreren 
 Tabellenzellen in der 
erweiterten Ansicht

Abbildung 15.16 �

Ansicht der oberen Hälfte des 
Eigenschafteninspektors, 

wenn Tabellenbereiche mar-
kiert werden

Abbildung 15.17 �

Der untere Bereich des Eigen-
schafteninspektors bei ausge-

wählten Tabellenbereichen

Unterer Bereich nicht 
 sichtbar?

Falls der untere Bereich des 
Eigenschafteninspektors 
nicht sichtbar ist, klicken Sie 
auf das kleine Dreieck rechts 
unten in der oberen Hälfte, 
um die untere einzublenden.
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Breitenwerte für Spalten 
festlegen

In Dreamweaver MX 2004 
wurde die Darstellung von 
Tabellen stark verbessert. 
Unterhalb der Tabelle und 
unterhalb der einzelnen Spal-
ten werden z. B. immer die 
Breitenwerte angezeigt. Falls 
unter einer Spalte noch kein 
Wert angezeigt wird, so 
 wurde für diese noch keine 
Breite festgelegt.

1. Tabellenzellen für 
Gruppierung auswählen

�      Das Kontrollfeld Kein Umbruch 5 verhindert, dass der Inhalt 
automatisch umgebrochen wird. Dies funktioniert jedoch nur, 
wenn in der Tabellenzelle keine Breite angegeben worden ist. In 
der Praxis wird die Einstellung so gut wie nie eingesetzt.

�      Tabellenbereiche, die als Überschriften dienen, sollten als Kopf-

zeile 6 markiert werden. Mit Cascading Stylesheets kann festge-
legt werden, wie diese dann formatiert werden. Ohne spezielle 
Formatierung werden Kopfzeilen zentriert und in fetter Schrift 
dargestellt.

�      Die Hintergrundfarbe der markierten Tabellenbereiche stellen 
Sie mit HgF (Hintergrundfarbe) 7 ein. Alternativ dazu können 
Sie mit HG 8 ein Hintergrundbild einfügen. Die Rahmenfarbe 
wird bei 9 eingestellt.

Tabellenzellen gruppieren

In komplexeren Tabellen kommt es oft vor, dass mehrere Zellen zu 
einer Zelle zusammengefasst werden. Dies ist notwendig, wenn z. B. 
eine Beschriftung über mehrere Spalten hinweg verlaufen soll. Um 
Zellen zu gruppieren, gehen Sie vor wie folgt:

Schritt für Schritt: Tabellenzellen gruppieren

Markieren Sie zunächst die Tabellenzellen, die Sie zusammenfassen 
möchten.

1

15.5 Eigenschaften von  Tabellenbereichen
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Klicken Sie auf das Symbol 1, um die markierten Zellen zu vereini-
gen. Sie können nun in der zusammengefassten Zelle Inhalte ein-
geben.

1

Um eine Tabellenzelle wieder in ihre Ausgangszellen zu zerteilen, 
wählen Sie einfach die entsprechende gruppierte Zelle aus und kli-
cken auf Symbol 2.

Spalten und Zeilen hinzufügen

Um eine Spalte oder Zeile hinzuzufügen, gibt es mehrere Möglich-
keiten in Dreamweaver:
�      Rechte Maustaste (Windows) oder (ï) + Maustaste (Mac): Posi-

tionieren Sie die Maus auf der Tabelle und wählen Sie über das 
Kontextmenü der Maus den Menüpunkt Tabelle aus.

�      Einfügenleiste: Hier stehen Ihnen vier Symbole zur Verfügung, 
mit denen Sie neue Zeilen oberhalb oder unterhalb und neue 
Spalten rechts oder links anlegen können.

�      Tabulator-Taste: Wenn Sie die Einfügemarke in der rechten 
untersten Zelle positionieren und dann (ÿ) betätigen, wird 
automatisch eine neue Zeile hinzugefügt.

�      Spaltenmenü: Unterhalb einer jeden Spalte befindet sich ein 
Spaltenmenü, über das Sie neue Spalten hinzufügen können.

Ende

2. Tabellenzellen 
 zusammenfassen
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Um eine Spalte oder Zeile zu löschen, markieren Sie einfach die 
Spalte oder Zeile und betätigen Sie (Entf).

15.6 Sortierte Tabellen formatieren

Mit Dreamweaver kann man Tabellen auch ganz einfach sortieren 
und dann mit abwechselnd farbigen Zellen formatieren.

Schritt für Schritt: Eine Tabelle sortieren und formatieren

Wählen Sie zuerst die Gesamttabelle aus und wählen Sie Befehle 

• Tabelle sortieren. Im Dialogfenster können Sie dann festlegen, 
nach welcher Spalte die Tabelle sortiert werden soll.

Wählen Sie Befehle • Tabellen formatieren aus. Im darauf erschei-
nenden Einstellungsfenster gibt es eine Reihe von vordefinierten 
Formaten, die Sie auch an Ihre Bedürfnisse anpassen können.

1. Tabelle auswählen 
und sortieren

2. Sortierung mit 
 wechselnden Zellen-
farben anzeigen

15.6 Sortierte Tabellen formatieren
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Ende

15.7 Flexible Layouttabellen 
 erstellen

Die Erstellung von Layouttabellen haben wir schon in Kapitel 8, »Ei-
nes Layout erstellen« auf Seite XXX gelernt. Unsere Layouttabellen 
besaßen dort jedoch eine feste Breite. Zieht man das Browserfenster 
besonders klein, werden die Tabellen abgeschnitten. Um diesen Ef-
fekt zu vermeiden, sollten Layouttabellen nach Möglichkeit immer 
flexibel sein. Sie passen sich dann an die Größe des Browserfensters 
an.

Ein schönes Beispiel für ein flexibles Tabellenlayout ist die Web-
site von heise online (http://www.heise.de). Je nachdem, wie breit 
das Browserfenster geöffnet ist, vergrößert oder verkleinert sich da-
rin der mittlere Inhaltsbereich. Die beiden äußeren Spalten besitzen 
feste Breiten.
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� Abbildung 15.18
Die Website von heise online 
in einem schmalen Browser-
fenster

� Abbildung 15.19
Dieselbe Website in einem 
breiteren Browserfenster. Die 
mittlere Inhaltsspalte passt 
sich an.

In der folgenden Anleitung erstellen wir nun selbst ein dreispal-
tiges Layout mit dynamischer Breitenanpassung:

Schritt für Schritt: Erstellung einer flexiblen Layouttabelle

Wechseln Sie zunächst in die Layoutansicht. Wählen Sie dann in der 
Einfügenleiste das Icon Tabelle aus und zeichnen Sie eine Layoutta-
belle in das Dokumentenfenster.

1. Layouttabelle 
 erstellen

15.7 Flexible Layouttabellen  erstellen
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2. Verschachtelte 
 Layouttabellen erstellen

3. Mittlere Tabelle 
automatisch strecken

Fügen Sie drei weitere Layouttabellen in die große Layouttabelle ein. 
Gehen Sie dabei so vor, wie im folgenden Beispiel abgebildet.

Wählen Sie im Spaltenmenü der mittleren Layouttabelle Spalte au-

tomatisch strecken, damit sich diese immer flexibel an die Größe 
des Browserfensters anpasst.
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4. Platzhalter-Bild

5. Layout testen

Damit die automatische Streckung im Browser funktioniert, muss 
in Dreamweaver noch ein unsichtbares Platzhalter-Bild eingefügt 
werden. Wählen Sie im aufklappenden Dialogfenster den ersten 
Auswahlpunkt aus, damit Dreamweaver ein solches Bild erstellt. 
Speichern Sie das Platzhalter-Bild in den Bilderordner »img« in Ih-
rer Site.

Klicken Sie OK und die Tabelle ist fertig. Sie können nun Inhalte in 
die Tabellen einfügen.

Öffnen Sie die Seite dann im Browser und verändern Sie die Fenster-
größe. Die mittlere Layouttabelle passt sich flexibel an.

15.7 Flexible Layouttabellen  erstellen
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Ende
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