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Agypten-Werkstattplan

Name:
W/P* | Werkstattbereich Thema erledigt am
1 Altes, Mittleres und Neues Reich
2 Der Nil
3 Schaduf am Nil
4 Pharaonen im Netz
5 Pharaonen-Prasentation
6 Pharaonen-Bingo
7 Gotter
8 Agyptische Gétter im Netz
9 Pyramiden-Bau
10 Pyramiden - Grabstatten und Labyrinthe
11 Pyramiden verédndern sich
12 Pyramiden im Netz
13 Agypten-Rétsel
14 Hieroglyphen am Computer
15 Schreiben mit Hieroglyphen
16 Papyrus und Hieroglyphen im Netz
17 Alltag in Agypten zur Zeit der Pharaonen
18 Agyptische Erfindungen
19 Essen und Trinken in Agypten
20 Senet-Spiel
21 Archéologie im Netz
22 Agypten heute im Netz
* W = Wahlbereich; P = Pflichtbereich 7u diesemn
Zeichenerkldrung: E_ ;\l;rg:it’:bﬁth
2 Arbeitsblatter.

Hier bekommst du flir deine Arbeit Hilfe von Amun!

Amun war ein Helfer und Heiler und einer der Urgétter
Agyptens. Er wurde seit der 11. Dynastie in Theben
verehrt. Durch den politischen Aufstieg der Stadt
Theben (heute Luxor) zur Hauptstadt von Ober- und
Unteragypten im Neuen Reich (um 1550-1080 v.
Chr.) wurde der Gott Amun zum hdchsten Gott Alt-
agyptens. In der Vereinigung mit dem Gott Re wurde
er als Amun-Re zum Sonnengott. Sein heiliges Tier
ist der Widder.

Dieses Zeichen
sagt dir, dass du
fir die Bearbei-
tung der Aufgabe
einen Computer
brauchst!
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