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Die Werkzeugleiste (FENSTER/WERKZEUGE) enthalt alle Werkzeuge von Photo-
shop. Wir zeigen lhnen zuerst, wie Sie die Werkzeuge bedienen, anschliefend
stellen wir die einzelnen Werkzeuge vor und verweisen, wo nétig, auf spatere
Kapitel. Beginnen wollen wir aber mit Funktionen, die allen Werkzeugen ge-
meinsam sind:

Das aktive Werkzeug wird immer hell hinterlegt und als eingedriickte
Schaltflache dargestellt.

Sie aktivieren ein Werkzeug, indem Sie das Symbol in der Werk-
zeugleiste anklicken.

Ein kleines Dreieck rechts unten an einem Werkzeug zeigt, dass es sich
um eine Gruppe handelt. Halten Sie die Maustaste ldnger gedriickt oder
klicken Sie mit der rechten Maustaste, dann 6ffnet sich eine Ubersicht
tiber alle Werkzeuge der Gruppe (siehe Abbildung 3.1). Das zuletzt akti-
vierte Werkzeug ist immer das in der Werkzeugleiste sichtbare.

In ImageReady konnen Sie eine Gruppe von Werkzeugen als eigene
//\//7 Palette unabhangig von der Werkzeugleiste standig einblenden.

Klicken Sie dazu auf den Strich mit dem Dreieck unten in der Grup-
pe (siehe Abbildung 3.2).
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Fast jedes Werkzeug hat auch ein Tastenkiirzel, mit dem es sich schneller
aufrufen lasst. Das Tastenkiirzel sehen Sie, wenn Sie mit dem Mauszei-
ger auf dem Werkzeug-Symbol verweilen im Hilfetext. Bei einer Gruppe
sind die Tastenkiirzel auch neben die Werkzeuge geschrieben.
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Der Hilfetext ist nur sichtbar, wenn Sie in BEARBEITEN/VOREIN-
//\///f@ STELLUNGEN/ALLGEMEINE die Option WERKZEUG-TIPPS ANZEIGEN
aktiviert haben.

Wenn Sie das Tastenkiirzel fiir die Werkzeuge einer Gruppe verwenden,
wird immer das gerade in der Werkzeugleiste sichtbare Werkzeug einge-
blendet. Mit + Tastenkiirzel kénnen Sie die Werkzeuge durchschal-
ten. (o] + [B] schaltet also beispielsweise zwischen Werkzeugspitzen-
Werkzeug und Buntstift hin und her.

Wenn Sie mit gedriickter (a1t]/(~=]-Taste auf das Symbol des Werkzeugs
einer Gruppe klicken, werden ebenfalls die Werkzeuge der Gruppe
durchgeschaltet.

Ein Doppelklick auf ein Werkzeug 6ffnet die Werkzeug-Optionen (FENS-
TER/OPTIONEN), in denen Sie zu dem jeweiligen Werkzeug weitere Ein-
stellungen finden. Sind sie bereits offen, werden die Werkzeug-Optionen
beim Wechsel des Werkzeugs automatisch aktualisiert.

3.1 Die Werkzeuge

In diesem Abschnitt gehen wir die einzelnen Werkzeuge von links oben nach
rechts unten durch. Werkzeuge, die in spateren Kapiteln sehr ausfiihrlich be-
handelt werden, lernen Sie nur kurz kennen, andere werden dagegen ausfiihr-
licher behandelt.

3.1.1 Auswahlen

Eine Auswahl markiert einen Teil eines Bildes. AnschlieBend kann nur dieser
Teil bearbeitet werden. Die Auswahlen stellen vorgefertigte Formen zur
Verfiigung.

[ ] E_} Auswahlrechteck ]
- )
|‘_) Auswahlelipse I

==a fuswahbwerkzeug: Einzelne Zeile

Abbildung 3.3:
Die Auswahl-Werkzeuge

E duswahlwerkzeug: Einzelne Spalte
Die beiden wichtigsten Formen sind Auswahlrechteck und Auswahlellipse. Sie
ziehen eine Auswabhl auf, indem Sie klicken, die Maustaste gedriickt halten
und dann ziehen. Driicken Sie zusitzlich die [« ]-Taste, wird aus dem Recht-
eck ein Quadrat, aus der Ellipse ein Kreis. Mit gedriickter [A1t]/(~=]-Taste
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wird die Auswahl aus der Mitte aufgezogen. In den Werkzeug-Optionen haben
Sie diverse Einstellungsmoglichkeiten, wie beispielsweise FESTE GROSSE, um
dem Auswabhlrechteck eine vorgegebene Gréfie zu verleihen.

In der Referenz ist den Auswahlen das Kapitel 13 »Auswahlen« ge-
@ widmet. Dort finden Sie weitere Informationen zu den Auswahlen.

3.1.2 Verschieben-Werkzeug

Das Verschieben-Werkzeug dient dazu, Ebenen und Objekte zu verschieben.
Mitihm verschieben Sie Auswahlen mitsamt ihrem Inhalt. Um nur die Auswahl
zu verschieben, bendtigen Sie ein Auswahlwerkzeug. Wenn Sie beim Ver-
schieben die [A1t]/(~=]-Taste driicken, wird das Objekt dupliziert. Mit ge-
driickter [« ]-Taste verschieben Sie das Objekt gerade oder im 45°-Winkel.

EL*-I'* Abbildung 3.4:
Das Verschieben-Werkzeug

Das Verschieben-Werkzeug erreichen Sie direkt mit [v], wollen
//\///Z_/f/ Sie dagegen nur kurzzeitig aus einem anderen Werkzeug das Ver-

schieben-Werkzeug anwahlen, driicken Sie (strg]/(%8]. Sobald
Sie die Taste loslassen, wechseln Sie zuriick in das aktuelle Werkzeug.
Dies funktioniert allerdings nicht bei den verschiedenen Pfadwerkzeugen,
da es fiir diese ein eigenes Werkzeug gibt (Pfad-Auswahl-Werkzeug).

In den Werkzeug-Optionen des Verschieben-Werkzeugs finden sich noch eini-
ge Schaltflachen und zwei interessante Optionen.

Die Werkzeug-Optionen werden nicht angezeigt, wenn Sie mit

jmﬂp (Strg]/ (28] kurzfristig zum Verschieben-Werkzeug wechseln.

[

S b M|

I ‘ I Ebene automatisch wahlen I~ Begrenzungsrahmen einblenden

Abbildung 3.5: Die Werkzeug-Optionen des Verschieben-Werkzeugs

Die Schaltflachen dienen zum Ausrichten und Verteilen von Ebenen. Hierzu
lesen Sie Kapitel 12 »Ebenen«. Die zwei Optionen stellen wir lhnen kurz vor:
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Ist EBENE AUTOMATISCH WAHLEN aktiviert, wird in der Ebenen-Palette
automatisch die Ebene aufgerufen, auf der sich die angeklickte Stelle im
Bild befindet. Ist die Aktion deaktiviert, dndert ein Klick auf die Arbeits-
flache die Ebene nicht.

BEGRENZUNGSRAHMEN EINBLENDEN zeigt einen Rahmen um die Ebene.
Mit diesem Rahmen kdnnen Sie die Ebene transformieren.

Kapitel 14 »Transformieren« in der Referenz verrdt alle Moglich-
@ keiten, Ebenen, Auswahlen und dhnliches zu transformieren.

3.1.3 Freihand-Auswahlen

Mit den Freihand-Auswahlen zeichnen Sie eine Auswahl (Lasso) oder Sie set-
zen Punkte, die durch Linien verbunden werden (Polygon-Lasso). Das magne-
tische Lasso funktioniert wie das normale Lasso, nur dass es sich selbst die
Kanten mit den hochsten Kontrasten im Bild aussucht und die gezeichnete
Auswahl daran orientiert.

n g__) La=sso-Werkzeug L

w Palygon-Lasso-yerkzeug Abbi[dung 3.6:

“;?.l Magnetizches-Lasso-Werkzeug L Die Freihand-Auswahlen

In der Referenz finden Sie die Auswahlen in Kapitel 13 »Auswahlen.

®

3.1.4 Zauberstab

Der Zauberstab wahlt Farbbereiche aus. Der Pixel, den Sie anklicken, wird als
Ausgangswert genommen. Je nach TOLERANZ in den Werkzeug-Optionen wer-
den Pixel mit dhnlichen Farbwerten ebenfalls ausgewdhlt. Eine TOLERANZ von o
wahlt nur Pixel der gleichen Farbe aus, eine TOLERANZ von 255 wahlt alle Farben.

X\ Abbildung 3.7:
Das Zauberstab-Symbol

Auch der Zauberstab gehort zu den Auswahlwerkzeugen und wird
@ deswegen in Kapitel 13 »Auswahlen« ausfiihrlich behandelt.
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3.1.5 Freistellungswerkzeug

Das Freistellungswerkzeug dient dazu, Teilbereiche eines Bildes auszu-
schneiden und in ein eigenes Bild zu verwandeln. Diesen Vorgang nennt man
Freistellen.

Abbildung 3.8:
Das Freistellungswerkzeug

Das Freistellungswerkzeug ldsst sich ganz einfach einsetzen: Sie ziehen mit
dem Werkzeug ein Rechteck um den Bereich auf, den Sie freistellen méchten.
Dann klicken Sie doppelt in das Rechteck oder Sie driicken die [ «]-Taste, um
den Bereich innerhalb des Rechtecks freizustellen.

Wenn Sie auf ein anderes Werkzeug wechseln, werden Sie gefragt,
/j\/ﬂ] ob Sie das Bild vorher freistellen mdchten.

e} adler.jpg @ 100% (RGB)

Abbildung 3.9: Links: Das Freisteller-Rechteck wurde aufgezogen;
rechts: Der Adler ist freigestellt.

Sie kdnnen das Rechteck in der GroBe verdndern oder sogar drehen. Wenn Sie
es drehen, wird der Inhalt des freigestellten Bilds mitgedreht (siehe Abbil-
dung 3.10).
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"I adler.jpg @ 100% (RGB)

=

-

Abbildung 3.10: Links: Wir haben das Freisteller-Rechteck gedreht;
rechts: der Adler wird mitgedreht.

In den Werkzeug-Optionen finden Sie weitere Moglichkeiten:

Vor dem Aufziehen kénnen Sie eine FESTE GROSSE und eine AUFLOSUNG
fiir das Zielbild angeben (mehr zum Thema »Auflésung« im ndchsten
Kapitel).

Nach dem Aufziehen kénnen Sie wahlen, mit welcher Farbe der ausge-
blendete Bereich dargestellt wird und welche Deckkraft diese Farbe
haben soll.

AufRerdem diirfen Sie entscheiden, ob die nicht freigestellten Bereiche
nur ausgeblendet oder geléscht werden.

Die zwei Schaltflachen rechts steuern, ob das Bild freigestellt wird
(Haken rechts) oder nicht (Halteverbot-Schild). Soll das Bild nicht freige-
stellt werden, kénnen Sie auch driicken.

Es gibt in Photoshop noch andere Methoden, um Bildbereiche
/\/FJ) freizustellen. Wenn Sie eine Auswahl haben, kdnnen Sie mit
BEARBEITEN/FREISTELLEN den rechteckigen Bereich um die Aus-

wabhl freistellen.
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3.1.6 Slices

Slices sind eine wichtige Webfunktion: Sie unterteilen ein Bild in mehrere Tei-
le. Jeder Teil ldsst sich dann automatisch als eigenes Bild speichern. In Image-
Ready kénnen Sie diese Teile fiir das Web als HTML-Tabelle oder CSS Style
Sheet wieder zusammensetzen lassen.

Das Slice-Werkzeug erzeugt Slices, das Slice-Auswahlwerkzeug dient dazu,
sie zu bearbeiten und zu markieren.

".]7 Slice-Yerkzaug

Abbildung 3.11:
[ ] :?Slice—ﬁuswahlwerkzeug 93

Die Slice-Werkzeuge

In der Referenz finden Sie die Slices in Kapitel 17 »Slices«. Die
@ praktische Anwendung im Weballtag zeigen Workshops im Kapitel
9 »Navigation gestalten«.

3.1.7 Reparatur-Werkzeuge

Die Reparatur-Werkzeuge sind neu in Photoshop 7 und erlauben lhnen, de-
fekte Stellen im Bild mit intakten Stellen zu {iberdecken. Dabei werden aller-
dings Helligkeit und Kontrast der iiberdeckten Stellen mit beriicksichtigt,
wodurch sich oft realistischere Ergebnisse einstellen als mit dem Stempel.

_;r:') Feparatur—Finzel J

Abbildung 3.12:
n {} Ausheszarn-yirerkzeug J g3

Die brandneuen Reparatur-Werkzeuge

Im Kapitel 8 »Retusche« bessern wir eine Banane mit den beiden
//\/FQ Reparatur-Werkzeugen deutlich auf.

3.1.8 Malwerkzeuge

In Photoshop 7 ist aus dem Pinsel das Werkzeugspitzen-Werkzeug geworden.
Der Airbrush hat als eigenes Werkzeug ausgedient und wurde stattdessen in
die Werkzeug-Optionen als Symbol integriert. Dort steht er auch fiir den Bunt-
stift und andere Werkzeuge zur Verfligung. Der Buntstift funktioniert exakt
wie das Werkzeugspitzen-Werkzeug und hat dieselben Einstellungen, aller-
dings werden alle Kanten hart. Stellen Sie sich das vor wie echte Buntstifte ge-
geniiber Wasserfarben.
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[ ] fWerkzeugspitzen—Werkzeug

Abbildung 3.13:
.)} Buntstift-werkzaug 9313

Die Malwerkzeuge

Sie malen mit den Malwerkzeugen, indem Sie mit der Werkzeugspitze auf die
Arbeitsflache klicken und dann bei gedriickter Maustaste ziehen. Als Farbe
wird die Vordergrundfarbe verwendet. Wollen Sie eine gerade Linie zeichnen,
klicken Sie mit gedriickter [ ]-Taste auf den Startpunkt, lassen die Maustas-
te los und klicken dann auf den Endpunkt.

Wenn Sie beim Ziehen die [« ]-Taste driicken, ziehen Sie eine Linie im 45°-
Winkel.

Die Werkzeug-Optionen der beiden Werkzeuge zeigen wir lhnen anhand des
Werkzeugspitzen-Werkzeugs.

| Finsel | Modus: [Hormal | Deckkr: [100% [¥

Abbildung 3.14: Die Werkzeug-Optionen des Werkzeugspitzen-Werkzeugs

Fluss: [50%8 [7] 24~ ‘ = |

Folgende Einstellungen sind wichtig:

Die Werkzeugvoreinstellungen ganz links haben beim Werkzeugspitzen-
Werkzeug grof’e Bedeutung, da viele Einstellungen ausgewdhlt werden
mussen.

Die Pinselspitze 6ffnet ein Feld mit allen gerade aktuellen Werkzeugspit-
zen. Sie bearbeiten die Werkzeugspitzen noch weiter in der Werkzeug-
spitzen-Palette (siehe unten).

Der Mobpus des Werkzeugspitzen-Werkzeugs entspricht den verschiede-
nen Ebenenmodi. Er steuert, wie die neu aufgetragene Farbe die schon
vorhandene Farbe auf dieser Ebene (iberlagert.

Im Anhang B »Modi« auf der CD-ROM finden Sie eine Aufstellung
//‘///f@/ der verschiedenen Modi.

Die DECKKRAFT steuert, wie stark die Farbe aufgetragen wird.
Der FLUsS regelt, wie schnell die Farbe lauft.

Das Airbrush-Symbol schaltet die Airbrush-Funktionalitdt ein und simu-
liert das Arbeiten mit einer Spriihpistole. Je langer Sie die Maustaste
gedriickt halten, desto mehr Farbe wird aufgetragen. Am besten sieht
man diesen Effekt bei niedriger DECKKRAFT.

Das Symbol ganz rechts auf3en ruft die Werkzeugspitzen-Palette auf.
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Die Palette WERKZEUGSPITZEN (FENSTER/WERKZEUGSPITZEN) enthilt sehr vie-
le Einstellungen fiir die verschiedenen Werkzeugspitzen. Unten in der Palette
ist immer eine Vorschau eingeblendet.

In den WERKZEUGSPITZENVOREINSTELLUNGEN haben Sie einen Uberblick
Uber die gerade geladenen Werkzeugspitzen.

WERKZEUGSPITZENFORM enthdlt Einstellungen zur Form der Spitze; sie
lasst sich hier beispielsweise elliptisch formen.

Mit den ndchsten Optionen auf der linken Seite bestimmen Sie Zufalls-
funktionen und Einstellungen, die das Aussehen und das Malverhalten
der Werkzeugspitze dndern. Dabei ist oftmals die Rede von so genannten
Jittern. Das sind Schieberegler, die in bestimmte Einstellungen mehr (bis
100%) oder weniger (0%) Zufall einrechnen.

Werkzeugspitzen

Werkzeugspitzenvoreinstellungen ° -
— _— —
Werkzeugspitzenfarm 1 =
¥ Formeigenschaften —_— |
l5et R
™ Struktur 5
I™ Duale Werkzeugspitze - M
9
I Farbeinstellungen
¢ NN
™ Andere Einstellungen 13
™ Stérung (T )
19
I Masse Kanten
I sirbrush c
I Glittung S —————
I7 Struktur schitzen £ =
Hauptdurchresser 2 Pag
i,

Y|

Abbildung 3.15:
Die Werkzeugspitzen-Palette. Hier sind die WERKZEUGSPITZEN-
VOREINSTELLUNGEN eingeblendet.

In Kapitel 7 »Malen und Illustrieren« finden Sie einen Workshop,
//\/f] in dem wir eine Werkzeugspitze laden und einige Optionen gezielt
verdndern.
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3.1.9 Stempel

Mit dem Kopierstempel-Werkzeug konnen Sie Bildbereiche kopieren. Den
Quellbereich, aus dem kopiert werden soll, legen Sie fest, indem Sie ihn mit
gedriickter (A1t]-Taste anklicken. Dieser Bereich wird mit dem Kopierstempel
dort aufgetragen, wo Sie malen.

Der Musterstempel dagegen malt mit einem Muster. Das kann ein selbstdefi-
niertes Muster sein, wie wir es in Kapitel 7 »Malen und Illustrieren« fiir eine
Hintergrundkachel im Web einsetzen.

[ ] % Kopierstempel-WWearkzaug =

% Mustersternpel-Werkzeug Abbildung 3.16:

Die verschiedenen Stempel

Neben den vom Werkzeugspitzen-Werkzeug bekannten Optionen gibt es fiir
den Stempel einige Besonderheiten:

AusGeR. (steht fiir »Ausgerichtet«) regelt, was passiert, wenn Sie wah-
rend des Malens mit dem Stempel kurz die Maustaste loslassen. Ist die
Option deaktiviert, malen Sie wieder die Bereiche vom Ursprung.
Ansonsten wird der Abstand des ersten gemalten Punktes vom
Ursprung verwendet. Abbildung 3.17 illustriert die verschiedenen Varia-
tionen: Zuerst wird der Ursprung mit (A1t ]/[~=] angeklickt, dann kopiert
der erste Klick den Ursprung. Lassen Sie jetzt die Maustaste los. Der
zweite Klick links unter dem ersten definiert den neuen Ursprung anhand
des Abstandes (AusGkeR. aktiviert). Der zweite Klick rechts oben verwen-
det den urspriinglichen Ursprung (AUusGER. deaktiviert).

Erster Klick w‘— Nicht Ausger.

x %Ursprung
¥}

w
¥ e
Ausger.//’.“

v Abbildung 3.17:
= . Die verschiedenen Stempel

ALLE EBENEN EINBEZIEHEN kopiert die Ursprungsbereiche aus allen Ebe-
nen. Diese Option gibt es nur beim Kopierstempel-Werkzeug.

Beim Musterstempel finden Sie die Option IMPRESS., die fiir einen leicht
impressionistischen Effekt beim Auftragen des Musters sorgt.
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3.1.10 Protokoll-Pinsel

Die Protokoll-Pinsel malen mit dem aktuellen Protokoll-Objekt aus der
Protokoll-Palette (siehe Kapitel 2 »Oberflache«). Die Werkzeug-Optionen des
Protokoll-Pinsels gleichen denen des Werkzeugspitzen-Werkzeugs. Beim
Kunstprotokoll-Pinsel kénnen Sie zusatzlich einen STiL zum Malen wéahlen.

] _;"b,?__fPrntoknll—Pinsel—Werkzeug

E”;ﬁ Eunstprotakall-Pinsel Abbildung 3.18:

Die Protokoll-Pinsel

3.1.11 Radiergummi

Die Radiergummis dienen dazu, Bildbereiche zu entfernen.

g Radierqummi E

l’f_F Hintergrund-Radierqurrni E
Abbildung 3.19:
Die Radiergummis

[ ] g Magischer Radiergurnmi
Der Unterschied der einzelnen Radiergummis besteht darin, dass sie die ent-
fernten Bildpartien auf verschiedene Arten ersetzen:

Der Radiergummi l6scht auf einer normalen Ebene die Bereiche zu Trans-
parenz. Hat er eine geringere DECKKRAFT als 100%, werden die Bereiche
halbtransparent. Auf der Hintergrundebene malt er mit der aktuellen Hin-
tergrundfarbe. Fiir den Radiergummi gibt es mehrere Modi:

WERKZEUGSPITZE radiert wie das Werkzeugspitzen-Werkzeug.
BUNTSTIFT radiert mit harten Kanten.

QUADRAT ist ein 16 mal 16 Bildschirmpixel groBes Quadrat, das oft
recht praktisch ist, um mit harten Kanten zu arbeiten.

Im Unterschied zu den Werkzeug-Optionen des Werkzeugspitzen-Werkzeugs
bietet der Radiergummi zusatzlich die Option ZURUCK ZUR LETZTEN VERSION.
Haben Sie diese Einstellung gewdhlt, malt der Radiergummi mit der zuletzt
gespeicherten Version.

Mit DATEI/ZURUCK ZUR LETZTEN VERSION konnen Sie das gesamte
T/FP Bild wieder auf den Stand der zuletzt gespeicherten Version brin-
gen.
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Der Hintergrund-Radiergummi entfernt alle Pixel, die sich unter der
Werkzeugspitze befinden und eine Farbe aufweisen, die der Farbe unter
dem Fadenkreuz in der Mitte der Werkzeugspitze dhnelt. In den Werk-
zeug-Optionen gibt es dazu einige Einstellungen:

Bei GRENZEN stellen Sie ein, wie sich der Hintergrund-Radiergummi
verhalt: AUFEINANDERFOLGEND loscht alle Bereiche mit der Farbe unter
dem Fadenkreuz, die an die Pixel bei der Werkzeugspitze angrenzen.
NICHT AUFEINANDERFOLGEND entfernt die Farbe unter der Werk-
zeugspitze, KANTEN SUCHEN arbeitet wie AUFEINANDERFOLGEND,
behélt aber die Kanten bei.

Mit der ToLERANZ bestimmen Sie, wie dhnlich die Pixel sein diirfen,
um entfernt zu werden.

Die aktuelle Vordergrundfarbe kénnen Sie mit VORD. SCHUTZEN vom
Radieren ausschliefRen.

DAs SAMPLING bewirkt, dass die beim ersten Klick angewdhlte Farbe
wahrend des Ziehens der Werkzeugspitze immer aktualisiert wird:
KoNTINUIERLICH aktualisiert, EINMAL behalt die Farbe des ersten Klicks
bei, HINTERGR.-FARBFELD verwendet die Hintergrundfarbe.

- Wenn Sie auf der Hintergrundebene arbeiten, wandelt der Hinter-
SWPF grund-Radiergummi diese in eine normale Ebene um.

" Hintergrund-R

Abbildung 3.20:
Der Hintergrund-Radiergummi in Aktion

Der magische Radiergummi ist eigentlich der Zauberstab zum Entfernen.
Die Optionen decken sich mit denen des Zauberstabs (siehe Kapitel 13
»Auswahlen«).
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3.1.12 Fiillung und Verlaufe

Das Fullwerkzeug fiillt eine Flache oder Auswahl mit der Vordergrundfarbe
oder mit einem Muster. Wie beim Zauberstab steuert die TOLERANZ, wie dhn-
lich die umliegenden dem angeklickten Pixel sein miissen, um mit gefiillt zu
werden (siehe Kapitel 13 »Auswahlenc).

Aufierdem spielen beim Fiillen sowohl der Mobus (siehe Anhang B »Modi«
auf der CD-ROM) als auch die DECkKRAFT eine Rolle, wie die Fiillung auf be-
reits vorhandene Pixel wirkt.

Eine Alternative zum Fiillwerkzeug ist BEARBEITEN/FLACHE FULLEN.
//\/f/ BEARBEITEN/KONTUR FULLEN fiillt dagegen die Bereiche auRerhalb

einer Ebene oder Auswahl mit einem Rahmen. Das Tastenkiirzel
(strg)/(8]) + ([« ) und [A1t]/[=] + [«__] fiillen mit der Hinter- bezie-
hungsweise Vordergrundfarbe. (Strg)/($8] + (A1t)/[=] + [« ] fiillt mit
Protokoll-Status.

m | Yerlaufswerkzeug ]

& Fiillwerkzeug G| Abbildung 3.2
Verlaufs- und Fiillwerkzeug

Im Gegensatz zur normalen Fiillung setzt das Verlaufswerkzeug Verldufe ein.
Ein Verlauf ist der Ubergang einer oder mehrerer Farben ineinander. Sie zie-
hen einen Verlauf auf, indem Sie auf die Arbeitsflache klicken (Startpunkt),
dann halten Sie die Maustaste gedriickt und ziehen. Wenn Sie loslassen, wird
hier der Endpunkt gesetzt. Vor dem Startpunkt und nach dem Endpunkt er-
scheint die jeweilige Start- bzw. Endfarbe. Dazwischen sind die Farbiibergéan-
ge zu sehen.

Wenn Sie beim Aufziehen des linearen Verlaufs die [ ]-Taste drii-
/N/f] cken, wird der Verlauf im 45°-Winkel aufgezogen.
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" verlauf @ 100% o =] B | o5 verlauf @ 1009% (=] ]

Abbildung 3.22:

Links: Wir bestimmen Start-
und Endpunkt; rechts: Ein
einfacher linearer Verlauf.

Iﬁﬂ ] | Abbildung 3.23:

Die Verlaufsarten

Es lassen sich verschiedene Verlaufsarten unterscheiden. Die Arten finden Sie
als Symbole in den Werkzeug-Optionen (siehe Abbildung 3.23). Der Reihe
nach sehen Sie:

LINEARER VERLAUF. Ein gerader Verlauf.

RADIALVERLAUF. Ein runder Verlauf mit einem Zentrum, das gleichzeitig
der Startpunkt beim Aufziehen des Verlaufs ist.

VERLAUFSWINKEL. Ein Verlauf mit einem Winkel, der gegen den Uhrzeiger-
sinn um den Anfangspunkt verlduft.

REFLEKTIERTER VERLAUF. Ein Verlauf mit linearen und symmetrischen
Farbiibergdngen, die beidseitig um den Anfangspunkt beginnen. Im Prin-
zip handelt es sich um einen gespiegelten linearen Verlauf.

RAUTEVERLAUF. Ein Verlauf in Form einer Raute, der aus der Mitte der
Raute aufgezogen wird.

Vorgegebene Verldufe finden Sie in den Werkzeug-Optionen links hinter dem
schwarzen Dreieck. Wenn Sie einen Verlauf mit mehreren Farben versehen
und weiter bearbeiten méchten, klicken Sie direkt auf den Verlauf. Daraufhin
offnet sich ein Dialogfenster. Hier kénnen Sie beispielsweise beim Verlaufs-
typ DURCHGEHEND neue Farben (oben an der Verlaufsleiste) und Transpa-
renzen (unten an der Leiste) einfligen und bestehende durch einen Klick
bearbeiten.
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Yerldufe bearbeiten _1al =
‘/orgaben 0 ok |
Frrarrr,
RAN VI .|
Speichern... |
Marme: |V0rcler— zu Hintergrundfarbe ey
— Merlaufstyp: I Durchgehend vl
Glathng: %
Lnterbrechungen Abbildung 3.24:
[Deckkrafi: |:|Z| Fosition: I % [LEsEhen | Das Dialogfenster VERLAUFE
. = BEARBEITEN erlaubt Ihnen die
Farfe: Fasitin: I % [LGsehen | .. .. .
I:m Kontrolle tiber Ihre Verldufe. Sie
kénnen gednderte Verldufe

|—_I auch speichern und verwalten.

Die Darstellung aller Moglichkeiten mit einem Verlauf wiirden den
//\//F] Rahmen dieses Buches sprengen; hier ist ein wenig experimentie-

ren sinnvoll. In Kapitel 7 »Malen und Illustrieren« verwenden wir
beispielsweise einen Verlauf fiir eine Ebenenmaske.

3.1.13 Retusche

Die Retusche-Werkzeuge arbeiten mit Werkzeugspitzen, um bestimmte Retu-

sche-Effekte zu malen.

n l;-l Wieichzeichner R
& Scharfzeichner R
_f-ﬁ-j Wiizchfinger-ywerkzeaug R

] .\ Abwedler

@ Machbelichter

Q Schwammm

Abbildung 3.25: Die Retusche-Werkzeuge

o
o
o]
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Wir stellen Ihnen die Werkzeuge kurz vor:

Der Weichzeichner zeichnet die {ibermalten Bereiche weich. In den Werk-
zeug-Optionen legen Sie die STARKE des Effekts fest.

Der Scharfzeichner zeichnet ibermalte Bereiche scharf. Auch hier finden
Sie die STARKE in den Werkzeug-Optionen.

Der Wischfinger verwischt bestehende Farben. Mit der Option FINGER-
FARBE konnen Sie die aktuelle Vordergrundfarbe noch dazumischen.

Der Abwedler hellt Bildbereiche auf. In den Werkzeug-Optionen wahlen
Sie mit BELICHTUNG die Stdrke des Effekts. Unter BEREICH legen Sie fest,
auf welche Tonwertbereiche der Abwedler wirken soll.

Der Nachbelichter ist das Gegenstiick zum Abwedler und dunkelt Bildbe-
reiche ab.

Der Schwamm erhoht oder senkt die Sattigung der libermalten Bereiche.
Fur welche Funktion Sie sich entscheiden, legen Sie in den Werkzeug-
Optionen unter Mobus fest.

3.1.14 Pfadauswahl-Werkzeuge

Mit den Pfad-Auswahl-Werkzeugen konnen Sie ganze Pfade oder Pfadele-
mente wie einzelne Punkte auswahlen.

Die Pfadauswahl-Werkzeuge finden Sie ausfiihrlich beschrieben

@ in Kapitel 23 »Pfade«.

3.1.15 Text-Werkzeuge

Die verschiedenen Text-Werkzeuge erlauben Ihnen, Text in lhre Photoshop-
Dateien zu schreiben. Die Textfunktionen sind tiber die Jahre immer besser
geworden.

Normalerweise legen Sie Text auf einer eigenen Ebene ab. Eine Ausnahme
sind die Textmaskierungswerkzeuge, sie erzeugen Text als eine Auswahl.

Text wird in Kapitel 21 ausfiihrlich behandelt. In Kapitel 7 »Malen
@ und lllustrieren« finden Sie auBerdem ein schones Beispiel mit
dreidimensionalem Text.
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3.1.16 Pfad-Werkzeuge

Die verschiedenen Pfadwerkzeuge dienen dazu, Pfade, zu erzeugen und zu
bearbeiten. Unter Pfaden versteht man vektorbasierte Linien.

Pfade und Pfadwerkzeuge werden in Kapitel 23 »Pfade« erldutert,
@ da sie fiir Webdesigner in der taglichen Arbeit sehr wichtig sind.

3.1.17 Formwerkzeuge

Die Formwerkzeuge sind erst seit kurzem in Photoshop integriert. Sie erlau-
ben Ihnen, Grundformen als Vektoren, Pixel oder Pfade anzulegen.

Die Formwerkzeuge haben ihren Platz in Kapitel 22 »Formen«

@ gefunden.

3.1.18 Anmerkungen

In Photoshop gibt es zwei Arten von Anmerkungen: Notizzettel, die in die Da-
tei eingefligt werden, und Audio-Anmerkungen. Fiir die Audio-Anmerkungen
bendtigen Sie ein Mikrofon.

Die Anmerkungen lassen sich nurim Photoshop-eigenen Format .PSD sichern.
Sie kdnnen im SpEICHERN UNTER-Dialogefeld wahlen, ob Sie die Anmerkungen
mitspeichern mdchten oder nicht.

| I_E; Anrnerkungen-erkzeug
Abbildung 3.26:

r;]j-lu Audio-Anrmerkung-yYerkzeug Die Anmerkungen-Werkzeuge
Sie fiigen eine Anmerkung ein, indem Sie an die betreffende Stelle klicken. In
den Werkzeug-Optionen d@ndern Sie den VERFASSER, die SCHRIFT, GROSSE und
FARBE.

Sie kdnnen die Anmerkung l6schen, indem Sie sie aus dem Bild ziehen oder
indem Sie im Kontextmenii ANMERKUNG LOSCHEN wdhlen. Alle Anmerkungen
entfernen Sie mit der Schaltflache ALLES LOSCHEN in den Werkzeug-Optionen.
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Merfazzar: ITnhias Hauzer

Setrift: |arial = | aroke: [mittel |

Farbe: l:l | Alles ldschan I |

e} adler.ipg @ 100% (RGB) (=] 3]

r‘ Tobias Hauser
Ein schaner Adler
4

Abbildung 3.27: Eine Anmerkung

3.1.19 Messwerkzeuge

Die Messwerkzeuge dienen dazu, Farben und Entfernungen abzumessen. Sie
funktionieren meist im Zusammenspiel mit der Info-Palette (FENSTER/INFOR-
MATIONEN) und werden in Kapitel 5 »Arbeitshilfen« eingehender untersucht.

3.1.20 Hand und Lupe

Das Hand-Werkzeug dient dazu, Bildbereiche zu verschieben, wenn nicht das
ganze Bild im Fenster dargestellt werden kann (zu erkennen, wenn Scroll-
balken eingeblendet sind). Kurzzeitig rufen Sie das Hand-Symbol mit der
aus den anderen Werkzeugen auf. Wenn Sie die Taste loslassen,
landen Sie wieder beim vorher aktivierten Werkzeug.

{”} Abbildung 3.28:
Das Hand-Symbol
In den Werkzeug-Optionen des Hand-Werkzeugs gibt es drei Schaltflachen:

TATSACHLICHE PIXEL (Tastenkiirzel: (strg)/($8] + (A1t])/(~=] + (0]). Jeder
Pixel entspricht einem Bildschirmpunkt. Dies ist eine Zoomstufe von 100%.

GANZES BILD (Tastenkiirzel: [Strg)/($] + (0]). Das ganze Bild ist auf dem
Bildschirm sichtbar.

AUSGABEGROSSE entspricht der Ausgabegréfle im Drucker, das heifit, die
Auflosung wird mit ins Kalkiil gezogen. Diese Schaltflache ist fiir den
Webdesigner unerheblich.
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Abbildung 3.29:
Die Lupe

Die Lupe vergréert den Bildausschnitt (Plus-Symbol), wenn Sie auf die Ar-
beitsflache klicken. Klicken Sie mit gedriickter [A1t])/[~=]-Taste, verkleinert
die Lupe das Bild. Diesen Vorgang nennt man auch Zoomen.

Wenn Sie mit der Lupe klicken und bei gedriickter Maustaste ziehen, wird ein
Rechteck aufgezogen. Sobald Sie die Maustaste loslassen, erscheint dieses
Rechteck als vergrofRerter Ausschnitt.

Aus anderen Werkzeugen gelangen Sie mit (Strg]/[38] + zur Lupe
mit VergroBerung, mit (AT1t)/[=] + zur Lupe mit Verkleinerung.

Um schrittweise ohne Lupe zu zoomen, verwenden Sie die Tastenkiirzel

(strg]/(38]) + (+] fur das Heranzoomen und (Strg]/(38] + (-] fir das Heraus-
zoomen.

In den Voreinstellungen unter BEARBEITEN/VOREINSTELLUNGEN/
//\/f] ALLGEMEINE kdnnen Sie mit der Option TASTATUR-ZOOM FUR AND.

FENSTERGR. steuern, ob sich die Fenstergrofie beim Zoomen mit
den Tastenkiirzeln verdndert oder gleich bleibt.

3.2 Weitere Funktionen

Unter den Werkzeugen in der Werkzeugleiste finden Sie einige weitere Funk-
tionen, die wir lhnen im Folgenden zusammenfassen.

Farbtausch (X)
Vordergrundfarbe

] @/
Standardfarben: Schwarz/Weil3 (D) — m,

- Hintergrundfarbe
Standardmodus (Q) —__J] LJ—+— Maskierungsmodus (Q)

Bildschirm-Ansichten — & og

-

-
Tl

Zu ImageReady springen

Abbildung 3.30: Weitere Funktionen in der Werkzeugleiste
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3.2.1 Vorder- und Hintergrundfarbe

Die beiden Farbfelder stehen fiir die Vordergrundfarbe (links oben) und die
Hintergrundfarbe (rechts unten). Sie malen beispielsweise immer mit der Vor-
dergrundfarbe, die Hintergrundfarbe wird beim Radieren wichtig.

Wenn Sie auf eines der beiden Farbfelder klicken, 6ffnet sich der Farbwahler.

Der Farbwahler von Photoshop ldsst sich in den Voreinstellungen
//\//f./ unter BEARBEITEN/VOREINSTELLUNGEN/ALLGEMEINE dndern: Unter

FARBAUSWAHL konnen Sie den Farbwahler des Betriebssystems
wahlen. Da dieser aber nur sehr wenige Optionen hat, ist das meist nicht
empfehlenswert.

Mit dem FARBTAUSCH vertauschen Sie Vorder- und Hintergrundfarbe. Das ist
oft sinnvoll, beispielsweise wenn Sie mit der aktuellen Hintergrundfarbe ma-
len mochten. Mit dem Feld fiir STANDARDFARBEN wechseln Sie zuriick auf
Schwarz-Weif3.

3.2.2 Maskierungsmodus

Im Maskierungsmodus malen Sie Auswahlen. Mit dem Tastenkiirzel (q] schal-
ten Sie zwischen dem Standardmodus und dem Maskierungsmodus um.
Wenn Sie auf das Symbol fiir den Maskierungsmodus doppelklicken, konnen
Sie die Maskenfarbe und Deckkraft einstellen.

Mehrzum Thema Masken erfahren Sie im Kapitel 13 »Auswahlen«.

J1IFO

3.2.3 Ansichten

Die drei Symbole unter dem Maskierungsmodus sind unterschiedliche An-
sichten:

Der STANDARDMODUS besitzt eine Titel- und Mendileiste. Die Bilder las-
sen sich hier mit FENSTER/DOKUMENTE/NEBENEINANDER auch nebenein-
ander anordnen. Diesen Modus verwenden Sie vermutlich bisher bei
Ihrer Arbeit.

Der VoLLSCHIRMMODUS MIT MENULEISTE hat keine Titelleiste, und es ist
immer nur ein Bild vor neutralem Grau eingeblendet. Dieser Modus eig-
net sich gut fuir die Beurteilung eines Designs oder einer Website.
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Der VoLLSCHIRMMODUS OHNE MENULEISTE integriert die Meniileiste in die
Werkzeugleiste rechts oben. Der Hintergrund ist schwarz.

Mit der (%]/(=/]-Taste lassen sich alle Paletten ein- und aus-
T/Ff‘/ blenden, um die Wirkung von Webelementen besser beurteilen zu
konnen.

3.2.4 Zu ImageReady wechseln

Mit dem untersten Schalter wechseln Sie zu ImageReady. Bei einem Wechsel
werden die gedffneten Bilder mit gewechselt. Sie konnen auch direkt tiber das
Betriebssystem (Taskleiste oder Finder) wechseln. Der Wechsel klappt aller-
dings nicht, wenn in einem der beiden Programme ein Dialogfenster getffnet
ist.

Alternativ zur Schaltfliche wahlen Sie den Befehl DATEI/SPRINGEN

//\//U zU oder das Tastenkiirzel (Strg])/($8] + (2] + [M].

3.2.5 Adobe Online

Die Schaltfliche ganz oben in der Werkzeugleiste wechselt zum Online-Ange-
bot von Adobe. Dort kdnnen Sie automatisch Updates herunterladen, und Sie
finden Unterstiitzung zu Photoshop.

Die Hilfe von Photoshop erreichen Sie iiber die (F1]-Taste (am PC)
/N/f] oder tUber HiLFE/PHOTOSHOP-HILFE.



