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Bei Prozentangaben
ohne Farbnamen kénnen
Sie in der Regel davon ausge-
hen, dass die Farben in der Rei-
henfolge Cyan, Magenta, Gelb
und Schwarz angegeben sind.

Farbige Theorie

Grundlage unserer Farbwahrnehmungist das sichtbare Licht, welches sich mit Licht-
geschwindigkeit wellenformig ausbreitet. Die Wellenlange betrédgt zwischen 380 und
780 Nanometer.

Weif3es Licht ldsst sich mit Hilfe eines Prismas in seine Bestandteile zerlegen.
Sieben Hauptbereiche, die Spektralfarben, lassen sich gut unterscheiden: Violett,
Blau, Cyan, Griin, Gelb, Orange und Rot. Violett liegt im kurzwelligen Bereich, Rot
am langwelligen Ende des sichtbaren Spektrums. Die Lichtfarben Rot, Griin und Blau
sind nicht weiter zerlegbar.

» Additive Farbmischung: Lichtfarben

Mischt man rotes und griines Licht, entsteht Gelb. Griin und Blau ergibt Cyan, Rot
und Blau mischt Magenta. Durch Mischung aller drei Lichtfarben entsteht WeiR. Die-
se Mischung nennt sich additive Mischung und kommt im Fernseher oder auch im
Farbmonitor zum Einsatz. In der Bildrohre des Farbmonitors wandeln drei Kathoden
Signale in die drei Elektronenstrahlen Rot, Griin und Blau um. Die Elektronenstrahlen
werden gemeinsam gegen Leuchtstoffe projiziert, und so wird ein Dot nach dem an-
deren sichtbar. Zuerst wird die Horizontale abgearbeitet, dann die Vertikale. Sind
die Elektronenstrahlen rechts unten angekommen, werden sie kurz ausgeschaltet
und kehren nach links oben zuriick. Dieser Scanlaufvon oben links nach unten rechts
wiederholt sich 60- bis 70-mal pro Sekunde.

» Subtraktive Farbmischung: Korperfarben

Trifft weiBes Licht auf Farbpigmente, entzieht jedes beteiligte Farbpigment dem auf-
treffenden Licht einen bestimmten Teil. Daher stammt der Name subtraktive Farb-
mischung. Die Farben der subtraktiven Mischung sind Cyan, Magenta und Gelb; man
nennt sie auch Korperfarben.

Mischt man auf weiRem Papier die Korperfarben Cyan und Magenta, entsteht
Blau. Cyan und Gelb ergeben Griin. Gelb mit Magenta mischt Rot. Farben, die im
Farbkreis gegeniiberliegen, nennt man Komplementérfarben. Als Lichtfarben erge-
ben sie Weif3. Als Korperfarben ergédnzen sie sich jedoch zu Schwarz.

Mit den subtraktiven Grundfarben Cyan, Gelb und Magenta kénnen durch Mi-
schung die meisten Farbténe im Druck wiedergegeben werden. Schwarz ist des-
wegen vonnoten, da in der Praxis durch die drei Grundfarben lediglich ein Grau-
braun erzielt werden kann und so keine Tiefe erreicht wird. Somit sind wir bei dem
Begriff CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Black) beziehungsweise Prozessfarben an-
gelangt. Dieses Ausgabemodell spielt eine grof3e Rolle im Printbereich.



» Volltonfarben

Volltonfarben oder Schmuckfarben sind Farben, die nicht durch Mischung erzeugt,
sondern vorgemischt und standardisiert fiir den Druck geliefert werden. Einige Far-
ben wie zum Beispiel Neongriin oder Gold und Silber sind durch Mischung der Pro-
zessfarben nicht zu erzielen. In diesen Féllen greift man zu Volltonfarben.

Manche Firmen verwenden als Hausfarben bestimmte Schmuckfarben. Da diese
als fertige Farbtone in das Farbwerk der Druckmaschine gefiillt werden, lassen sich
Schwankungen im Farbton vermeiden.

Zwei Modelle

FreeHand unterscheidet zwischen dem Farbmodell oder Farbraum und dem Ausga-
bemodell. Das Farbmodell bestimmt die Art der Farbmischung und deren Zusam-
mensetzung, das heit den Farbraum, in dem Sie arbeiten. Das Ausgabemodell be-
stimmt die Art, wie die Farben weitergegeben beziehungsweise separiert werden.

» Farbe im Raum

Alle Farben lassen sich in den Farbraumen CMYK, RGB und FHS mischen und in
CMYK und RGB umwandeln. Doch Vorsicht: Mischen Sie im RGB-Modell und trans-
ponieren die Farbe dann in den CMYK-Farbraum, ist das Ergebnis vielleicht an-
ders als erwartet. Der RGB-Farbraum ist um einiges gréf3er als der druckbare CMYK-
Farbraum und die Farben des RGB-Raums kénnen starker leuchten. Was soll nun
die Software tun, wenn ich eine nicht druckbare Farbe vom RGB-Farbraum in den
CMYK-Farbraum umwandle?

Transponiert man Farben von RGB nach CMYK, hat man zwar Einfluss darauf,
wie das Programm die Farbe umrechnet, allerdings ist dies von den Profilen der
Ausgabegerdte bei der Farbverwaltung abhadngig. Diese ist sehr umfangreich und
setzt Kenntnisse im Farbmanagement voraus. Doch auch ohne Vorwissen zum
Farbmanagement sollten Sie mit aktivierter Farbverwaltung arbeiten. Haben Sie
namlich die Farbverwaltung in den EINSTELLUNGEN: FARBEN ausgeschaltet, er-
scheinenalle Farben stark leuchtend. Den optischen Fingerzeig, dass Farben durch
die Umwandlung von RGB in CMYK an Leuchtkraft verlieren, erhalten Sie nur mit
eingeschalteter Farbverwaltung. Beide Farben lassen sich dann mit dem geteilten
Farbmischer gut vergleichen. Mehr zur Farbverwaltung finden Sie auf Seite 113.

In jedem Fall gilt: Arbeiten Sie in FreeHand mit dem Ziel, die Dateien zu belichten
und im Vierfarbendruck zu drucken, bewegen Sie sich besser nurim CMYK-Farbraum.
Missen Sie die Farbraume wechseln, kontrollieren Sie die Farbwerte.

Zwei Modelle 105

Die Farben der subtraktiven
Farbmischung

Die Farben der additiven
Farbmischung

Verwechselt man beim
Wechseln des Farb-
raums den Befehl CMYK
ERZEUGEN mit PROZESSFARBE
ERZEUGEN, wird statt eines Farb-
raumwechsels das Ausgabemo-
dell gedndert.

Seit FreeHand 9 kann
der Modus von mehreren
Farben gleichzeitig gedndert
werden.

Um Probleme zu vermei-
den, sollte man Farbbe-
zeichnungen programm-
libergreifend gleich vergeben.
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Ubrigens: Im Druck-
mendi ist es ebenfalls
mdglich, Schmuckfarben zu
separieren (siehe Kapitel 5).

Aus anderen Macro-
media-Programmen
wurden die Farbanzei-
gen fiir Strich und Fiillung
in der Werkzeugleiste iibernom-
men. Hier sehen Sie auf einen
Blick die momentan gliltigen
Farbattribute.

Hdlt man die &-Taste

gedriickt, kann man

mehrere einzelne
Farben in der Farbfelder-Palette
aktivieren. Mit gedriickter
{»-Taste markiert man die Farben
von ... bis.

Klickt man doppelt auf
ein Farbkdstchen in der
Farbfelder-Palette, dffnet sich

der Mischer. Klickt man doppelt
auf ein Farbkdstchen im Mischer,
offnen sich die Farbfelder, falls sie
zuvor geschlossen waren. Im
anderen Fall verursacht ein Dop-
pelklick im Mischer den Wechsel
zwischen Mischer und Farbténen.

Wir arbeiten grundsctz-
lich mit dem geteilten
Farbmischer, den wir mit der

Funktion FARBMISCHER MIT GETEIL-
TEM FARBCONTAINER in den EIN-
STELLUNGEN: FARBEN einschalten.
Dadurch kénnen wir zwei Farben
nebeneinander vergleichen.

» Ausgabemodell

Das Ausgabemodell bestimmt die Art der Farbseparation. Zur Verfiigung steht
die Ausgabe in Prozess-, Vollton- und Hexachrome-Farben. Sie kénnen ver-
schiedene Ausgabemodelle untereinander mischen, also Schmuck- und Pro-
zessfarben gemeinsam aus einer Datei heraus belichten.

Erst, wenn sich die Farbe in der Farbpalette befindet, ist es moglich, von Pro-
zess- zu Vollton-Ausgabe zu wechseln. Durch den Befehl VOLLTONFARBE ERZEU-
GEN im Popup-Menii der Farbpalette wird die Farbe umgewandelt, der Farbname
bleibt unverdndert. Diese Farbe wiirde bei der Ausgabe auf einem eigenen Farb-
auszug erscheinen. Umgekehrt wandeln Sie mit dem Befehl PROZESSFARBE ER-
ZEUGEN aus dem Popup-Menii der Farbpalette eine Volltonfarbe in eine Pro-
zessfarbe um. Die umgewandelte Farbe wird bei der Ausgabe auf die vier Pro-
zessfarben umgerechnet. Prozessfarben werden kursiv, Volltonfarben normal
aufgelistet.

Mit Farben arbeiten
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FreeHand bietet drei Karteikarten, die man
fiir die Arbeit mit Farben bendtigt: Der Mi-
scher | |, die Farbténe | | und die Farb-
felder | |. Die Mischer- und Farbtone-Kar-
te stecken zusammen und es gibt auch kaum Griinde, das zu dndern. Allerdings
sollten Sie nicht alle drei Karten zusammenstecken, da Sie sonst eine gemischte
Farbe nicht mehr per Drag & Drop in die Farbpalette aufnehmen kdnnen.

+=1 |
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In der Farbfelder-Palette findet man alle im aktuellen Dokument definierten Farben. In den Popup-Meniis
M&chte man eine neue Farbe erstellen, greift man zum Farbmischer. der Farbanzeigen in
der Werkzeugpalette ist
standardmdpig eine
Sammlung von Web-fdhigen Far-

» Neue Farbe ben, die ,,Color Cubes*, gelistet.
Sie kénnen sich hier aber auch
Der Farbmischer bietet die Farbmodelle CMYK, RGB, FHS und die Systemfarben von die Farben aus der Farbfelder-

Palette anzeigen lassen, leider
ohne Namen. Bei aktivem Ele-
ment weisen Sie durch Ihre Aus-

Apple beziehungsweise die Windows-Grundfarben an. FHS steht fiir Farbton, Hellig-
keit und Sattigung, das Apple-Farbrad vereinigt das RGB- und das HSL-Modell, das

wiederum dem FHS-Farbraum entspricht. Das Windows-System enthélt 48 vorge- wahl direkt eine neue Farbe zu.
mischte Farben, die je nach zuvor gewdhlter Einstellung im RGB- oder CMYK-Farbraum Ist kein Objekt aktiv, legen Sie
gemischt werden. Letztlich gibt FreeHand alle Farben, die Sie im Farbmischer anlegen die , Erstausstattung“ fiir neue

Elemente fest. Ist eine Popup-
Palette aufgeklappt, kann mit der
erscheinenden Pipette jede belie-

und unbearbeitet im Dokument verwenden, als Prozessfarben aus.
Haben Sie mit einer dieser Variationen eine Farbe gemischt, erscheint sie im

rechten unteren Farbkasten. Sie konnen die Farbe direkt in das Element ziehen, soll- bige Farbe, auch aus dem Doku-
ten sie aber erst mal in Ihre Farbpalette aufnehmen. ment, ausgewdhlt werden.
» Farbe aufnehmen Ist der Farbname kursiv

geschrieben, handelt es
sich um eine Prozessfarbe.

Es gibt diverse Méglichkeiten, eine gemischte Farbe in die Farbpalette aufzuneh- Steht der Farbname in normaler

men: Schreibweise in der Palette,
[0 Ziehen Sie die neue Farbe aus dem Mischer in die Farbliste und legen Sie sie an handelt es sich um eine Vollton-
einer leeren Stelle oder auf dem Pfeil im Kopf der Palette ab. farbe. Weist der Farbname drei

Farbpunkte auf, handelt es sich
um eine RGB-Farbe, wobei man
wieder zwischen einer RGB-Pro-

[0 Wdhlen Sie im Popup-Menii OpTIONEN der Farbpalette den Befehl NEu.
[ Klicken Sie im Kopf des Farbmischers auf das rechte Symbol. Bestdtigen Sie das

Fenster Zu FARBFELDERN HINZUFUGEN mit OK. Bei dieser Methode kénnen Sie zessfarbe und einer RGB-Vollton-
wiahlen, ob Sie die Farbe als Prozess- oder als Volltonfarbe aufnehmen mochten. farbe unterscheidet. Also:
[0 Befindet sich die Farbe bereits in einem Element, wahlen Sie bei aktivem Ele- Kontroliieren Sie vor der Ausgabe

ment im Fillungs- oder Strich-Inspektor neben dem Farbkéstchen den Befehl fl'e Schreibweise derFarbname”
in der Farbpalette, denn das ist

Zu FARBFELDERN HINZUFUGEN oder ziehen Sie sie mit der Pipette in die Palette. ein verlésslicher Hinweis darauf,
[J Sie kdnnen die Farbe auch per Drag &Drop aus der Farbanzeige der Werkzeug- ob die Farbe separiert oder als
palette in die Palette ziehen. Schmuckfarbe ausgegeben wird.
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Ziehen Sie das Farb-
kdstchen nicht auf
eine andere Farbe, sonst
ersetzen Sie die alte Farbe.

Ist kein Platz zum Auf-
nehmen der Farbe in die
Farbpalette, ziehen Sie das
Farbkdstchen auf den nach unten
weisenden Pfeil in der Farb-
palette.

Fiir das Aufnehmen einer
Farbe ldsst sich auch ein
Kiirzel definieren.

Uber den Filter Xtras:
FARBEN: ALLE FARBEN
DEFINIEREN nimmt FreeHand
alle Farben, die im Dokument ver-
wendet, aber nicht in die Farbpa-
lette gelegt wurden, nachtrdglich
in die Palette auf.

Im Menii Xtra: FARBEN
versteckt sich die Funk-

tion FARBPALETTE NACH DEFINI-

TION SORTIEREN. Dadurch listet
FreeHand die Farben numerisch-
alphabetisch von oben nach
unten auf.

800

» Farbnamen und Schreibweisen

Die Farbnamen ergeben sich durch die Zusammensetzung der Farben. Méchten Sie
den Namen iiberschreiben, klicken Sie doppelt auf diesen. Um die Reihenfolge der
Farben in der Farbpalette zu @ndern, klicken Sie auf den Farbnamen und ziehen ihn
an die gewiinschte Stelle.

Mit dem Befehl NAMEN AUSBLENDEN im Popup-Menii der Farbpalette verschwin-
den die Farbnamen der Farben, ibrig bleiben die Farbquadrate. Dies ist nur dann
praktisch, wenn Farbmodell und -name keine Rolle spielen.

» Farbkartenkontrolle

Haben Sie eine Farbe mit einem aussagekraftigen Namen versehen wie zum Bei-
spiel ,,Krass“ oder ,,Tundra“ oder handelt es sich um eine Volltonfarbe, kénnen Sie
die Zusammensetzung der Farbe abrufen. Aktivieren Sie die Registerkarte Mischer
und ziehen Sie entweder die Farbe in den Farbmischer oder klicken Sie mit ge-
driickter <S-Taste (Strg-Taste) auf das Farbkdstchen in der Farbfelder-Palette. Der
Mischer springt je nach Farbmodus der Farbe in die CMYK- oder RGB-Ansicht und
zeigt die aktuellen Farbwerte an.

» Farbtone

Abstufungen einer Farbe legen Sie mit der Karte Farbténe an, die sich standard-
maRig neben dem Farbmischer befindet. Um einen Farbton zu erstellen, muss zu-
ndchst die Grundfarbe in die Karte gelangen. Wahlen Sie dazu entweder in der Kar-
te Farbtone einen Farbnamen aus der Popup-Liste oder ziehen Sie ein Farbkdstchen
links neben den aktuellen Namen oder auch auf den linken Teil des geteilten Farb-
containers.

Es gibt drei Moglichkeiten, Farbténe in die Farbpalette zu iibernehmen, die

[ & Mischer [ Bl Farbténe 1 @|»

Ergebnisse sind jedoch nicht iiberall identisch:
[0 Farbkdstchenaus| | oder| | ziehen: Der Name des Farbtons wird als Pro-

|:| 8¢ Om 100y Ok
10 30 50 70

+i=]

zentangabe der Grundfarbe in die Farbliste aufgenommen.

[0 Klick in eines der 10er-Stufen-Kdstchen und dann auf das Symbol | | fiir
FARBEN HINZUFUGEN. In dem sich 6ffnenden Dialog lasst sich nicht zwi-
schen Vollton- und Prozessfarbe wahlen, beide Optionen sind grau.
Klicken Sie in diesem Dialog doppelt auf das Farbkdstchen, wechselt die
Anzeige von der Karte Téne zur Karte Mischer und Sie erfahren die tat-
sdchlichen CMYK-Werte der Farbabstufung. Durch den Befehl HINZUFU-
GEN wird der Name des Farbtons als Prozentangabe der Grundfarbe in die

[EIRETITFR T N Y

20c 0m 34y Ok
20c Om Oy Ok
50% 8¢ Om 100y Ok

Farbliste aufgenommen. Wahlen Sie das Symbol fiir Farbe hinzufiigen mit
gedriickter &-Taste an, wird der Dialog umgangen und die Farbe direkt
aufgenommen.
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Rl ) Entfernen Sie die Grund-
£u Farbleldern hinzullgen farbe, werden die Farb-
" I s
TS i @ : tone, die mit Variante 1 und 2
|:| E¥e B Om 100w Ok erzeugt wurden, ebenfalls

|:| [ 8c om 100y Ok ﬂ : geloscht, da sie auf der Grund-
10 30 50 70 90 - farbe beruhen. Die Farbe, die Sie

s 5] m mit der vierten Mdglichkeit
| | | | | | | | | | . Abbrechan k. erstellt haben, ist eine neue,

50 Nt eigenstdndige Farbe und bleibt
beim Loschen der Grundfarbe
+£5] erhalten. Zudem kdnnen Sie mit
- dieser Farbe wiederum Farbtdne
erstellen. Sie erkennen diese
808 [E=R-] Farbe am Farbnamen: Die Farbe
- hat einen neuen, unabhdngigen
CoMischer | BH Farbtane ] @ ’. m@ > Namen erhalten.
2N e[« v Haben Sie eine neue
& |0 . | N'“_E“ Farbe im Mischer
@|e=a |" = u ;"xwarz erstellt und in die Farb-
Elels @ B Fassfarbe felder-Palette aufgenommen und
Sc Om 100y 0k wechseln dann zur Karte Farb-
Q“fﬂ'mm}'ﬂk ) téne, wird die neue Farbe nicht
£ . .
erkannt. Erstellen Sie nun einen
i Farbton, wird neben dem Farbton

auch die Grundfarbe in die Farb-
palette aufgenommen, obwohl

[0 DoppelklickaufdenrechtenTeil des geteilten Farbcontainers: Die Anzeige wech- sie dort bereits existiert.

selt von der Karte Téne zur Karte Mischer und Sie kénnen die aktuelle Zu-
sammensetzung der Farbe ablesen. Nimmt man die neue Farbe aus dem Mischer Um einen ein- bis neun-
per Drag&Drop in die Farbfelder auf| |, ist eine eigenstandige Farbe entstan- undneunzigprozentigen
Lo . . . Farbton als Grundfarbe fiir
den, die nicht auf der alten Grundfarbe beruht. Vorsicht: Auch wenn es sich bei .
. ; weitere Abstufungen zu verwen-
der Grundfarbe um eine Volltonfarbe handelt, wird der neue Farbton als RGB- den, muss man ihn in eine eigen-

oder CMYK-Prozessfarbe erstellt. stindige Grundfarbe umwandeln.
Dazu wdhlt man den Befehl VoLL-
TONFARBE ERZEUGEN bzw. PRO-
ZESSFARBE ERZEUGEN im Popup
der Farbpalette. Man sieht zwar
keine Verdnderung, die Farbe kann
Das Popup-Menii der Farbfelder-Palette bietet Farbsammlungen an. Diese basieren nun aber als Basis fiir weitere

auf standardisierten Farbfachern und beinhalten Prozess- wie Volltonfarben. Ha- Abstufungen verwendet werden.
ben Sie einen Farbfacher gedffnet, zeigt sich der Farbname fiir Prozessfarben in kur-
siver Schreibweise, fiir Volltonfarben in gerader Schreibweise.
Da die Pantone-Farben weltweit verbreitet sind, werden die Facher dieser Voll-
tonfarben mit den meisten DTP-Programmen mitgeliefert. In Europa kommen oft
die HKS-Farben zum Einsatz. Der HKS-Facher gehort nicht zum Lieferumfang von
FreeHand.
Hier sehen Sie einen Uberblick {iber die Farbficher, auch Bibliotheken genannt,
und deren Farb- bzw. Ausgabemodell:

» Ich zeig dir meine Farbsammlung
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MUKSELLE Baak af Coksr
WURSELLE High Chrema Colers
PARTOKE ProSis ELROHE
PANTUORED Cowted

FANTUORED HECSLHHOEE Loalsd
FANTORED HEXSLHAOMEE Uncoaied
PANTONET Procens

PANTONED Proceas Furc
PANTORED Profim

PARTOINDD Lincnatsd

PARTOINDD Meiallicy Lirsgrmivhesd
PARNTONED Merallics Wamivhisgd
FANTOINED Pasiely Coared
FARTORED Pasrel Lninanes
TG COLOE FNDER

TRUMATCH d-Codor Salecios

Web Safe Calor Library

Gestalten Sie Grafiken
fiir das Internet, sollten
Sie Farben vom Ficher Web-
safe Color Library verwenden. Die-
ser Farbfécher enthdlt 216 Farben
aus der Tabelle WEB216. Am kom-
fortabelsten wdhlen Sie diese Far-
ben aus den ,,Color Cubes*“in den
Farbanzeigen der Werkzeugleiste.

Sie konnen in das
Namensfeld einer Farb-
sammlung auch die Nummer
der Farbe eingeben.

Die fehlenden HKS-Far-
ben kann man sich fiir
den Monitor selbst zusam-

menmischen, in eine Volltonfarbe
umwandeln und mit dem HKS-
Namen versehen. Dazu muss
natdirlich klar sein, wie die
gewiinschte Farbe heif3t und
wie sie ungefdhr aussieht.

Farbfacher Farbmodell Ausgabemodell
Crayon CMYK Prozess

DIC Colour Guide® CMYK Vollton
Focoltone CMYK Prozess

Greys CMYK Prozess und Vollton
Munsell RGB Prozess
Pantone Prozess, Prozess Euro

ProSim, ProSim Euro CMYK Prozess
Pantone Hexachrome CMYK Prozess plus 2
alle tibrigen Pantone RGB Vollton

Toyo Color Finder® CMYK Vollton
Trumatch 4-Color-Selector CMYK Prozess
Websafe Color Library RGB Prozess

(1) Eine japanische Version der Pantone-Farben.
(2) Wird vorwiegend in asiatischen Ldndern verwendet.

Die Farbsammlungen befinden sich im Ordner Farbe in Macromedia FreeHand 10:

German.

» Give me six: Hexachrome

Einen Sonderfall stellen die zwei
Pantone-Hexachrome-Farb-
facher dar. Die Farben dieser
Tabellen setzen sich aus sechs
Farben zusammen.

Zu Cyan, Magenta, Gelb und
Schwarz gesellensich die Farben
Orange und Griin. Dieser spe-
zielle CMYKOG-Farbraum findet
nurselten und bei hochwertigen
Druckerzeugnissen Verwendung.
Haben Sie eine Hexachrome-Far-
be geladen, erscheint hinterdem
Namen ein schwarzes Sechseck,
welches auf die Besonderheit
dieser Farbe hinweist.

a0
r'ﬁ Farbfelder | @|»
Heslo

B Michts
Weill

. Schwarz

W Passfarbe

PANTONE HEXACHROME Yellow CWC
B FANTONE HEXACHROME Black CVC
B PANTONE HEXACHROME Cyan CVC
B FANTONE HEXACHROME Creen CVC

|

PANTONE HEXACHROME H 10-10 CVC @
FANTONE HEXACHROME H 10-11 CvC & ad
FANTONE HEXACHROME H 10-12 VO @

Maochten Sie die sechs Farbausziige drucken, werden Sie freundlich darauf auf-
merksam gemacht, dass die Hexacrome-Farben als CMYK ausgegeben werden, es
sei denn, Sie schalten im Druckmenii oder in den EINSTELLUNGEN: FARBEN bei der
FARBVERWALTUNG: FARBAUSZUGSDRUCKER ein Hexachrome-Profil ein.



» Farben loschen

Xtras: LOSCHEN: NICHT VERWENDETE DEFINIERTE FARBEN l0scht
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bis auf die vier Standardfarben all die Farben aus der Farb- Eindge Farben werden benulzt. Farben
. K R gntfernen, die nicht benutzt werden, ader

palette, die Sie nicht im aktiven Dokument verwendet haben. alle Farbedi sRHErREn? ERTIErALE

Werden Farben mit Hilfe des Befehls ENTFERNEN aus dem Pop- volltanfarben werden zu Prozessfarben.

up-Menii der Farbpalette geldscht, erkennt FreeHand, ob Sie

die zu l6schenden Farben im Dokument verwendet haben. In [ T ——— T S—— € altes )

diesem Fall erscheint eine Warnmeldung, und es ist méglich,

nur die Unbenutzten zu l6schen.

S —— » Farben ersetzen

Ersetzen mit Farbe aus M®&chten Sie eine Farbe und deren Namen mit

L . einer anderen uberschreiben und somit alle
Eragon = Elemente in der urspriinglichen Farbe um-

B Farbsfeider farben, ziehen Sie die neue auf die alte Far-
|: 2 19m 1y Ok T be. Solldabeiauch der Farbname aktualisiert
werden, muss die Funktion GEANDERTE FAR-

'r_""h":"“"'"_\ E BEN AUTOMATISCH UMBENENNEN in EINSTEL-

LUNGEN: FARBEN angewdhlt sein. Eine andere
Mbglichkeit ist, im Popup-Meni mit dem Befehl ERSETZEN die alte durch eine dort
wdhlbare neue Farbe zu ersetzen.

» Standardfarben

FreeHand zeigt drei Standardfarbfelder, die sich weder l6schen noch umbenennen
lassen: Die Farben NicHTs, WEISS und ScHwARz. Vielleicht haben Sie auch schon
mal geratselt, warum die Farbe Schwarz in der Farbpalette in gerader Schreibweise
auftaucht. Verwenden Sie ScHwArz im CMYK-Modus, wird es jedenfalls als korrek-
te vierte Prozessfarbe ausgedruckt.

Die PassFARBE kann ebenfalls nicht geléscht werden und dient dazu, Elemente
aufallen Farbausziigen auszugeben. Dabei kdnnte es sich um selbst erstellte Pass-
kreuze handeln. Nurwenn diese Kreuze auf jedem Farbauszugin 100 % erscheinen,
erfiillen sie ihren Zweck. Allerdings ldsst sich die PASSFARBE dndern, was sich aber
nur am Monitor und nicht bei der Ausgabe auswirkt.

» Farbsammlungen exportieren

In FreeHand ist es moglich, eigene Farbsammlungen dauerhaft oder auch nur bei
Bedarf in der Farbpalette aufzulisten. Zuerst miissen die entsprechenden Farben

Objekte kann man auch
mit dem Befehl FINDEN /
ERSETZEN umfdrben.

Zieht man zur Kon-
trolle der CMYK-
Zusammensetzung die

Passfarbe in den Farbmischer,
erhdlt man, je nach Art der Farb-
verwaltung, erstaunliche Werte.
Bei ausgeschalteter Farbverwal-
tung gibt FreeHand die
Zusammensetzung der Passfarbe
mit 100 % Schwarz an, was eben-
falls sinnlos wiire. Die Praxis
beweist und beruhigt: Trotz die-
ser Angaben werden Objekte mit
dieser Farbe auf allen Farbaus-
ziigen mit 100 % Deckung
ausgegeben.
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Beim Export werden Far-

ben mit der & -Taste ein-

zeln und mit der {>-
Taste von ... bis markiert.

Farbsammlungen, die
Sie nur ab und zu bendti-
gen, zum Beispiel mit kun-

denspezifischen Farben, sollten
Sie auf eine andere Art und Weise
ablegen, da sich die Liste sonst
unndtigerweise verldngert. Fiir
diese Variante wdhlen wir beim
Exportieren mit SICHERN UNTER
den Zielordner.

Der Dateiname, den Sie
ebenfalls beim Exportie-
ren vergeben haben, taucht

als Farblistenname im Ordner
Farben auf. FreeHand hingt an
den Namen die Endung .bcf an,
ohne die das Programm die Farb-
liste nicht erkennen wiirde. Aller-
dings kdnnen Sie der Endung
einen sinnvollen Namen voran-
stellen. Es spricht nichts dagegen,
die Bibliothek und die Datei gleich
zu benennen. Mdochten Sie die
Farbsammlung entfernen, loschen
Sie die bcf-Datei aus dem Ordner
Farben.

Enthdlt eine Farbsamm-
lung Farben, deren
Namen identisch sind mit
bereits existierenden Farben, wer-
den diese nicht mehr geladen.

Trdgt eine der Farben
aus dem Ursprungs-
dokument den gleichen
Namen wie eine Farbe im Zieldo-
kument, erhalten die eingefiigten
Elemente die Farbe des Zieldoku-
ments.

Farben exportieren

Fu exportierende Farben
fic 33m 39y Ok
B Oc 33m 88y Ok

B Oc 83m S0% Ok
L0 e B 3m S0y Ok

—

B o 5 e

Darkwiame

| Ensiwlurgen

% Krass!
A% 0 B3rn S0y Ok
B 70% O0c 83m 50y Ok
Bc 15m 10y Dk
B Krass

Hirraied

( Abbrechen) (O

exportiert werden. Dazu
wahlen Sie im Popup-
Meni den Befehl ExPOR-
TIEREN und aktivieren die
gewiinschten Farben
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FreeHand verlangt nun die Eingabe ei-
nes Bibliotheksnamens und eines Dateina-

mens

. Wichtig fiir das Ergebnis ist nun,

wohin Sie die Farbsammlung speichern.
Klicken Sie nur auf SICHERN (SPEICHERN), wird sie unter dem Dateinamen im Ord-
ner Farbe in Macromedia FreeHand 10: German abgelegt. Die Farbliste erscheint
permanent im Popup-Meni der Farbpalette mit dem Bibliotheksnamen alphabe-

tisch eingeordnet

» Farben aus anderen Dokumenten

FnpOilE i
Espartiensn...

Crapan

DaC COLOR GUIDE
FOCDLTONE
Greys

seine Farben

MUNSELLE Book of Color
MUNSELLE High Chroma Colors
FAKTONE ProSes FLEE
PARTOMED Castid

PANTONES HEXACHROME Coated
FANTONES HEXACHROME Uncoabed

PAMTCIMET Prosess
P AT A P smass Fasas

Benotigen Sie Farben aus anderen Dokumenten, kopieren Sie die Elemente, die die
bendtigten Farben enthalten, in Ihr Zieldokument. Dadurch erscheinen die Farben
in der Farbfelder-Palette, sofern sie im Ursprungsdokument aufgenommen wurden.
Nachdem die Elemente fiir den Transport der Farben gedient haben, kénnen Sie sie

l6schen.



» Farben zuweisen

Den Anwendern stehen diverse Méglichkeiten zur Verfligung, Elementen eine Fiil-

lungsfarbe zuzuweisen:

[0 Drag&Drop von Palette Farbfelder, Mischer oder Farbténe zu Element.

[0 Drag&Drop von Palette Farbfelder, Mischer oder Farbtone in das Farbkdstchen
links oben in der Farbfelder-Palette (bei aktivem Element).

[J Fillen-Inspektor: Grund anwahlen, Drag & Drop von Farbfelder, Mischer oder
Farbtone in das Farbkdstchen (bei aktivem Element).

[0 Fiillen-Inspektor oder Farbanzeige der Werkzeugleiste: Auswahl der gew{insch-
ten Farbe im Popup-Menti (bei aktivem Element).

[J Pipette aus den Farbanzeigen in der Werkzeugleiste: Gibt jede aufgenommene
Farbe (auch von anderen Elementen) sofort weiter (bei aktivem Element).

Farbverwaltung

Hier muss Martin als gelernter Offsetdrucker mal eine Lanze fiir seinen Berufsstand
brechen: Haben Sie auch schon mal zu Unrecht einen Drucker dafiir verantwortlich
gemacht, dass das gedruckte Ergebnis nicht Ihrer Grafik am Monitor entspricht? Ja
klar, jetzt will’s wieder keiner zugeben...

» Ein Manager fiir Farben

Unterschiede zwischen den Farben am Monitor und dem Druckergebnis sind nor-
mal. Der Monitor arbeitet mit der additiven Farbmischung, im Druck kommt die sub-
traktive Farbmischung zum Einsatz, Scanner arbeiten mit einem anderen Farbraum
als beispielsweise Tintenstrahldrucker.

Erschwerend kommt im Druck die Wirkung unterschiedlicher Bedruckstoffe hin-
zu. Ist das Papier gestrichen, hat es eine eher raue Oberfldche, ist es strahlend weif3
oder gelblich? Das Anpassen dieser unterschiedlichen Farbrdume der Gerdte mit
dem Ziel der Beibehaltung des Farbeindrucks nennt man Color Management oder
Farbmanagement.

» FreeHand und Farbmanagement

Inden EINSTELLUNGEN: FARBEN schaltet man die Farbverwaltung ein. Auch wenn Sie
bisher kein Color Management in lhrem Produktionsablauf einsetzen, empfehlen
wir Ihnen, die Standardeinstellung eingeschaltet zu lassen. Ist die Farbverwaltung
ausgeschaltet, erscheinen alle Farben auf Threm Monitor leuchtend und entfernen
sich starker vom gedruckten Ergebnis.

Farbverwaltung 113

Wenn Sie beim Zuwei-

sen von Farben per

Drag & Drop vor dem
Loslassen die {>-Taste driicken,
wird nur die Fiillung des Objekts
umgefdarbt. Mit & (Strg-{+)
dndert man nur die Kontur.

» ICC

Das International Color Consor-
tium (ICC) ist ein Zusammen-
schluss verschiedener Soft- und
Hardware-Hersteller, die Stan-
dards fiir die Gerdte festgelegt
haben. Zu den Farbmanage-
mentsystemen, die dem ICC-
Standard geniigen, zdhlen das
Kodak Digital Science (KDS),
das FreeHand unterstiitzt, und
Apple ColorSync. Nach dem
ICC-Standard miisste fiir jedes
Gerdt ein eigenes Gerdteprofil
erstellt werden. Von der
Eingabe bis zur Ausgabe - das
heif3t vom Scanner iiber den
Monitor bis hin zum Farb-
drucker, unter Beriicksichti-
gung der verschiedenen Druck-
verfahren auf verschiedenen
Papiersorten — benétigt jedes
beteiligte Gerdit in der Kette
sein eigenes Profil. Nur dann
lassen sich Farbdifferenzen bis
auf ein Minimum reduzieren.
Die verschiedenen Software-
programme unterstiitzen aber
bisher nur teilweise den ICC-
Standard.
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Eschhichraisung

¥ Cetsderte Farben au

Farban
B chunis ldar ¥ Farberascher s gt
=
Mauaulbau _| E-Bit-Farber rasbern

P At Farbusersahung

Typ

Sehenwiruns die Farbverwaltung genauer an. Bei
Typ konnen Sie die Farbverwaltung ausschalten
(NicHTs), die Farben visuell abgleichen (BiLb-
SCHIRMFARBEN ANPASSEN), mit KODAK DIGITAL
ScieNCE oder auf dem Macintosh auch mit AppLE
COLORSYNC arbeiten.

Mg has
Bildschirmfarben anpas sen
Farbtaballen

v Apple Coleriynoitmi

! Farbtabellen new koenpiieren

Erstellen Sie ausschlief3-
lich Dateien fiirs Web
beziehungsweise fiir die Bild-
schirmdarstellung, kénnen Sie die
Farbverwaltung mit Einstellun-
gen: FARBEN: FARBVERWALTUNG:
NicHTS deaktivieren.

Probleme mit dem KDS?
Das KDS ist dann in den
EINSTELLUNGEN: FARBEN nicht

mehr auszuwdhlen. Auf dem Mac
priifen Sie, ob die Datei Kobak
CMSC im FreeHand-Ordner liegt.
Auf dem Windows-PC starten
Sie das Dienstprogramm RegKo-
dak.exe von der Installations-CD.
Niitzt das alles nichts, sollten Sie
FreeHand l6schen und neu instal-
lieren. Das Deinstallieren ldsst
sich auch mit Hilfe des FreeHand-
Installationsprogramms bewerk-
stelligen und erspart lhnen das
Durchforsten des Systems nach
librig gebliebenen Dateien.

Die Methode, Bildschirmfarben visuell anzu-
passen, ist intuitiv, aber ziemlich ungenau. Dabei druckt man die Datei auf einem
Farbdrucker oder verwendet eine Vorlage, die bereits gedruckt wurde, und gleicht
die Farben des Monitors an das gedruckte Ergebnis an. Klicken Sie dazu auf den
Befehl KaLiBrRIEREN und dann auf die einzustellenden Farben.

Die Farbverwaltung von Kodak wird bei der Installation von FreeHand automa-
tisch mit installiert. Sollte sich bei den Macianern Apple ColorSync auf dem Rech-
ner befinden, kénnen Sie zwischen dem Einsatz des KobAK DIGITAL SCIENCE und
AppLE COLORSYNC wdhlen, die Optionen sind bei beiden Farbverwaltungen iden-
tisch. Die Einstellungen beider Farbverwaltungen nehmen auf die Farbdarstellung,
-umrechnung, auf die Separation von RGB-TIFFs und auf die Ausgabe Einfluss.

Die gewiinschten Profile miissen sich unter MacOS X im Ordner Library: Color
Sync, in MacOS g im Systemordner: ColorSync Profile und unter Windows in
Windows: System: Color befinden, denn durch die Installation von FreeHand wer-
den keine Profile installiert. Die Profile erhalten Sie von den entsprechenden Her-
stellern beziehungsweise auf dem Macintosh durch die Installation von Apple
ColorSync.

Der Befehl FARBTABELLEN NEU KOMPILIEREN ist nur dann interessant, wenn Sie
mit dem Farbverwaltungstyp FARBTABELLEN arbeiten. Das Aktivieren bewirkt eine
Neuberechnung der Farbtabellen anhand der gewahlten Profile. Erst durch das
SchlieBen des Einstellen-Dialogfensters bei aktiviertem Befehl FARBTABELLEN NEU
KOMPILIEREN werden die Farbtabellen neu berechnet.

Mit dem Befehl FARBVERWALTUNG FUR VOLLTONFARBEN werden auch Volltonfar-
ben von lhren Einstellungen zur Farbverwaltung beeinflusst.

Linrichbasg der Farbversaltung

Ceund » Einrichten
Moniter: | Standasd ]

sgnibor wervbert: | Michts Y Fir weitere Einstellungen klickt man auf den Knopf EINRICHTEN. Es
Farbausnestdrucker: | Standasd (CWFE) = geht los mit dem Profil des MoNITORS, das die Basis fiir die Anzei-
Zicl: | Relative Farbmetnk T ge bildet. Bei MONITOR SIMULIERT entscheidet man sich zwischen Pro-
— BEDRUCKPRUCKE!? und FARBAUSZUGSPRUCKER.Wéihl'[ man NlCHTs ap,
) Prosadruck simelian Farhassrigs erfolgt dl? Anzelgfz der Farbgn basierend auf .dem ‘Mon‘ltor-Proﬂl.
—_————— = : Wahlen Sie aber eines der beiden anderen Profile, wird die Darstel-
- lung der Farben entsprechend dem Druckerprofil angepasst. FARB-

Standard-RGE-Bildquela: | Miches = . . .
’ AUSZUGSDRUCKER bedeutet soviel wie Belichter, und der PROBE-
e DRUCKDRUCKER sollte besser als Farbdrucker bezeichnet werden. Fiir
—— den ersteren finden Sie eine Zeile weiter unten das Profil-Angebot,
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flir den zweiten nehmen Sie in der unteren Halfte des Farbwerwaltung

Dialogfelds die weiteren Einstellungen vor. Haufig er- Tvp: Farbtabelen =

zeugt das Profil STANDARD (CMYK) die besten Ergeb-

Wenn Sie im sechsfarbigen Hexachrome-Farbmodus

¥ Farhve rwaltung fur Volltonfarbien
nisse. Monitor: Default

Monitor simublert: | Nichis

.

belichten mdchten, sollten Sie bei FARBAUSZUGS-

Farbauszugsdrucker: Default (CMYE)

DRUCKER das Hexachrome-Profil verwenden.

Als ZieL kbnnen Sie zwischen vier weiteren Farbbereichen wahlen, in der Praxis
spielt die Zieleinstellung jedoch kaum eine Rolle.

Das Profil der STANDARD-RGB-BILDQUELLE nimmt auf die Darstellung und die Se-
paration von RGB-Bildern Einfluss. Wir empfehlen Ihnen, die Option PROBEDRUCK
SIMULIERT FARBAUSZUG im Normalfall ausgeschaltet zu lassen, denn die Farben wer-
den bei der Ausgabe auf einem Farbdrucker haufig véllig verdreht. Zudem kdnnen
Probleme bei der IN-RIP-Separation entstehen.

Und was stellt man nun ein? Leider kdnnen wir lhnen keine allgemein giiltigen
Richtlinien geben, die optimalen Einstellungen richten sich nach lhrer Arbeitsum-
gebung und sicherlich auch nach Thren Anspriichen. In jedem Fall sollten Sie bei Da-
ten fiir den Druck die Farbverwaltung FARBTABELLEN verwenden.

Uberfiillen und Uberdrucken

Farbdifferenzen sind nur ein Teil der Probleme, die Gestalter und Drucker entzweien.
Das zweite Problem liegt bei den Passerungenauigkeiten. Erstellen wir Dateien,
die den Gegebenheitenim Druck nicht Rechnungtragen, sollten wir uns nicht wun-
dern, wenn wir mit dem gedruckten Ergebnis nicht zufrieden sind. In seinen An-
fangen war der Buchdruck die ,,schwarze Kunst“, so etwas wie eine Geheimwis-
senschaft. Damit sollte es heute allerdings auch vorbei sein.

» Es passt nicht

Im Offsetdruck, heute das am weitesten verbreitete Druckverfahren, wirken durch
die Druckzylinder erhebliche Krafte auf das Papier ein. Dazu kommt, dass unter-
schiedliche Papiersorten unterschiedlich ,gehen®, das heit, je nach Konsistenz
dehnt sich das Papier mehr oder weniger stark. Die Raumluftfeuchtigkeit spielt da-
bei ebenfalls eine wichtige Rolle. Auch die Menge der Farben, die aufgetragen wer-
den, tragt ihren Teil bei. Zu guter Letzt gibt es Druckverfahren wie beispielsweise
den Siebdruck, bei denen durch die Verwendung sehr grober Raster Passerunge-
nauigkeiten fast unvermeidlich sind. Was wir dagegen tun kdnnen? Wir miissen uns
mit dem Thema Uberfiillung herumschlagen.

Wir méchten versuchen, Ihnen die Notwendigkeit von Uberfiillung nahe zu brin-
gen, ohne Sie abzuschrecken. Wir wissen, es gibt durchaus interessantere Dinge.

Die FARBTABELLEN beein-
flussen die Darstellung
von CMYK-Farben und die

Konvertierung von RGB-Farben.
Die Kodak Farbtabellen benétigen
zwei Dateien, die automatisch bei
der Installation von FreeHand in
den Ordner Macromedia Free-
Hand 10 gelegt werden: die
Datei CMYK-zu-RGB-Tabelle
(CMYK2RGB) und RGB-zu-CMYK-
Tabelle (RGB2CMYK). Sind die
beiden Dateien nicht auffindbar,
konnen Sie sie auch manuell von
der FreeHand-CD an die ent-
sprechende Stelle kopieren.

B
%




116 Fiilllungen und Linien

Die hier abgebildeten
Beispiele sind extrem
vergrdfert. Wir sprechen hier
von Uberfiillungswerten von bei-
spielsweise 1/3 Punkt, was etwas
mehr als 1/10 Millimeter ent-
Spricht.

Schrift sollten Sie unver-
dndert lassen und den
Hintergrund unteffiillen. Unser

Auge ist bei der Betrachtung von
Schrift sehr kritisch und empfindet
es als stérend, wenn auch nur
minimal die Form der Schrift ver-
dndert wird.

Die Funktion EINSTELLUNGEN:
NeuAuFBAU: UBERDRUCKENDE
OBJEKTE ANZEIGEN erstellt am Mo-
nitor in tiberdruckenden Konturen
oder Fiillungen weif3e Kringel.
Damit lassen sich auf einen Blick
iberdruckende Elemente erken-
nen und die Endkontrolle wird
vereinfacht. Die entstehenden
Mischfarben sind allerdings op-
tisch nicht erkennbar. Schrift und
Bilder zeigen die Kringel nicht.

Beriihren sich mindestens zwei Flachen mit unterschiedlichen Farben, sind wir An-
wender gefordert. Durch oben genannte Tatsachen ist es fast unmoglich, Farben,
die in mehreren Druckgdngen neben- oder {ibereinander gedruckt werden, genau
einzupassen.

» Beriihrungsadngste

Wiirde man lasierende —also durchscheinende — Farben iibereinander drucken, ent-
stiinden Mischfarben. Diese sind am Monitor nicht sichtbar, wohlaber im Druck
Allerdings lassen sich tiberdruckende Elemente am Monitor kennzeichnen.

Damit keine Mischfarben entstehen, wird das hintere Element ausgespart. Das
heif3t, die Stellen, die das vordere Element bedeckt, werden im hinteren Element
nicht mit ausgegeben. Das Vorgehen des Aussparens hat einen Nachteil: Durch Pas-
serungenauigkeiten kénnen Blitzer entstehen. Blitzer nennt man die Bereiche, bei
denen das Papierweifd zwischen den Elementen hervorblitzt

» Blitzableiter Uberfiillung

Trifft ein dunkles auf ein helles Element, definiert das dunkle Element die optische
Kante. Deswegen wird in der Regel das hellere Element tiberfiillt.

Je nach Papierbeschaffenheit, BlattgroBe, Raster und Druckverfahren sind unter-
schiedliche UberfiillungsgréBen zu empfehlen. Als groben Anhaltswert im Offset-
druck kann man sich ein Drittel Punkt bis ein Punkt vormerken (bei 150 lpi). In je-
dem Fall sollten Sie mit Ihrer Druckerei Riicksprache halten.

» Uberfiillung umgehen

Enthalten die Elemente, die aneinan-

der grenzen, Anteile derselben Pro-
zessfarbe, erlibrigt sich hdufig das
Uberfiillen. Statt der unliebsamen Blit-

zer scheint dann die gemeinsame Far-
be durch und das fallt weniger oder gar
nicht auf.

» Uberdrucken

Mochten Sie eine Flache als liberdruckend definieren, wahlen Sie im Fiillungs-In-
spektor die Funktion UBERDRUCKEN an. Diese Funktion bezieht sich nur auf das ak-
tive Objekt. Im Druck entsteht nun eine Mischfarbe an der Stelle, die beide Objek-
te gemeinsam haben. Das kann dann sinnvoll sein, wenn die Mischfarbe als Effekt
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erwiinschtist oder wenn die vordere, also iberdruckende, Farbe so dunkel ist, dass
sie durch das hintere Element nicht verfadlscht wird. Ein gutes Beispiel ist schwarze
Schrift auf heller Flache. Wenn grof3e Schrift nur teilweise auf der Flache liegt, kon-
nen sich aber auch wieder unschéne Effekte ergeben.

Aussparen Uberdrucken Uberfiillen

Ergebnis beim Uberfiillen

Ergebnis beim Uberdrucken

Ergebnis beim Aussparen

» Drei Methoden der Uberfiillung

Wer die Wahl hat, hat die Qual. Zur Auswahl stehen drei Methoden der Uberfiillung
und keine ist fiir alle Félle gleichermaBen zu empfehlen:

= die klassische Uberfiillung mit iiberdruckender Kontur

= der Filter Uberfiillung

= die Uberfiillung bei der Ausgabe.

» Die klassische Methode

Wir nennen sie deshalb ,,klassisch®, weil diese Methode bis vor ein paar Versionen
noch die einzige Mdglichkeit zur Uberfiillung war. Liegt ein helles auf einem dun-
klen Element, erstellt man im Strich-Inspektor um das helle Element eine Kontur.
Die Kontur erhalt die gleiche Farbe wie die Fiillung des Elements und wird in der
doppelten Starke der Uberfiillung definiert. AnschlieBend weist man der Kontur die
Funktion UBERDRUCKEN zu.

Liegt ein dunkles auf einem hellen Element, unterfiillen Sie das dunkle Element.
Dazu legen Sie um das dunkle Element eine iiberdruckende Kontur in doppelter
Uberfiillungsstarke, die die Farbe des hellen Hintergrundelements aufweist. Da die
Uberfiillungen per Hand bei allen beteiligten Elementen erstellt werden miissen, ist
dieses Verfahren bei umfangreichen Dateien sehr mithsam.

In FreeHand sind alle
Farben bis auf schwarzen
Text als nicht iiberdruckend,
also als aussparend definiert.

Ein importiertes TIFF
oder LRG ldsst sich im
Fiillungs-Inspektor als iiber-

druckend definieren,was auf dem
Bildschirm nicht sichtbar ist. Ob
ein EPS ausspart und liberfiillt
oder iiberdruckt, ist vom Ersteller-
programm abhdngig und muss
dort noch vor dem Export
bestimmt werden.

Wahlt man als Kontur-
stdrke den gewiinschten
Uberfiillungswert, ist die

Uberfiillung zu diinn. Das liegt
daran, dass sich Linien und Kontu-
ren in Grafikprogrammen grund-
sdtzlich zentriert aufbauen, nur
die Hdlfte der Linienstdrke ragt
also in das zu iberfiillende Ele-
ment hinein.

Mehr zu Linien und Kon-
turen ab Seite 136.
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» Uberfiillung mit Filter

Uberfallung Mit Hilfe der Xtra-Funktion UBERFULLUNG unter Xtras: o | i m
T — ERSTELLEN oder in der entsprechenden Palette konnen :
a1 T | —— wir automatisch an beliebig vielen aktiven Elementen Uberfllung...|

Uberfiillen. Hierbei entsteht eine partielle Uberfiillung, T

[ Uerfitlung umkehren das heifit, es wird nur da tberfiillt, wo es notwendig
Uberfullungsfarbe-Methode ist. Achtung: Der Uberfiillungswert richtet sich nach der aktuellen Dokument-
2} Hischstwert mafeinheit. Durch Eingabe der entsprechenden Abkiirzung kénnen Sie die Maf-
) Farbronreduziening verwen einheit wechseln.
Farbtonreduzierung: 40 FreeHand tberfillt die vermeintlich hellere Farbe. Wahlen Sie den Befehl Um-

KEHREN, wenn Sie nicht einverstanden sind und die andere Farbe tiberfiillen moch-
ten. Bei dieser Methode entsteht ein zusatzliches, sofort aktives tiberdruckendes
Element beziehungsweise eine Gruppe. Uberfiillt man mit HOcHSTWERT, wird
meistens (leider nicht immer) die Uberfiillung in den Prozessfarbanteilen der
helleren Farbe erstellt. Obwohl die Uberfiillungsfarbe dadurch mit der Farbe des
helleren Elements identisch ist, zeigt der Fiillungs-Inspektor an, dass das Ele-
ment eine neue Farbe erhalten hat. Uberfiillen Sie hingegen mit der Funktion
FARBTONREDUZIERUNG VERWENDEN, bestimmen Sie mit dem einzugebenden
Prozentwert die Herabsetzung der Farbanteile in der Uberfiillung.

Wir empfehlen Ihnen: Je geringer die Tonwerte der Prozessfarbe im zu
uberfiillenden Element, also je heller die Farbe, desto hoher sollte man den
Prozentwert wahlen. Handelt es sich um zwei konkurrierende Farben, das
hei3t zwei Farben, die in ihrer Wirkung und Helligkeit dhnlich sind, sollten
Sie den Prozentwert ebenfalls niedrig halten.

Das Hauptproblem dieser an sich gut durchdachten Uberfiillungsmetho-
de ist der Unsicherheitsfaktor, durch den hin und wieder falsche Tonwerte
in den Uberfiillungselementen entstehen. Im Beispiel links unten handelt es
sich um eine 80 %ige Cyan-Fldche, die auf einen Hintergrund in der Farbe
100 % Cyan und 100 % Magenta gestellt wurde. Der Filter Uberfiillung erstellt
mit der Einstellung HocHsTWERT aus dem Dialogfeld eine weiRe Uberfiillung.
Abgesehen davon, dass in diesem Fall sowieso keine Uberfiillung notwen-
dig wire, ist eine weiBe Uberfiillung die Krénung des Blédsinns

" abbrechen * =0

» Die Ausgabe-Methode

Uberfiillen Sie mit Im Meni Datei: DRUCKEN: FREEHAND 10: EINRICHTEN ldsst sich ebenfallsnuberfullen.

dem Filter Elemente Die Grundeinstellung STANDARD bedeutet, dass an dieser Stelle keine Uberfiillung

mit Kontur, sollten Sie stattfindet. Bei Eingabe einer Starke lberfiillt FreeHand alle Elemente mit dem glei-

das Ergebnis unbedingt genau chen Wert, auch wenn aufgrund gleicher Farbanteile eine Uberfiillung gar nicht ns-

Ifontm.{"e.re" und gegebe."e"fa”s tig wdre. Weist ein Element eine farbige Kontur auf, wird diese zweimal, zur Flache
liberfliissige Elemente, die durch

die Uberfiillung entstanden sind, und zum Hintergrundweif3, tberfillt. Text wird nur Uberfillt, wenn er in Zeichen-
wieder loschen. wege umgewandelt wurde.
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» Uberfiillungsvarianten

Klassisch Filter Druckmenii
partiell® nein ja nein
objektbezogen® ja ja nein
am Monitor kontrollierbar ja ja nein
zuverldssig ja nein nein
Text ja nein® nein®
fiir komplexe Grafiken geeignet nein ja ja
ein Arbeitsvorgang pro Datei nein nein® ja

(2) Hierbei soll nur an den Stellen iiberfiillt werden, an denen sich die Elemente iiberlagern
oder aneinander grenzen.

(2) Je nach Farbkombination oder Grofie der Elemente individuell wéhlbar.

(3) Nur wenn der Text in Pfade umgewandelt wurde.

(4) Moglich ist es schon, aber durch unterschiedlich farbige Elemente und unterschied-
liche Anforderungen macht es keinen Sinn.

» Welche ist nun die richtige Methode?

Erkundigen Sie sich immer zuerst bei der Druckerei lhres Vertrauens nach deren
Richtlinien zur Uberfiillung.

Die klassische Methode ist durchaus zu empfehlen, wenn sich zwei oder drei Ele-
mente beriihren.

Bei komplizierten Gestaltungen, die Uber- und Unterfiillungen zu mehreren Ele-
menten verlangen, raten wir eher zur Verwendung des Xtra-Werkzeugs Uberfiil-
lung, jedoch nicht ohne anschlieBende Kontrolle. Diese Kontrolle sollte so ausse-
hen, dass Sie alle neu entstandenen Uberfiillungsfarben kontrollieren und even-
tuell @ndern.

» Keine Umwege

Wird Ihre lllustration in ein Layoutprogramm exportiert, miissen Sie trotzdem —oder
besser gesagt unbedingt — das EPS in FreeHand iiberfiillen. In QuarkXPress oder
Adobe InDesign® sind nachtrégliche Einstellungen zur Uberfiillung nicht méglich,
Einstellungen zum Uberdrucken lassen sich nur fiir Schwarz vornehmen. Arbeitet
man aber bei Adobe InDesign® nicht mit einem FreeHand-EPS, sondern per
Drag & Drop, kann man die FreeHand-Grafik je nach Komplexitdt nachtraglich edi-
tieren und Uberdrucken-Einstellungen vornehmen.

Bei der Ausgabe-
Methode werden die
gewiinschten Uberfiil-

lungswerte in Punkt eingegeben.
Die Eingabe von ,,Null-Komma-x*“
wird von dem Feld aber nicht
angenommen. Um einen kleine-
ren Wert als 1 Punkt einzutragen,
miissen Sie einen Punkt oder ein
Komma und dann gleich die Stel-
len nach dem Komma eintippen.

Mittlerweile gibt es die
Méglichkeit, die Uberfiil-
lung durch ein RIP vornehmen
zu lassen: Das so genannte In-
RIP-Trapping.

Bedenken Sie, dass sich
die Uberfiillungsbreite
einer EPS-Datei, die im Lay-
outprogramm skaliert wird, mit
verdndert.
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» Problemfille

Als wdre das alles nicht kompliziert genug, muss man sich hin und wieder mit be-
sonderen Uberfiillungsproblemen auseinander setzen.

[0 Objekt auf mehreren Hintergrund-Elementen:

= Problem: Bei der ,klassischen® Uberfiillung wird das gesamte Objekt iiberfiillt.
Liegt es nun auf mehreren anderen Hintergrundelementen, l4sst sich die Uber-
fullung nicht einzeln auf diese abstimmen.

= Lsung: Wir lassen bei dieser Uberfiillung das vordere Element unveréndert und
erstellen einen Klon. Der Klon erhdlt die iiberdruckende Linie und wird in die
Zwischenablage gelegt. Dann aktivieren wir das hintere Element und wahlen den
Befehl INNEN EINSETZEN. Das war die erste Runde, die so oft wiederholt wird, bis
alle hinten liegenden Elemente durch die Klone und mit INNEN EINSETZEN ihre Uber-
fullungs-Kontur erhalten haben.

0 Text teilweise auf farbiger und teilweise auf weif3er Flache

= Problem: Ein groRer Buchstabe liegt zum Teil auf einer farbigen Flache und zum
Teil auf Weif3. Die Schrift darf aus bestimmten Griinden nicht in Zeichenwege um-
gewandelt werden. Bei Verwendung der manuellen Uberfiillung kann ein Buch-
stabe nur als gesamtes Element eine Linie zugewiesen bekommen.

= Losung: Klonen Sie den Buchstaben und weisen Sie ihm eine tiberdruckende Kon-
tur zu. Schneiden Sie den Klon aus, aktivieren Sie die farbige Flache und wahlen
Sie INNEN EINSETZEN.

O Text oder Flachen auf Verlauf oder Muster

= Problem: Fldche / Text soll zu einem Verlaufshintergrund iiberfiillt werden. Der
Filter UBErRFULLUNG kann nicht zu Verldufen, Kacheln oder zu anderen Mustern
tberfiillen.

= Lgsung: Uberfiillen Sie manuell.

[0 Muster
Eine andere LOsung,
die nur unter Beriicksich- = Problem: Musterbestandteile eines Elements sollen berfiillt werden. Der Filter
tigung der anderen Elemente UserrULLUNG kann Musterbestandteile nicht nachtréglich verdndern, also nicht

mé.g['--Ch ist, b'em{ das Druck- tiberfiillen oder tGiberdrucken.
mendii. Uberfiillen Sie dort, werden

auch Musterbestandteile zueinan- = Losung: Losen Sie das Muster wieder auf, nehmen Sie die Uberfiillungseinstel-
der tiberfiillt. lungen vor und fiigen Sie es wieder in das Element ein.
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O Bild auf Hintergrundflache

= Problem: Ein Bild soll zu einem farbigen Hintergrund tiberfiillt werden. Bilder las-
sen sich nicht tiber- oder unterfiillen.

= Losung: Erstellen Sie ein Element in der GroBe des Bildes und legen Sie es exakt
iber das Bild. Wahlen Sie bei Flache: KEINE und weisen Sie dem Element eine
iberdruckende Kontur in der Hintergrundfarbe zu. Nun tiberdruckt die Kontur mit
halber Linienstadrke den Bildrand. Sollte die Hintergrundflache mit einem Verlauf
gefiillt sein, miissen Sie die Kontur in eine Flache umwandeln (mit dem Xtra STRICH
ERWEITERN, siehe Seite 140), den Verlauf des Hintergrundes in diese Fldche innen
einfligen und auf tiberdruckend stellen.

(0 Bild auf mehreren Hintergriinden

= Problem: Ein Bild soll zu zwei farbigen Hintergriinden iiberfiillt werden. Die Uber-
fullung muss unterschiedlich farbig sein.

= Lgsung: Erstellen Sie eine Flache a in der Gr6f3e des Bildes und legen Sie sie zur
Seite. Klonen Sie das Bild. Das Original fiigen Sie mit dem Befehl INNEN EINSET-
ZEN in die erste Hintergrundfldche A ein, den Klon mit dem Befehl INNEN EINSET-
ZEN in die zweite Hintergrundflache B. Platzieren Sie die Flache a exakt tiber dem
Bild. Die Flache erhalt keine Fiillung und eine iberdruckende Kontur in der Hin-
tergrundfarbe von A.

Erstellen Sie nun von Fldche a einen Klon b, den Sie beiseite legen und dessen
iberdruckende Kontur Sie in der Hintergrundfarbe von B einfarben. Setzen Sie a
mit dem Befehl INNEN EINSETZEN in die Hintergrundflache A ein. Legen Sie b exakt
liber das Bild und fiigen Sie es mit dem Befehl INNEN EINSETZEN in die Hinter-
grundfldche B ein.




