
Inhaltsverzeichnis

1. Objektorientierung: Ein Einstieg : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : 1
1.1 Objektorientierung: Konzepte und Stärken . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1

1.1.1 Gedankliche Konzepte der Objektorientierung . . . . . . . . . . . . 2
1.1.2 Objektorientierung als Antwort

auf softwaretechnische Anforderungen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4
1.2 Paradigmen der Programmierung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8

1.2.1 Prozedurale Programmierung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10
1.2.2 Deklarative Programmierung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12
1.2.3 Objektorientierte Programmierung: Das Grundmodell . . . . . 15
1.2.4 Bemerkungen zum Paradigmenvergleich . . . . . . . . . . . . . . . . . 21

1.3 Programmiersprachlicher Hintergrund . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21
1.3.1 Grundlegende Sprachmittel am Beispiel von Java . . . . . . . . . 22

Objekte und Werte: Eine begriffliche Abgrenzung . . . . . . . . . 22
Objektreferenzen, Werte, Typen und Variablen . . . . . . . . . . . . 23
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