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VORWORT

Als junge Wissenschaft verfiigt die Wirtschaftsinformatik noch nicht iiber ein etabliertes
"Lehrgebiude", wohl aber iiber "Bausteine". Wir hoffen, dass dies moglichst lange so bleibt:
Dynamik, innovative Theorie und Praxis machen fiir uns (und hoffentlich auch fiir unsere
Studenten) den Reiz der Wirtschaftsinformatik aus; der damit verbundenen Ungewissheit in
der Lehre hoffen wir durch Vielfalt, Praxisbezug, sicher auch durch kontinuierliche Ent-
wicklung dieses Textes begegnen zu kénnen, der inzwischen in der 3. Auflage vorliegt.

Die angestrebte Vielfalt in den Ausbildungs- und in den resultierenden Berufsfeldern war der
eigentliche Grund fiir einen eigenen Lehrtext fiir das Grundstudium der Wirtschafts-
informatik. Die Inhalte reichen von Grundlagen der Hard- und Software, von betriebswirt-
schaftlichen iiber technische bis hin zu Biiro-Anwendungen, von "CIM" iiber "Groupware"
und “Electronic Commerce” bis hin zur Softwarentwicklung.

Der Praxisbezug spiegelt sich zum einen im Lehrtext mit seinen vielen praxisorientierten
Darstellungen wider, zum anderen in den Aufgaben (samt Losungen) sowie dem Teil “PC-
Praxis”, die die Leser auf der beigelegten CD findet. Die CD ermdglicht dem Leser das
“Ausprobieren am PC” und uns Autoren, die Inhalte entsprechend der technischen und
didaktischen Entwicklung zu aktualisieren. Dazu wurde ein WW Web-Server eingerichtet.

Vielfalt und Praxisbezug dieses Buches und des darauf basierenden Paderborner Wirtschafts-
informatik-Grundstudiums tragen hoffentlich auch in Zukunft dazu bei, dass die Berufsaus-
sichten unserer Absolventen sehr gut sind und dass einige von Ihnen daran mitwirken, die
Bausteine unserer jungen Wissenschaft weiter zu entwickeln.

An diesem Buch haben neben den Autoren viele Mitarbeiter mitgewirkt. Den Grundstock der
1. Auflage haben speziell die Herren Dr. Holger Dresing und Dipl.-Kfm. Michael Stidler
gelegt, die 2. Auflage haben die Herren Dipl.-Hdl. Heiko Weiss und Dipl. Wi.-Inf. Jorn Hoos
realisiert, der auch diese Neuauflage mit Herrn Dipl.-Kfm. Markus Spiekermann
bemerkenswert schnell mit der Hilfe der Mitarbeiter aller beteiligten Lehrstiihle fertig gestellt
hat. Thnen allen sei herzlich gedankt.

Paderborn, im Herbst 2001

W. Dangelmaier J. Fischer W. Herold L. Nastansky L. Suhl
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