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Vorspiel

Das Monster schob sich schwerfallig durch die stillen Korri-
dore des Unterreichs, und seine acht schuppigen Beine streif-
ten ab und zu das Gestein. Es zuckte nicht vor dem hallenden
Echo zusammen, das es selbst verursachte, und fiirchtete
den Larm nicht. Es huschte auch nicht in Deckung in Erwar-
tung des Angriffs eines anderen Raubtieres. Denn trotz aller
Gefahren des Unterreiches kannte diese Kreatur nur Sicher-
heit, und es vertraute auf seine Fahigkeit, jeden Feind be-
zwingen zu konnen. Sein Atem stank nach todlichem Gift,
die harten Spitzen seiner Klauen gruben tiefe Rinnen in mas-
sives Gestein, und die Reihen der speergleichen Zihne, die
seinen bosartigen Rachen sdumten, konnten die dicksten
Hiute durchdringen. Am schlimmsten aber war der Blick des
Monsters — der Blick eines Basilisken, der jedes Lebewesen,
auf das er traf, in starren Stein verwandeln konnte.

Diese groBe und schreckliche Kreatur war eine der grofiten
ihrer Art. Sie kannte keine Furcht.

Der Jéger beobachtete, wie der Basilisk an ihm vorbeizog.
Er hatte ihn schon frither an diesem Tage beobachtet. Das
achtbeinige Monster war ein Eindringling, der das Reich des
Jagers betreten hatte. Der Jager war Zeuge gewesen, wie der
Basilisk mit seinem Giftatem mehrere seiner Rothe — die klei-
nen, rindergleichen Kreaturen, die auf seinem Speisezettel
standen — getotet hatte, und der Rest der Herde war blind-
lings geflohen, um vielleicht nie zurtickzukehren.
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Der Jager war zornig.

Er beobachtete nun, wie das Monster den schmalen Weg
hinunterstapfte und genau dort entlangtrottete, wo der Jager
es erwartet hatte. Er zog seine Waffen aus ihren Scheiden
und gewann wie immer Vertrauen, als er ihre feine Balance
sptirte. Der Jager besaf$ sie seit seiner Kindheit, und selbst
nach anndhernd drei Dekaden fast stindigen Gebrauchs
zeigten sie nur geringe Benutzungsspuren. Nun wiirden sie
wieder erprobt werden.

Der Jager steckte seine Waffen wieder ein und wartete auf
das Gerdusch, das ihn zum Handeln zwingen wiirde.

Ein kehliges Knurren liefs den Basilisken im Schritt erstar-
ren. Neugierig spahte das Monster nach vorn, obwohl es mit
seinen kurzsichtigen Augen nur wenige Meter weit sehen
konnte. Wieder ertonte das Knurren. Der Basilisk duckte sich
und wartete darauf, daf8 der Herausforderer, sein nachstes
Opfer, vorspringen und den Tod finden wiirde.

Weit hinter dem Monster huschte der Jager aus seiner Ni-
sche und rannte, so schnell er konnte, an den winzigen Spal-
ten und Rissen der Tunnelwénde vorbei. In seinem magi-
schen Mantel, dem Piwafwi, war er unsichtbar vor dem Ge-
stein, und seine wendigen, geschickten Bewegungen verur-
sachten kein Gerdusch.

Wieder wurde das Knurren vor dem Basilisken laut, aber
das Gerausch war kaum naher gekommen. Das ungeduldige
Monster schob sich vorwérts und fieberte danach, tdten zu
konnen. Als der Basilisk einen niedrigen Bogengang pas-
sierte, umfing eine undurchdringliche Kugel absoluter Dun-
kelheit seinen Kopf, und das Monster hielt plotzlich inne und
wich einen Schritt zuriick, genau, wie es der Jager vorherge-
sehen hatte.



Dann war der Jager auf ihm. Er sprang von der Tunnel-
wand und tat drei verschiedene Dinge, bevor er sein Ziel er-
reichte. Zunéchst sprach er einen einfachen Zauberspruch,
der den Kopf des Basilisken mit leuchtend blauen und pur-
purnen Flammen umbhdiillte. Er zog seine Kapuze tiber das
Gesicht, da er seine Augen im Kampf nicht brauchte und ein
zufélliger Blick auf einen Basilisken ihm nur Verderben brin-
gen konnte. Dann stiirzte er, wahrend er seine todlichen
Krummsabel zog, auf den Riicken des Monsters und rannte
iiber die Schuppen, um zu seinem Kopf zu gelangen.

Der Basilisk reagierte, sobald die tanzenden Flammen sei-
nen Kopf umhiillten. Sie verbrannten die schuppige Haut
nicht, aber das Licht machte das Monster zu einem leichten
Ziel. Der Basilisk wirbelte zuriick, doch bevor er den Kopf
halb umgedreht hatte, bohrte sich der erste Krummsébel in
sein Auge. Die Kreatur richtete sich auf und schlug um sich,
versuchte, den Jager zu erreichen. Sie atmete ihre giftigen
Dampfe aus, und der Kopf schnellte herum.

Der Jager war schneller. Er brachte sich aufSer Reichweite
und wich dem Tode aus. Sein zweiter Krummsébel fand das
andere Auge des Monsters, und der Jager machte seiner Wut
Luft.

Der Basilisk war der Eindringling, und er hatte seine Rothe
getotet! Ein wilder Schlag um den anderen traf den gepanzer-
ten Kopf des Monsters, hieb die Schuppen fort und drang in
das darunterliegende Fleisch.

Der Basilisk erkannte die Gefahr, glaubte aber noch immer,
er wiirde siegen. Er hatte immer gesiegt. Wenn er nur seinen
Giftatem auf den tobenden Jéger richten konnte.

Plotzlich war der zweite Feind, das katzenartige Wesen,
auf dem Basilisken; er war furchtlos auf das flammenum-
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sdumte grofle Maul zugesprungen. Die grofie Katze kiim-
merte sich nicht um die giftigen Dampfe, denn sie war eine
magische Bestie, unempfanglich fir solche Angriffe. Pan-
therklauen gruben tiefe Furchen in den Gaumen des Basilis-
ken und lieSen das Monster sein eigenes Blut trinken.

Hinter dem riesigen Schadel schlug der Jéager wieder und
wieder zu, hundertmal und mehr. Wild und brutal durchhie-
ben die Krummsabel den schuppigen Panzer, drangen durch
das Fleisch in den Schéddel und schmetterten den Basilisken
in die Finsternis des Todes.

Erst lange nachdem das Monster still dalag, lieBen die
Hiebe der blutverschmierten Krummsébel nach.

Der Jéager streifte seine Kapuze ab und betrachtete die klaf-
fenden Wunden zu seinen Fufien und die heifien blutver-
schmierten Klingen seiner Sébel. Er reckte die Krummsabel
hoch in die Luft und verkiindete seinen Sieg mit einem Schrei
urtiimlichen Frohlockens.

Er war der Jager, und dies war sein Reich!

Doch gleich nachdem er seinem Zorn in diesem Schrei Luft
gemacht hatte, blickte der Jager auf seinen Begleiter und war
beschdmt. Die untertassengrofien Augen des Panthers rich-
teten ihn, auch wenn der Panther selbst das nicht tat. Die
Katze war die einzige Verbindung zur Vergangenheit, zu je-
nem zivilisierten Dasein, das der Jager einst gekannt hatte.

»Komm, Guenhwyvar«, flisterte er, wahrend er die
Krummsébel in ihre Scheiden gleiten lief. Er genofs den
Klang der Worte. Seine eigene war die einzige Stimme, die er
seit einer Dekade gehort hatte. Doch jedesmal, wenn er jetzt
sprach, erschienen ihm die Worte fremder, und er hatte
Schwierigkeiten, sie iiberhaupt zu finden. Wiirde er auch die
Fahigkeit, sich auf diese Art mitzuteilen, verlieren, so wie er
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alles andere seiner einstigen Existenz verloren hatte? Davor
hatte der Jager grole Angst, denn ohne seine Stimme konnte
er den Panther nicht rufen.

Dann war er wirklich allein.

Der Jager und seine Katze huschten lautlos durch die stil-
len Tunnel des Unterreichs, ohne Gerdll oder Steine in Bewe-
gung zu setzen. Gemeinsam hatten sie die Gefahren dieser
stummen Welt kennengelernt. Gemeinsam hatten sie zu
tiberleben gelernt. Doch trotz des Sieges lachelte der Jager an
diesem Tage nicht. Er fiirchtete keinen Gegner, war sich aber
nicht mehr sicher, ob sein Mut von Zuversicht herrtihrte oder
aus Apathie gegentiber dem Leben.

Vielleicht war Uberleben nicht genug.






Teil 1

Der Jager

Ich erinnere mich noch lebhaft an den Tag, an dem ich die Stadt mei-
ner Geburt und mein Volk verliefs. Das ganze Unterreich, ein Leben
voller Abenteuer und Spannung lagen vor mir —mit Moglichkeiten,
die mein Herz jubeln lieflen. Doch mehr als dies verlief ich Menzo-
berranzan in dem Glauben, daf$ ich nun mein Leben gemaf$ meinen
Prinzipien leben kinnte. Guenhwyvar war an meiner Seite, und ich
hatte meine Krummsabel um meine Hiiften gegurtet. Ich selbst
konnte meine Zukunft bestimmen.

Doch dieser Dunkelelf, der junge Drizzt Do’Urden, der, kaum in
der vierten Dekade seines Lebens, an jenem schicksalhaften Tag
Menzoberranzan verlief, vermochte nicht einmal ansatzweise die
Wahrheit der Zeit zu erfassen und zu begreifen, wie ihr Verlauf sich
zu verlangsamen schien, wenn die Augenblicke nicht mit anderen
geteilt wurden. In meinem jugendlichen Uberschwang freute ich
mich auf ein Jahrhunderte wihrendes Leben.

Wie aber mif3t man Jahrhunderte, wenn eine einzige Stunde ein
Tag zu sein scheint und ein einziger Tag ein Jahr?

Jenseits der Stidte des Unterreiches gibt es Nahrung fiir die, die
wissen, wie man sie findet, und Sicherheit fiir die, die sich zu verber-
gen wissen. Mehr als alles andere jedoch ist jenseits der bevolkerten
Stidte des Unterreiches Einsamkeit.
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Als ich eine Kreatur der leeren Tunnel wurde, wurde das Uberle-
ben leichter und schwerer zugleich. Ich eignete mir die zum Leben
notwendigen korperlichen Fihigkeiten an und machte wertvolle Er-
fahrungen. Ich war in der Lage, fast alles zu besiegen, was in die von
mir auserwihlte Domine eindrang, und vor den wenigen Mon-
stern, die ich nicht bezwingen konnte, konnte ich sicher fliehen oder
mich verbergen. Es dauerte jedoch nicht lange, bis ich entdeckte, daf3
es eine Nemesis gab, vor der ich nicht flichen und die ich auch nicht
besiegen konnte. Sie folgte mir, wohin ich auch ging, und in der Tat
— je weiter ich lief, desto mehr umschlof sie mich. Mein Feind war die
Einsamkeit, das endlose, unaufhorliche Schweigen der abgelegenen
Korridore.

Schaue ich jetzt, Jahre spiter darauf zuriick, bin ich erstaunt und
bestiirzt iiber die Verinderungen, die ich durch dieses Leben erfuhr.
Die Identitdt jedes vernunftbegabten Wesens wird durch die Sprache
festgelegt, durch die Kommunikation zwischen diesem Wesen und
den anderen, die mit ihm leben. Ohne dieses Bindeglied war ich ver-
loren. Als ich Menzoberranzan verlief§, war ich entschlossen, mein
Leben auf Prinzipien und meine Kraft auf unbeugsame Uberzeugun-
gen zu griinden. Doch nach nur wenigen Monaten allein im Unter-
reich war der einzige Zweck meines Daseins das Uberleben. Ich war
zu einer allein vom Instinkt beherrschten Kreatur geworden, berech-
nend und verschlagen, aber nicht denkend. Ich benutzte meinen Ver-
stand nur dazu, den néchsten todlichen Kampf auszutragen.

Ich glaube, dafy Guenhwyvar mich rettete. Derselbe Gefihrte, der
mich unzihlige Male aus den Klauen von Monstern vor dem siche-
ren Tode errettet hatte, bewahrte mich vor einem Tod der Leere — we-
niger dramatisch vielleicht, doch nicht weniger schicksalhaft. Ich
stellte fest, dafs ich fiir die Augenblicke lebte, in denen die Katze an
meiner Seite ging und ein anderes lebendes Geschopf meine Worte
horen konnte, so schwer sie mir auch fielen. Und zudem war Guen-
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hwyvar meine Uhr geworden, da ich wufte, daf die Katze jeden
zweiten Tag fiir einen halben Tag von der Astralebene zu mir kom-
men konnte.

Erst nachdem meine Tortur beendet war, begriff ich, wie kritisch
dieses Viertel meiner Zeit tatsdchlich war. Ohne Guenhwyvar hitte
ich nicht die Entschlossenheit zum Weitermachen gefunden. Nie-
mals hitte ich die Kraft zum Uberleben bewahrt.

Und selbst wenn Guenhwyvar an meiner Seite war, merkte ich,
daf ich dem Kampf immer ambivalenter gegeniiberstand. Ich hoffte
heimlich, ein Bewohner des Unterreiches wiirde sich als stirker er-
weisen, als ich es war. Konnte der Schmerz eines Zahnes oder einer
Kralle grofier sein als die Leere und die Stille?

Ich glaube nicht.

Drizzt Do’Urden

Ein Geschenk zum Jahrestag

Oberin Malice Do’Urden rutschte unbehaglich auf dem stei-
nernen Thron des kleinen, dunklen Vorraumes zur groien
Kapelle des Hauses Do’Urden hin und her. Fiir die Dunkelel-
fen, die den Lauf der Zeit in Dekaden maf$en, war dies ein be-
sonderer Tag in den Annalen von Malices Haus, der zehnte
Jahrestag des andauernden schwelenden Krieges zwischen
der Familie Do’Urden und dem Hause Hun’ett. Oberin Ma-
lice, die nie einen Anlaf8 zum Feiern ausliefs, hatte fiir ihre
Feinde ein besonderes Geschenk vorbereitet.
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Briza Do’Urden, Malices élteste Tochter, eine grofie und
starke Elfin, schritt besorgt durch den Vorraum - ein nicht
ungewoOhnlicher Anblick. »Es miifite jetzt vorbei sein,
murrte sie, wihrend sie gegen einen kleinen, dreibeinigen
Hocker trat, der schlitterte und umstiirzte. Ein Stiick des Pilz-
stielsitzes brach ab.

»Geduld, meine Tochter«, erwiderte Malice etwas vor-
wurfsvoll, obwohl sie Brizas Gefiihle teilte. »Jarlaxle ist ge-
wissenhaft.« Briza wandte sich bei der Erwahnung des un-
verschdmten Soldners ab und begab sich zu den reich ver-
zierten Steintliren des Raumes. Malice entging die Bedeu-
tung des Tuns ihrer Tochter nicht.

»Ihr seid mit Jarlaxle und seiner Bande nicht einverstan-
den, stellte die Mutter Oberin gleichmiitig fest.

»Es sind Ausgestofiene«, fauchte Briza, ohne ihre Mutter
dabei anzusehen. »Fiir diese Ausgestoflenen ist in Menzo-
berranzan kein Platz. Sie storen die natiirliche Ordnung un-
serer Gesellschaft. Und es sind Méanner. «

»Sie dienen uns gut«, erinnerte Malice sie. Briza wollte we-
gen des extrem hohen Lohnes, den die Séldner verlangten,
widersprechen, hiitete aber wohlweislich ihre Zunge. Sie
und Malice hatten seit Beginn des Krieges, der zwischen Do-
"Urden und Hun’ett herrschte, fast stindig Meinungsver-
schiedenheiten.

»Ohne Bregan D’aerthe kénnten wir gegen unsere Feinde
nichts unternehmen«, fuhr Malice fort. »Der Einsatz der
Soldner, der Ausgestofienen, wie du sie genannt hast, er-
laubt uns, den Krieg zu fiihren, ohne dafl unser Haus als Ag-
gressor angesehen wird. «

»Und warum beenden wir die Angelegenheit dann nicht?«
wollte Briza wissen und stiirmte zum Thron. »Wir téten ein
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paar von Hun’etts Soldaten. Sie tdten ein paar von unseren.
Und beide Hauser rekrutieren stindig Ersatz! Es wird nicht
enden! Die einzigen Sieger in diesem Krieg sind die Soldner
von Bregan D’aerthe — und welche Bande auch immer Oberin
SiNafay Hun’ett angeworben hat. Sie leeren die Schatullen
beider Héauser!«

»MaBigt Euren Ton, meine Tochter«, knurrte Malice war-
nend, »Ihr sprecht mit einer Mutter Oberin. «

Briza wandte sich ab. »Wir hatten das Haus Hun'ett sofort
in der Nacht angreifen sollen, als Zaknafein geopfert
wurde«, wagte sie zu murren.

»Ihr vergeft, was Euer jiingster Bruder in jener Nacht tatc,
erwiderte Malice gleichmditig.

Doch die Mutter Oberin irrte sich. Selbst wenn Briza noch
tausend Jahre leben wiirde, wiirde sie nie vergessen, was
Drizzt in der Nacht, in der er seine Familie verlassen hatte,
getan hatte. Von Zaknafein ausgebildet, Malices bevorzug-
tem Liebhaber und bestem Waffenmeister in ganz Menzober-
ranzan, hatte Drizzt eine Fertigkeit in der Kampfkunst er-
langt, die das Kénnen gewohnlicher Dunkelelfen weit tiber-
stieg. Doch Zak hatte Drizzt auch das blasphemische Verhal-
ten beigebracht, das Lloth, die Spinnenkénigin, die Gottheit
der Dunkelelfen, nie tolerieren wiirde. Schliefllich hatten
Drizzts Sakrilegien den Zorn von Lloth geweckt, und die
Spinnenkonigin hatte dafiir seinen Tod gefordert.

Oberin Malice hatte, beeindruckt von Drizzts Konnen als
Krieger, kithn zu dessen Gunsten gehandelt und Lloth Zak-
nafeins Herz als Entschadigung fiir Drizzts Stinden gegeben.
Sie vergab Drizzt in der Hoffnung, daf8 er ohne Zaknafeins
Einflusse andere Wege gehen und den abgesetzten Waffen-
meister ersetzen wiirde.
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Doch der undankbare Drizzt hatte sie alle verraten und war
in das Unterreich geflohen — eine Tat, die das Haus Do’Urden
nicht nur seines einzigen potentiellen verbliebenen Waffen-
meisters beraubte, sondern auch Oberin Malice und den Rest
der Familie Do’Urden Lloths Launen auslieferte. All die An-
strengungen des Hauses Do’Urden endeten damit, dafl es
seinen ersten Waffenmeister, die Gunst von Lloth und sei-
nen kiinftigen Waffenmeister verloren hatte. Es war kein gu-
ter Tag gewesen.

Zum Gliick hatte das Haus Hun’ett am gleichen Tage dhnli-
ches Leid erlitten, da es seine beiden Zauberer bei dem ge-
scheiterten Versuch verlor, Drizzt meuchlings zu ermorden.
Da beide Hiuser geschwécht und bei Lloth in Ungnade gefal-
len waren, fanden statt des erwarteten Krieges zahllose
heimliche Uberfille statt.

Briza wiirde diese Ereignisse nie vergessen.

Ein Klopfen an der Tiir des Vorraumes schreckte Briza und
ihre Mutter aus ihren Erinnerungen an jene schicksalhafte
Zeit. Die Tiir schwang auf, und Dinin, der Erstgeborene des
Hauses, trat ein.

»Seid gegriifst, Mutter Oberin«, sagte er hoflich und ver-
beugte sich tief. Dinins Neuigkeiten sollten eine Uberra-
schung sein, doch das Grinsen, das sich auf seinem Gesicht
breitmachte, verriet alles.

»Jarlaxle ist zuriickgekehrt«, knurrte Malice voller Scha-
denfreude. Dinin wandte sich zu der ge6ffneten Tiir, und der
Soldner, der geduldig im Korridor gewartet hatte, betrat den
Vorraum. Briza, wie immer tiber das ungewdhnliche Auflere
des AusgestofSenen erstaunt, schiittelte den Kopf, als Jarlaxle
an ihr vorbeiging. Fast jeder Dunkelelf in Menzoberranzan
war unauffillig und praktisch gekleidet, trug Gewander, die
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mit den Symbolen der Spinnenkonigin geschmiickt waren,
oder geschmeidige Kettenhemden unter den Falten eines
magischen und tarnenden Piwafwi.

Der arrogante und dreiste Jarlaxle hingegen kiimmerte sich
wenig um die Brauche der Bewohner von Menzoberranzan.
Er entsprach sicher nicht der Norm der Dunkelelfengesell-
schaft und stellte die Unterschiede schamlos zur Schau. Er
trug weder einen Mantel noch ein Gewand, sondern einen
schimmernden Umhang, der sowohl im Spektrum glithen-
den Lichtes als auch im Infrarotspektrum Warmestrahlen
wahrnehmender Augen jede Farbe zeigte. Man konnte die
Zauberkraft des Umhanges nur erahnen, doch diejenigen,
welche dem Soldnerfiihrer am néchsten standen, behaup-
teten, daf3 er in der Tat sehr kostbar sei.

Jarlaxles Weste war drmellos und so weit angeschnitten,
daf jeder seinen flachen, muskelbepackten Bauch sehen
konnte. Uber einem Auge trug er eine Klappe, obwohl auf-
merksame Beobachter sie als reine Zierde bewerteten, da Jar-
laxle sie oft von einem Auge zum anderen schob.

»Meine liebe Briza«, sagte Jarlaxle tiber die Schulter, als er
das herablassende Interesse der Hohepriesterin an seinem
Auferen bemerkte. Er drehte sich um, verbeugte sich tief
und zog dabei schwungvoll seinen breitkrempigen Hut -
eine weitere Eigenttimlichkeit, zumal dieser Hut iiber und
tiber mit den riesigen Federn eines Diatryma, eines giganti-
schen Vogels aus dem Dunkelreich, geschmiickt war.

Briza schnaubte beleidigt und kehrte dem geneigten Kopf
des Soldners den Riicken zu. Dunkelelfen trugen ihr dichtes
weifses Haar als Zeichen ihres Standes. Jede Frisur verriet
Rang und Hauszugehorigkeit. Doch Jarlaxle, der Ausgesto-
Bene, hatte iiberhaupt kein Haar, und nach Brizas Meinung
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wirkte sein glattrasierter Schiadel wie eine Kugel aus geprefs-
tem Onyx.

Jarlaxle lachte leise tiber die fortwéhrende MifSbilligung der
altesten Do’Urden-Tochter und wandte sich wieder Oberin
Malice zu, wobei sein tippiger Schmuck klimperte und seine
festen, glanzenden Stiefel bei jedem Schritt knarrten. Briza
nahm auch dies zur Kenntnis, da sie wuflte, dafd diese Stiefel
und der Schmuck nur dann Gerausche zu verursachen schie-
nen, wenn Jarlaxle das wollte.

»Ist es vollbracht?« fragte Oberin Malice, bevor der Soldner
zu einer angemessenen Begriifung ansetzen konnte.

»Meine liebe Oberin Malice«, erwiderte Jarlaxle mit einem
gequalten Seufzen, wohl wissend, daf8 ihm angesichts seiner
groflartigen Nachrichten diese Zwanglosigkeit verziehen
wurde. »Habt Ihr an mir gezweifelt? Ich bin tief in meinem
Herzen verletzt.«

Malice sprang von ihrem Thron, die Faust als Zeichen des
Sieges geballt. »Dipree Hun'ett ist tot!« verkiindete sie. »Das
erste adelige Opfer des Krieges!«

»Ihr vergefit Masoj Hun'ett«, bemerkte Briza, »den Drizzt
vor zehn Jahren erschlug. Und Zaknafein Do’Urdenc, fligte
Briza wider bessere Einsicht hinzu, »getotet durch deine ei-
gene Hand.«

»Zaknafein war nicht durch Geburt adelig«, wies Malice
ihre vorlaute Tochter zurecht. Dennoch trafen Brizas Worte
Malice. Malice hatte entgegen Brizas Empfehlung beschlos-
sen, Zaknafein an Drizzts Stelle zu opfern.

Jarlaxle rausperte sich, um die wachsende Spannung zu
brechen. Der Soldner wufite, dafs er seine Angelegenheit zu
Ende fithren und das Haus Do’Urden so schnell wie moglich
verlassen mufite. Er wufSte bereits — obwohl die Do’Urdens
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keine Ahnung davon hatten —, daf8 die vereinbarte Stunde
nahte. »Da wire noch die Sache mit meiner Bezahlung, erin-
nerte er Malice.

»Dinin wird sich darum kiimmern«, erwiderte Malice mit
einer wegwerfenden Handbewegung, ohne ihre Augen von
der finsteren Miene ihrer Tochter zu wenden.

»Ich werde mich verabschieden«, sagte Jarlaxle und nickte
dem Erstgeborenen zu.

Doch bevor der Soldner seinen ersten Schritt Richtung Tiir
gemacht hatte, stiirmte Vierna, Malices zweite Tochterin den
Raum. Thr Gesicht glithte im Infrarotspektrum hell, erhitzt
durch offensichtliche Erregung.

»Verdammt, fliisterte Jarlaxle verhalten.

»Was ist?« fragte Oberin Malice.

»Das Haus Hun’ett«, schrie Vierna, »Soldaten in unserem
Bereich! Wir werden angegriffen!«

Im Hof, jenseits des Hohlenkomplexes, folgten fast fiinfhun-
dert Soldaten des Hauses Hun’ett — volle hundert mehr, als
das Haus angeblich besafl — der Explosion eines blendenden
Blitzes durch die Adamantit-Tore des Hauses Do’Urden.
Die dreihundertfiinfzig Soldaten des Hauses Do’Urden
schwirmten aus den geformten Stalagmiten, die ihnen als
Quartiere dienten, um dem Angriff zu begegnen. Zahlenma-
Rig zwar unterlegen, doch von Zaknafein ausgebildet, for-
mierten sich die Do’Urden-Truppen in geeignete Verteidi-
gungspositionen und beschirmten ihre Zauberer und Prie-
ster, damit diese ihre Magie austiben konnten.

Ein ganzes Kontingent von Hun’ett-Soldaten, das durch
Zauberspriiche zum Fliegen befdhigt war, stiirzte auf die
Hohlenwand hinab, hinter der die koniglichen Gemaécher
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des Hauses Do’Urden lagen. Winzige Armbriiste klickten
und lichteten mit tddlichen, vergifteten Bolzen die Reihen
der fliegenden Streitmacht. Dennoch war den Eindringlin-
gen aus der Luft die Uberraschung gelungen, und die Do’Ur-
den-Truppen befanden sich rasch in einer gefahrlichen Lage.

»Hun’ett steht nicht in Lloths Gunst!« schrie Malice. »Sie
wiirden es nicht wagen, offen anzugreifen!« Sie zuckte unter
dem donnernden Krachen eines Blitzes und dann eines wei-
teren zusammen, das sie widerlegte.

»Ach ja?« schnappte Briza.

Malice warf ihrer Tochter einen drohenden Blick zu, hatte
aber keine Zeit, die Auseinandersetzung fortzufithren. Nor-
malerweise erfolgte beim Angriff eines Dunkelelfenhauses
der Ansturm von Soldaten in Verbindung mit einem menta-
len Sperrfeuer der hochsten Priester des Hauses. Malice je-
doch spiirte keinen mentalen Angriff, was ihr zweifelsfrei
verriet, daf8 sich das Haus Hun’ett tatsdchlich vor ihre Tore
gewagt hatte. Die Priester von Hun'ett, die nicht mehr in der
Gunst der Spinnenkonigin standen, konnten offensichtlich
ihre von Lloth gegebenen Krafte nicht einsetzen, um den
mentalen Angriff durchzuftihren. Wéren sie dazu in der Lage
gewesen, hitten Malice und ihre Tochter, die ebenfalls nicht
mehr die Gunst der Spinnenkonigin genossen, keine Hoff-
nung gehabt, sie abwehren zu kénnen.

»Warum sollten sie es wagen, uns anzugreifen?« fragte
Malice sich laut.

Briza verstand die Uberlegung ihrer Mutter. »Sie sind in
der Tat so kiithn, zu glaubenc, sagte sie, »da8 ihre Soldaten je-
des Mitglied unseres Hauses austilgen konnen.« Jeder im
Raum, jeder Dunkelelf in Menzoberranzan wufite wohl,
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welch brutale absolute Bestrafung jedem Haus widerfuhr,
dem es mifSlang, ein anderes Haus véllig auszurotten. Solche
Angriffe waren zwar nicht verpont, dabei aber auf frischer
Tat ertappt zu werden, zog entsetzliche Konsequenzen nach
sich.

Rizzen, der derzeitige Lehnsherr des Hauses Do’Urden,
trat in diesem Moment mit grimmiger Miene in den Vor-
raum. »Wir sind unterlegen und haben eine schlechtere Aus-
gangsbasis«, sagte er. »Wir sind bald besiegt, ftirchte ich.«

Malice wollte diese Neuigkeiten nicht akzeptieren. Sie ver-
setzte Rizzen einen Schlag, der ihn durch den halben Raum
schleuderte, und wirbelte zu Jarlaxle herum. »Ihr miist Eure
Truppe zusammenrufen!« schrie Malice den Séldner an.
»Schnell!«

»Obering, stotterte Jarlaxle offensichtlich verlegen. »Bre-
gan D’aerthe ist eine sehr heimlich arbeitende Gruppe. An
offenen Kriegen beteiligen wir uns nicht. Das zu tun, kénnte
bedeuten, den Zorn des Herrschenden Konzils herauszufor-
dernl«

»Ich werde bezahlen, was immer IThr verlangt«, versprach
die verzweifelte Mutter Oberin.

»Aber der Preis. . .«

»Was immer lhr verlangt!« fauchte Malice wieder.

»Eine solche Aktion...«, setzte Jarlaxle an.

Wieder liefS Malice ihn seinen Einwand nicht beenden.
»Rettet mein Haus, Soldner«, knurrte sie. »Euer Gewinn
wird grof sein. Aber, ich warne Euch, der Preis fir Euer Ver-
sagen wird weit grofler sein!«

Jarlaxle lie88 sich ungern drohen, besonders nicht von einer
schwachen Mutter Oberin, deren ganze Welt ringsum
schnell zusammenbrach. Doch in den Ohren des Soldners
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