Vorwort zur 1. Auflage

Der Titel dieses Buches ist Beschreibung und Abgrenzung: Wir legen ein Skriptum
einer zweisemestrigen Einfiihrungsvorlesung Informatik vor, also einen Text, der im
wesentlichen anlidflich von Lehrveranstaltungen der Verfasser an der ETH Ziirich
(1985-88), der Universitit Stuttgart (1988-90) und der Universitdt Oldenburg (1989-
90) aufgeschrieben wurde. Und diese Vorlesungen fiir Studenten! der Hauptfach-,
einer Nebenfach- oder einer sogenannten Bindestrich-Informatik waren und sind
konventionell in dem Sinne, da das Erlernen einer modernen, aber imperativen
Programmiersprache (Modula-2) ein wichtiges Teilziel darstellt. Auch das Vorgehen
dabei, bottom-up, vom kleinen zum grofien, ist durchaus konventionell.

Die Wahl der Sprache ist umstritten; andere Ansitze legen eine nicht-imperative Spra-
che zugrunde oder ziehen es vor, die Theorie besonders zu betonen. Jeder kann fiir
sein Konzept gute Griinde vorbringen; unsere sind die folgenden:

* In der Praxis — und dort werden fast alle nach erfolgreichem oder auch abgebro-
chenem Studium landen — haben die nicht-konventionellen Programmiersprachen
bis heuie keinen nennenswerten Anteil erreicht; daran wird sich auch in der abseh-
baren Zukunft nicht viel dndern. Nur durch die Ausbildung mit einer imperativen
Sprache kdnnen wir also einen Beitrag zu besserem Software Engineering leisten.
Die Vermittlung der Konzepte geniigt nicht, denn Programmieren hat auch eine
starke handwerkliche Komponente, die detaillierte Hinweise und Ubung erfordert.

* Kaum ein Student beginnt das Informatik-Studium ohne Programmiererfahrung.
Leider sind diese Erfahrungen zum grofen Teil nicht niitzlich; noch immer geistert
BASIC durch private und leider auch schulische Rechner, und auch was in Pascal
gefalt wurde, ist oft kein sauberer, systematisch entwickelter Code. Vor diesem
Hintergrund mag dieses Skriptum auch als Orientierungshilfe fiir den Informatik-
Unterricht in der Oberstufe dienen. Unterrichten wir die Erstsemester nur in Prolog
oder in einer anderen nicht-konventionellen Sprache, so setzen wir dieser Fehl-
entwicklung nichts entgegen, sondern bauen eine entriickte Zweitwelt auf. Die
erste im Grundstudium eingesetzte Sprache sollte praxistauglich und hinreichend
verfiigbar sein. Modula-2 erfiillt beide Anforderungen.

* Eine Ausrichtung der Vorlesung auf den Objektbegriff erschiene uns durchaus at-
traktiv, nur sehen wir keinen Weg, mit Objekten zu arbeiten, bevor die elementaren
Begriffe systematisch eingefiihrt sind. Darum schitzen wir Modula-2 als eine
Sprache, die die Vorbereitung des Objektbegriffs unterstiitzt. Da man in der Pro-

IWir verzichten in diesem Buch auf jeden Versuch, geschlechtsneutrale Formulierungen zu errreichen,
denn alle uns bisher bekannten Lésungsansitze dieses Problems erscheinen unbefriedigend. Wir®
stellen allerdings ausdriicklich fest, daB dieses Problem besteht und einer Losung bedarf.



grammierung das Detail beherrschen muB, bevor man zum ,,Programmieren im
GroBen* iibergeht, sehen wir auch keine Alternative zum bottom-up-Konzept.

» Nicht zuletzt: Wir haben mit Modula-2 viel Erfahrung, so daf$ wir in der Vorlesung
aus dem Vollen schopfen kdnnen — und wir kennen die Unzulinglichkeiten gut
genug, um den Unterschied zwischen abstraktem Konzept und konkretem
Konstrukt der Sprache deutlich zu machen und damit allgemein auf eine kritische
Einstellung gegeniiber jeder Programmiersprache hinzuwirken.

,~Konventionell“ und ,,praxisnah* bedeuten freilich nicht, daB wir uns am Durch-
schnitt der heutigen Programmierpraxis orientieren. Im Gegenteil bemiihen wir uns
um begriffliche Klarheit und um eine angemessene Berticksichtigung der Theorie,
beispielsweise durch die Behandlung der Themen Turing-Maschinen, Berechenbar-
keit, Grammatiken, Semantik, Programmverifikation und Komplexitit, auch wenn
wir damit eine spitere Grundvorlesung Theoretische Informatik nur vorbereiten kon-
nen.

Der Titel ,,Skriptum Informatik — eine konventionelle Einfithrung® soll auch den
Werkzeug-Charakter betonen. Offensichtlich sind die Konflikte zwischen Systematik
und Didaktik, zwischen erwiinschter Vollstdndigkeit und notwendiger Beschrinkung,
nicht generell 16sbar. Wir haben im Zuge der Vorbereitung immer wieder dariiber ge-
stritten, wie die Abschnitte zu ordnen seien, was wichtig und was entbehrlich ist. So
liegt zwischen den Buchdeckeln nun ein KompromiB8, aus dem jeder Dozent, jeder
Leser seinen Stoff in seiner Reihenfolge herausschilen moge.

In Vorbereitung befindet sich ein umfangreicher Ubungsband mit zahlreichen
Aufgaben und Musterlosungen, der ebenfalls bei vdF und Teubner erscheinen wird.

Lehrbuchautoren sind Compiler im urspriinglichen Wortsinn, sie tragen zusammen,
iibersetzen und verbinden, was andere geschaffen haben. Darum geht unser Dank an
die Autoren aller Quellen, die wir — sicher nur in beschrinktem MaBe bewuft —
verwendet haben. Ganz bewuft allerdings haben wir Quellen von Prof. Dr. V. Claus
und Dr. A. Schwill (beide Oldenburg), insbesondere den Informatik-Duden (Duden-
verlag, 1989), genutzt.

Viele Studierende und Mitarbeiter haben in den letzten Jahren durch Kritik und Kor-
rekturen dabei gehoifen, Rohfassungen in ein Buch zu verwandeln. Herr Dipl.-In-
form. Rainer Gotze hatte in der letzten Phase die anspruchsvolle Funktion des Redak-
teurs und Koordinators und damit wesentlichen Anteil am Zustandekommen. Frau
Claudia Martsfeld hat mit Geduld und Einfiihlungsvermégen groBe Teile des Manu-
skripts geschrieben. Ihnen allen gilt unser Dank.

Oldenburg/ Stuttgart, im August 1991
Hans-Jiirgen Appelrath und Jochen Ludewig



