Vorwort zur 8. Auflage

Bei der Realisierung von Anwendungs-Software sind Daten und Funktionen von
Bedeutung. Je nachdem, woran sich der Anwendungsentwickler primir orientiert,
sind die in Abb. 1 gezeigten Anwendungsentwicklungsarten zu unterscheiden.

Abb. 1 Anwendungsentwicklungsarten

Dazu folgende Erlduterungen:

Bei der in Abb. 2 gezeigten funktionsorientierten Vorgehensweise stehen Funk-
tionen (die fiir eine Anwendung relevanten T#tigkeiten reprisentierend) im Mittel-
punkt der Uberlegungen. Daten (zur Darstellung der fiir eine Anwendung relevan-
ten Objekte, aber auch von Ergebnissen sowie Eingaben) haben sekundire
Bedeutung und sind erst in einem zweiten Schritt festzulegen. Dieses in der
Steinzeit des Computerzeitalters praktizierte Vorgehen ist insofern verstiandlich, als
_das Entwickeln vop_Software_mit. der. Frstellung. von. Proerammen._gleicheesetzt
lachteilig wirkt sich dabei aus, dass das Vorgehen zu Insellésungen und damit
inhergehend zu anwendungsorientierten Datenbestinden mit Redundanz-,
ynonym- sowie Homonymproblemen fiihrt. In den meisten Unternehmungen,
elche das funktionsorientierte Vorgehen praktizierten, stellte sich denn auch im
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Verlaufe der Zeit ein verheerendes Datenchaos ein, welches kaum die Méglichkeit
bietet, der Geschiftsleitung umfassende, den gesamten Geschifisgang betreffende
Informationen zur Verfiigung zu stellen.

Funktionen Funktionen | Funktionen
(Tatigkeiten) (Tatigkeiten) (Tatigkeiten)

‘ Zeit
A R IR I
T1 T2 T3 T4 15 T6
Abb. 2 Die funktionsorientierte Anwendungsentwicklung

Im vorliegenden Werk wird vorgeschlagen, sich bei der Anwendungsentwicklung
nicht primidr an Funktionen, sondern an den fiir eine Unternchmung relevanten
Objekten wie Kunden, Mitarbeitern, Produkten, Produktionsmitteln, Lieferanten,
etc. zu orientieren. Idealerweise sind besagte Objekte noch vor der Entwicklung
einer ersten Anwendung in Form cines konzeptionellen (d.h. hardware- und soft-
warencutralen), moglichst unternehmungsweiten, groben Datenmodells darzu-
stellen. In der Regel ist in diesem Zusammenhang von einer globalen Daten-
architektur die Rede. Eine globale Datenarchitektur ist entsprechend Abb. 3 mit
einem Rohbau zu vergleichen, dessen Riume im Verlaufe der Zeit mit
projektbezogen ermittelten Details datenspezifischer Art angereichert werden. Eine
mit Details angereicherte globale Datenarchitektur ist ein Muster und keinesfalls
mit der Datenbank gleichzusetzen. Die Speicherung der eigentlichen Daten erfolgt
nach Massgabe des Verwendungsortes teils zentral teils dezentral, wobei sowohl
die fiir die Speicherung wie auch Prisentation der Daten erforderlichen Strukturen
vom Muster abzuleiten sind. Weil man sich beim geschilderten Vorgehen zuniichst
an den Objekten orientiert, miisste eigentlich von einer objektorientierten Vorge-
hensweise die Rede sein. Da der Begriff Objektorientierung in der Informatik
mittlerweile eine - wie noch zu zeigen sein wird - umfassendere Bedeutung erlangt
hat, sei hier zur Vermeidung von Missverstindnissen von einer datenorientierten
(resp. pseudo objektorientierten) Vorgehensweise die Rede. Die Bezeichnung ist
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insofern naheliegend, als man die fir eine Unternehmung relevanten Objekte
zundichst in Form eines groben Datenmodells - eben einer Architektur - darstellt,
bevor Uberlegungen funktionsspezifischer Art in Angriff genommen werden.
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Abb. 3 Die datenorientierte Anwendungsentwicklung

Worin unterscheidet sich nun aber das datenorientierte (sprich pseudo objektorien-
tierte) Vorgehen vom eigentlichen objektorientierten Vorgehen? Abb. 4 illustriert
den Unterschied. Zu erkennen ist, dass im klassischen Umfeld Daten und Funk-
tionen grundsitzlich getrennt sind. Entsprechend erstellt man einerseits mit Mono-
lithen vergleichbare Programme und beschiftigt sich anderseits mit den eigentli-
chen Datenbestinden. Ganz anders im objektorientierten Umfeld, fasst man hier
doch Daten und darauf operierende Funktionen (in der Regel ist diesbeziiglich von
sogenannten Methoden die Rede) als Einheiten - eben als Objekte - auf .

' Wie man sich diesen Sachverhalt vorzustellen hat, wird in Abschnitt 2.5 dieses Buches konzeptmissig
behandelt. An Einzelheiten interessierte Leser seien auf das neue Werk von M. Vetter: Objekt-
modellierung (Eine Einfithrung in die objektorientierte Analyse und das objektorientierte Design),
B.G. Teubner, Stuttgart, verwiesen.
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Abb. 4 Unterschiede zwischen klassischer und objektorientierter Anwen-
dungsentwicklung

Globale Architekturen sind im objektorientierten Umfeld noch bedeutsamer als im
klassischen, weil man damit entsprechend Abb. 5 nicht nur die im Verlaufe der Zeit
projektbezogen ermittelten Details datenspezifischer, sondern auch solche funk-
tionsspezifischer Art geordnet und in einer fiir jedermann wiederauffindbaren Weise
versorgen kann. Damit ist angedeutet, dass die in diesem Buche dargelegten
Uberlegungen zur Erzielung von globalen Architekturen auch im objektorientierten
Umfeld ihre Berechtigung behalten. Mehr noch: In Ermangelung effizienter objekt-
orientierter Datenbankmanagementsysteme speichert man die Daten vielerorts nach
wie vor relational (ja sogar netzwerkartig und hierarchieformig) und bedient sich
des objektorientierten Ansatzes lediglich zur Aufbereitung der zu présentierenden
Ergebnisse auf Workstations. Entsprechend sind die in diesem Buche zur Sprache
kommenden Uberlegungen, die zu relationalen, netzwerkartigen und hierarchie-
formigen Datenstrukturen fithren, nach wie vor von Bedeuiung.



