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Jetzt sitzen wir hier und gribeln iber ein Vorwort. So etwas gehért
schlieflich zu einem Buch, jawohl. Fangen wir mit dem offiziellen
Teil an: Mit GarageBand hat Apple ein einfach zu bedienendes Se-
quenzer-Programm entwickelt, welches einem auch die Ideen gleich
mitliefert. Was aber ist nun ein Sequenzer-Programm? Um es mal
ganz kurz zu sagen, damit kénnen Sie eigene Musik aufnehmen und
verarbeiten. Mehr erfahren Sie beim Lesen dieses Buches.

Was sagt uns eigentlich der Name GarageBand? Was flr Assozi-
ationen kommen einem da sofort in den Kopf? Klar, die Band, die in
der Garage probt. Was macht eine Garagen-Band? Der Schlagzeuger
zdhlt ein, und alle spielen los. Das klingt dann mehr oder weniger
gut. Das wichtigste daran ist aber: Es macht SpaB. Und mit dem Na-
men GarageBand hat Apple wirklich den Nagel auf Kopf (oder viel-
mehr die Note auf den Ton) getroffen, denn mit GarageBand zu ar-
beiten macht einfach Freude. Ohne groRe Vorbereitungen kénnen
Sie einfach loslegen — wenn Sie das so wollen. Mit ein wenig Arbeit
kédnnen Sie damit sogar richtig weit kommen.

Wir méchten lhnen mit diesem Buch eine leicht verstdndliche
Anleitung zu GarageBand in die Hand geben, die trotz aller fiir das
Verstadndnis nétigen Sachlichkeit auch noch locker zu lesen sein soll.
Beim Durchlesen erfahren Sie neben den Funktionen des Programms
auBerdem auch viele grundsatzliche Dinge tiber Musik und Tontech-
nik, alles moglichst leicht verdaulich verfasst.

Wir fangen ganz von vorne an in diesem Buch: Nachdem Sie sich
in Kapitel 1 »Der Einstieg in GarageBand« mit der Installation und der
Oberfliche des Programms vertraut gemacht haben, dirfen Sie in
Kapitel 2 »Ein erster Song« auch gleich loslegen und mit den Bord-
mitteln von GarageBand ein komplettes Musikstlick zusammenstel-
len. Kapitel 3 »Echte Instrumente und Gesang« und Kapitel 4 »Das
Keyboard macht die Musik« zeigen lhnen dann, wie Sie in Garage-
Band selbst Aufnahmen machen kénnen — mit Mikrofon, (elektroni-
schen) Instrumenten oder einem MIDI-Keyboard.

Kapitel 5 fuhrt Sie dann in die »Akustischen Grundlagen« des
Klangs ein und darin, wie er sich verbreitet — unverzichtbares Basis-
wissen, um dann mit Kapitel 6 richtig in die Welt der »Filter, Dyna-
mikprozessoren und Effekte« von GarageBand einsteigen zu kénnen.
In Kapitel 7 »Song bearbeiten und abmischen« kommen die Filter
und Effekte zum Einsatz. Im Mittelpunkt steht unser Beispielsong
»Gravity« (zu finden auf der Buch-CD), der hier vollstdndig ausein-
ander genommen, bearbeitet und abgemischt wird.

A
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Vorwort

Da man mit GarageBand auch Musikstlicke in den unterschied-
lichsten Stilen komponieren und produzieren kann, bietet Kapitel 8
»GarageBand fur jeden Geschmack« einen Uberblick tber die pas-
senden Apple-Loops und Tipps flr verschiedene Genres —von Coun-
try bis Techno.

Ist der Song einmal aufgenommen und optimal bearbeitet, kann
man damit jede Menge anstellen. Kapitel 9 »Songs vielseitig einset-
zen« zeigt, wie Sie ihn auf CD brennen, als Hintergrundmusik in
Diashows, Filmen und DVD-Mends einsetzen und in beliebige For-
mate umwandeln.

In Kapitel 10 »Hardware fiir Musik am Mac« erfahren Sie alles
Wichtige Uber das AnschlieBen von externen Instrumenten, Audio-
Interfaces, MIDI-Keyboards und Mikrofonen an lhren Mac. Kapitel
11 »GarageBand erweitern« zeigt, wie Sie die Software mit Loops,
Software-Instrumenten, Effekten und Zusatzprogrammen ausbauen
kénnen.

Jede Menge Ratschlage und Tipps finden Sie schlieRlich in Kapitel
12 »Tipps, Tricks & Troubleshooting«. Neben Lésungen fir »beliebte«
Probleme mit GarageBand wird hier auch erklart, wie Sie bestehende
Songs von einer Audio-CD oder lhrer Festplatte importieren und be-
arbeiten — ein schénes Feature, wenn Sie an lhr Lieblingslied selbst
mal Hand anlegen méchten. Kapitel 13 »GarageBand im Internet«
enthilt einige Verweise auf Websites, die lhnen meistens sogar noch
dann helfen kédnnen, wenn sonst gar nichts mehr geht, oder die ein-
fach Spal machen inmitten der groRen GarageBand-Community im
Netz.

Den Abschluss machen ein paar Gedanken Uber Kreativitdt, denn
diese ist das einzige, was man unbedingt mitbringen sollte fur das
Musik machen mit GarageBand, und ein Glossar mit den wichtigsten
Fachbegriffen aus diesem Buch zum Nachschlagen.
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Soweit der offizielle Teil. Kommen wir jetzt zum privaten. Ja, wir sind
die Autoren dieses Buch, gut, wir haben den ganzen Inhalt hier auch
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Systemleistung optimieren

Sie kénnen lhren Mac ein
wenig leistungsbereiter ma-
chen, auch wenn das bei
iBooks und PowerBooks die
Akkulaufzeit verkirzt. Gehen
Sie in die Systemeinstellun-
gen und wahlen Sie dort EN-
ERGIE SPAREN aus. Stellen Sie
bei ENERGIELAUFZEIT OPTIMIE-
REN um auf MAXIMALE LEIs-
TUNG. Das bringt auch auf ei-
nem iBook G3 die
Maoglichkeit, ein Software-
Instrument zu nutzen, ohne
das Book zum Kollaps zu
treiben. Nehmen Sie unter-
wegs aber besser das Netzteil
mit, damit Sie den Akku stets
aufladen kénnen.

2 Einerster eigener Song

Sie werden in diesem Kapitel sehen, wie einfach es ist, mit GarageBand
eigene Songs zu erstellen. Zuerst einmal nur mit lhrem Mac und dem
Programm, Sie brauchen sich noch nicht in Unkosten fur zusétzliche
Hardware zu stiirzen. Probieren Sie einfach erst einmal aus, unseren
Song nachzubauen. Wenn er lhnen nicht geféllt, weil Sie eigentlich
Schlager- oder Heavymetal-Fan sind — nun, dann bauen Sie sich lhren
eigenen Song nach unserer Anleitung. Ganz nebenbei werden wir lhnen
auch die notwendige Theorie vermitteln.

2.1 Einen neuen Song erstellen

Endlich ist es soweit, wir steigen voll ein in die Arbeit mit Garage-
Band. In diesem Kapitel werden wir dabei den einfachsten Weg ge-
hen: Unser erster Song wird nur mit den Mitteln von GarageBand
erstellt. Zusétzliches Equipment wie MIDI- oder echte Instrumente
sind nicht erforderlich. Ebenso wichtig: Der in diesem Kapitel ge-
schilderte Song entspricht den minimalen Systemanforderungen von
GarageBand: Auch mit einem iBook G3 werden Sie alle Schritte
nachvollziehen kénnen, ohne dass ihm die Luft ausgeht.

Keine Sorge, wir werden Sie nicht iberfordern, vielmehr werden
wir lhnen verraten, was sich unter den einzelnen MenUlpunkten ver-
birgt und auch musikalische und tontechnische Begriffe werden wir
nicht einfach so unerkldrt in den Raum werfen.

Vorbereitungen treffen

Damit Sie mit GarageBand arbeiten diirfen, missen Sie ein paar Vo-
raussetzungen mitbringen. Sie wollen mit GarageBand in die Welt
der Musikproduktion einsteigen, Ihr guter Wille ist somit schon mal
vorhanden. Haben Sie schon Ihre Familien, Haustiere, Nachbarn etc.
informiert, dass Sie sich von jetzt an mit lhrem Mac einschlieRen und
fir niemanden mehr zu sprechen sind? Nein? Dann sollten Sie das
nachholen. Und stellen Sie fiir die Haustiere schon mal Futter auf
Vorrat hin, es kénnte sein, dass Sie sich so sehr in GarageBand ver-
tiefen, dass Sie sie bald vergessen. Und mit Kopfhérern auf den Oh-
ren nehmen Sie dann auch keine Klagelaute mehr wahr. Soweit alles
vorbereitet?

Ein paar eigene Ideen sollten Sie jedoch auch mitbringen, um
Ihre Songs zu komponieren. Sonst bleibt die Timeline leer und Sie
bekommen schlechte Laune. Sie kénnen sich natirlich auch von den



2.1 Einen neuen Song erstellen

Apple-Loops inspirieren lassen. Wenn Sie Zeit haben, kénnen Sie
sich ja alle 1100 einmal durchhéren. Viel SpaB dabei!

Neues Projekt erstellen

Aller Anfang ist leicht. Zumindest, wenn Sie mit einem Programm
aus dem Hause Apple arbeiten. Also 6ffnen Sie als Erstes GarageBand
durch einen Klick auf das Icon im Dock.

Je nachdem, ob Sie GarageBand das erste Mal 6ffnen, sich schon
einen der Apple-Demo-Songs angehort haben, oder eventuell sogar
schon selbst ein wenig herumexperimentiert haben, stellt Garage-
Band sich Ihnen nun unterschiedlich dar. Entweder werden Sie ge-
fragt, ob Sie einen vorhandenen Song 6ffnen wollen, einen neuen
erstellen oder GarageBand doch gleich lieber wieder beenden wol-
len. Oder das Programm o6ffnet sich mit dem zuletzt bearbeiteten
Projekt.

Wir wollen in jedem Fall ganz von vorne anfangen. Haben Sie das
Auswahlfenster vor sich, klicken Sie auf NEUEN SONG ERSTELLEN. An-
sonsten wahlen Sie aus dem ABLAGE-Meni NEU oder benutzen den
Apple-Standard-Tastaturbefehl, um ein neues Dokument zu erstel-

len: + ().

006 Neues Projekt
Sichern unter: der erste Song| B

(«]»]) (= I'Ei [ 7 GarageBand }.H

= Anja&oOl... 4 Mein Song

@ Netzwerk m Start

&) Al

=4 iNeun

[@8 Schreibrisch 4 1

I3 GR-Galilen

Tempo: ¥
Takt: | 4/ 4 @ 120 bpm
Tonart:  C @
[ Neuer Ordner ) (Abbrechen) M
i

Wir haben in Abbildung 21 auf das blaue Quadrat mit dem Pfeil
rechts neben der Namenszeile geklickt, damit sich das Men( aus-
klappt, in welchem Sie sehen, wohin lhr Song gespeichert wird. Ga-
rageBand legt alle neuen Projekte im Benutzer-Ordner »Musik« im
Ordner »GarageBand« ab. Sollten Sie Ihren Song woanders spei-

< Abbildung 24
Ein neues Projekt wird tiber
ABLAGE * NEU angelegt.
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Abbildung 2.2 »
GarageBand mit den Stan-
dardwerten bei Taktart,
Tempo und Tonart

2 Einerster eigener Song

chern wollen, kénnen Sie das selbstverstandlich tun. Klicken Sie sich
wie in der Spaltendarstellung des Finders durch Ihre Festplatten und
Ordner und speichern thr Projekt dann da, wo Sie es am liebsten hit-
ten. Auch im Ordner »GarageBand« kénnen Sie mit NEUER ORDNER
unten links noch eine weitere Unterstruktur erstellen. Wir speichern
unser Projekt »Der erste Song« einfach in den Standard-Ordner.
Doch halt! Jetzt nicht einfach blind auf ANLEGEN klicken. Da gibt es
doch noch das eine oder andere vorher zu beachten. Nicht, dass Ga-
rageBand lhnen nicht die Moglichkeit bietet, auch noch nachtréglich
alles einzustellen, aber wir sind ja ordentlich und machen gleich al-
les richtig. Das heiBt auch, dass es jetzt erst einmal ein wenig Theo-
rie zu lesen gibt. Denn die Software mdchte schon hier von Ihnen
wissen, in welchem TEmPo, TAKT und mit welcher TONART Sie das
Projekt anlegen soll.

Das wollen wir denjenigen unter Ihnen, die keine Musiker sind
und die sich auch nicht mehr an ihren Musikunterricht in der Schule
zurtickerinnern konnen, zunachst naher erlautern.

2.2 Musikalisches Grundwissen

Tempo

Nahezu alle Menschen klopfen mit, wenn sie rhythmische Musik ho-
ren. Entweder mit dem FuB oder mit der Hand. Das Trommeln mit
den Fingern gehort auch dazu. Auch das Mitklatschen des Publikums
bei so mancher stimmungsvollen Volksmusiksendung geschieht aus
derselben Motivation heraus. Unser Kérper synchronisiert sich auto-
matisch mit dem Puls der gehérten Musik. Die heute gebrduchliche
Maleinheit fir das Tempo ist bpm (»beats per minute«).

Neues Projekt )

Sichern unter:  Mein Song | @
ort: [{7 GarageBand F‘H
Tempo: €Y
Takt: [ 4 /4 B‘ 120 bpm
Tonart: [ C B“'

(" Abbrechen ) ( Anlegen )




2.2 Musikalisches Grundwissen

Ein duBerst gdngiges Tempo in der Popmusik ist 120 bpm. Darum
erscheint diese Tempoangabe bei GarageBand und anderen Sequen-
zer-Programmen auch als Standardwert beim Erstellen eines neuen
Songs. Ein Tempo von 60 bpm entspricht definitionsgemal genau ei-
nem Schlag pro Sekunde. Ein %-Takt in diesem Tempo wirde also
vier Sekunden dauern, bei 120 bpm entsprechend zwei Sekunden.
GarageBand ermoglicht Tempi von 60—240 bpm.

Tempobezeichnung Ubersetzung bpm / M.M.
Largo Sehr langsam 40-60
Larghetto Ganz geméchlich 60-66
Adagio Langsam 66-76
Andante Ruhig gehend 76-108
Moderato MaRig bewegt 108-120
Allegro Lebhaft 120-168
Presto Schnell 169-208
Prestissimo Sehr schnell 208-240

Exakte Tempoangaben gibt es seit etwa 1815. Damals hieBen sie
allerdings noch »M.M« fir »Mdlzels Metronom«. Der Mechaniker
Johann Nepomuk Maélzel (1772-1838) baute nicht nur Aufsehen er-
regende Musikmaschinen und Ludwig van Beethovens beriihmte
Horrohre, ohne die wohl nie die beriihmte 9. Sinfonie entstanden
wdre, sondern auch das mechanische Metronom. Beethoven war
begeistert, dass nun die bisherigen, subjektiv wahrgenommenen
Tempoangaben (z.B. allegro, andante, largo etc.) von exakten Wer-
ten abgeldst wurden. So konnten die Dirigenten seine Werke nicht
mehr durch falsch empfundene Tempi verfremden. Der Meister war
dartber so froh, dass er Milzel den 2. Satz seiner 8. Sinfonie wid-
mete.

Takt

Wenn Musik einfach so vor sich hin tickt und pulst, ist das zwar erst
einmal nicht weiter schlimm, aber auch recht beliebig und langwei-
lig. Unser Gehirn sehnt sich aber insgeheim nach mehr Ordnung und
wiedererkennbaren Mustern. Diese Ordnung kann man z.B. errei-
chen, indem man einen Pulsschlag betont und den darauf folgenden
unverdndert ldsst, also: betont — unbetont oder schwer — leicht.

<« Tabelle 21
Klassische Tempo-
bezeichnungen vs. bpm

A Abbildung 2.3
Malzel-Metronom der Firma
Wittner GmbH
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Abbildung 2.4 »
Mogliche
Taktarten in
GarageBand

£ S=

=

Abbildung 2.5 A
Einfacher %-Takt

2er-, 3er-, und 4er-Takte
nennt man »einfache Takt-
arten« , 5er-, 6er-, 7er-Takte
etc. nennt man »zusammen-
gesetzte Taktartenc, da sie
aus geraden und/oder unge-
raden Taktarten zusammen-
gestellt sind. Versuchen Sie
mal, sich »Take Five« von Da-
ve Brubeck vorzustellen! Die-
ser %-Takt besteht aus einem
%- und einem %-Takt.

<—— Ziihler

Nenner

Abbildung 2.6 A
Notierter %-Takt mit
Notenschlissel

1/1 Note
. 1/2 Note
Abbildung 2.7 » ;o0
Bindre Auflésun-  1/8 Note
gen im Editor von ~ 1/16 Note
1/32 Note

GarageBand
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Jetzt ist bereits eine Taktart horbar: ein Zweiertakt. Das kennen
Sie auch aus dem Sport, wenn zweisilbige Namen zum Anfeuern
skandiert werden (z. B.: »Bal —lack, Bal —lack«). Lediglich die Wertig-
keit der Pulsschldge zueinander ist noch nicht gekldrt. Handelt es
sich um einen %, % oder % Takt? Das ist Definitionssache (siehe
Notenwerte) und hauptsdchlich fir die Notation wichtig. Dem
Gehirn ist das weitgehend egal. Der Zweier-Charakter dieser Taktart
bleibt von solchen Uberlegungen unberthrt.

Die Taktarten gibt man in Bruchform an, d.h. der Zdhler (obere
Bruchzahl) gibt die Menge der Pulsschldge an, der Nenner (untere
Bruchzahl) die Pulswertigkeit, also Halbe, Viertel etc.

Die typische Taktart fir westliche Popmusik ist der %-Takt. Ein
Grolteil der heute veréffentlichten Popmusik bedient sich dieser
Taktart. Die »Popmusik« um 1800 hingegen bevorzugte den %-Takt.
Die Wiener Walzer waren enorm beliebt, und dem schnellen Tanz
haftete anfangs etwas »Wolllstiges« an. Hallo Elvis!

Notenwerte

Obwohl Notenwerte eigentlich nichts anderes darstellen als Grund-
schulmathematik, bereiten sie oft in der Praxis Generationen von
Lernenden Kopfzerbrechen. Dabei ist alles ganz einfach:

Bindre Notenwerte: Durch den Wert 2 teilbare Notenwerte nennt
man »bindre Notenwerte«. Das sind also halbe Noten, Viertelnoten,
Achtelnoten, Sechzehntelnoten usw.

Gehen wir mal von einem %-Takt aus: Mathematisch gesehen ist
das nichts anderes als ein ganzer Takt, unterteilt in vier gleich groBe
Teile — also Viertel (ganz so wie bei einer Torte). Der Notenwert der
Pulsschldge (auch »Metrum« genannt) wird hier vom Nenner in Vier-
telnoten angegeben. Natirlich kann man die Torte (= Takt) auch in
entsprechend kleinere Stiicke teilen, also acht Achtel, 16 Sechzehn-
tel usw.

Der kleinste bindre Notenwert, der in GarageBand dargestellt
werden kann, ist %52 oder entsprechend 32 Rasterpunkten pro Takt.
Kleinere Notenwerte sind relativ ungebrauchlich und fuhren kaum
zu Ubersichtlichkeit. Diese Einschrankung ist hier also sehr sinnvoll.
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Moten
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A Abbildung 2.9
Viertelnoten im 32stel-Raster (acht Teilstriche pro Viertel)

Terndre Notenwerte: Entsprechend werden durch 3 teilbare Noten-
langen »terndr« genannt, und schon hier beginnt die Mathematik in
der Musik aufdringlich zu werden. Bei der Teilung durch 2 oder deren
Vielfache entstehen ja bekanntermalen recht tbersichtliche Dezi-
malzahlen wie 0,5 oder 0,25 etc. Bei der Teilung durch 3 jedoch wird
alles anders. Teilt man einen ganzen Takt in drei gleich groRe Stiicke,
so ist jedes davon 0,3333... Teile groR. Das sieht sehr unmusikalisch
aus, aber die Angst ist unbegriindet. Die einzigen Unterschiede sind
die andere Notationsweise und der im Vergleich zu den binédren Kol-
legen vollig andere Klang. Hier treffen mathematisch und klanglich
zwei unterschiedliche Welten aufeinander.

Terndre Notenwerte werden als »Triolen« bezeichnet, und hier
beginnt meistens die Verwirrung. Mathematisch gesehen sind Ach-
teltriolen einfach %2-Noten — eigentlich kein Problem. In der Noten-
schrift missen sich die armen Triolen jedoch der Bezeichnungen der
bindren Welt bedienen, obwohl sie damit gar nichts zu tun haben.

Es gibt keine speziellen Triolennoten. Wenn man also einen Takt
in drei gleich groBe Stiicke zerteilt, so wird das Ergebnis als »Halbe
Triole« bezeichnet, weil hier drei anstatt zwei halbe Noten stehen.
Die Noten werden mit einer Klammer und einer 3 als Triolen gekenn-
zeichnet (siehe Abbildung 212).

e —

Abbildung 2.8 A

Notation bindrer Notenwerte,
also durch zwei teilbare Viel-
fache einer ganzen Note

<« Abbildung 2.10

Links ein ganze-»Torten«-Takt
mit Viertelwerten.

Rechts ein ganzer »Torten«-
Takt mit zwolf Achteltriolen.

Probieren Sie es aus!

Jede Taktart hat einen ganz
speziellen Charakter. Experi-
mentieren Sie mit unter-
schiedlichen Taktarten und
Tempi und legen Sie sich
nicht zu schnell nur auf den
Y-Takt beim Komponieren
fest!

1/4 Triolen
1/8 Triolen
1/16 Triolen

Abbildung 211 A
Ternare Auflosung im Editor
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Abbildung 212 »

Links: zwei 4/4-Takte mit zwei
halben Noten @ und einer
halben Triole @

Rechts: Notation verschiede-
ner ternarer Notenwerte (Ach-
teltriolen @, Vierteltriolen @
und Sechzehnteltriolen @)

Abbildung 243 »
Viertelnoten im 16tel-Triolen-
raster (sechs Teilstriche pro
Viertel)

Abbildung 214 »
Shuffle-Ubung. Das (na) bleibt
stumm, der Rhythmus bleibt
trotzdem erhalten.
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In GarageBand ist der kleinste terndre Notenwert eine Sechzehn-
teltriole. Achtung! Das entspricht mathematisch einer %24-Note oder
entsprechend 24 Rasterpunkten pro Takt. Die Notendarstellung be-
dient sich jedoch der Sechzehntelnoten, daher »Sechzehntel«-Trio-
len.

Triolen sind auch fur den rollenden, treibenden Shuffle-Rhyth-
mus verantwortlich, der wiederum seinen Ursprung im Blues und
Jazz hat.

Moten

3

127 e

Swing

Ganz einfach kann man sich einen Shuffle oder Swing vorstellen, in-
dem man von einem dreisilbigen Wort die mittlere Silbe stumm
lasst.

Wiederholen Sie beispielsweise das Wort »Panama« immer und
immer wieder, so dass sich ein gleichmaRiger Triolenrhythmus ergibt.
Jetzt sprechen Sie das »na« nur ganz leise aus, bis Sie es ganz stumm
lassen kénnen. Es darf nicht zu horen sein, muss aber dennoch seine
zeitliche Position beibehalten. Daraus ergibt sich »Pa — () — Ma, Pa
— () = Ma usw. Genauso funktionieren Swing und Shuffle.

‘! T 3 ] T 3 T 3 T 3 ]

% & k Y % &
F 4l |‘= "‘1 |'\.JI |'} ..i" \' l\l l; Y I-‘J. -; |
"Eﬁ"‘?ﬂ e e e am

Pa-(na)-ma Pa-(na)-ma Pa-(na)-ma Pa-(na)- ma.
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In GarageBand gibt es auch eine extra Swing-Quantisierung, so-
wohl im Achtel- als auch im Sechzehnteltriolen-Feel.

Grafisch erscheint dieser Modus im bindren Raster. Beim Abspie-
len werden jedoch die schwach betonten Schldge (wie das »na« aus
Abbildung 2.14) weiter nach rechts verschoben — abhdngig vom
Swing-Faktor — in den Bereich der dritten Silbe von »Pa-na-ma«. So
wird aus steifen Achteln oder Sechzehnteln entspannter Stidstaaten-
Shuffle oder zickiger House-Beat.

Tonart

Beim Anlegen eines neuen Songs kdnnen Sie in GarageBand auBer
Tempo und Taktart auch noch eine von zwolf Tonarten auswéhlen.
Die Tonart bestimmt das tonale Zentrum, von dem aus das neue
Stuick startet.

Obwohl man jeder Tonart einen eigenen Klangcharakter zusagt,
entscheiden auch praktische Uberlegungen bei der Wahl: Will man
etwa Uber ein Playback spater mit der Gitarre spielen, bietet sich
eine Tonart an, mit der man die leeren Saiten der Gitarre gut benut-
zen kann, also E, A, D, G usw. Méchte man andererseits seinen Song
mit einem echten Saxofonsolo veredeln, sollte man besser Tonarten
nehmen, die diesem Instrument liegen (in diesem Fall so genannte
»b-Tonarten« wie Bb oder Eb). Sdnger kennen meistens die Tonar-
ten, in denen ihr Stimmumfang am besten zur Geltung kommt. Bei
der Liedkomposition wird das dann gleich mit beachtet. Also, wenn
Sie auch Gesang in lhren Song mit einspielen méchten, erst Tonar-
ten testen, dann komponieren!

»b« — Tonhoéhe (int. / dt.)

»#« — Tonhohe (int. / dt.)

Cb (ces/h) B (h)

Db (des) C# (cis)
Eb (es) D# (dis)
Fb (fes) E(e)

Gb (ges) Fi# (fis)
Ab (as) G# (gis)
Bb (b) A# (ais/b)

1/8 Swing (leicht)
1/8 Swing (stark)
1/16 Swing (leicht)
1/16 Swing (stark)

Abbildung 215 A
Swing-Quantisierung im
Editor

< Abbildung 216

Achtel- und Sechzehntel-
Swing: Notierte Achtel- und
Sechzehntelnoten werden
triolisch interpretiert.

vC
C#
D
D#
E
F
F#
G
G#
A
A%
B

A Abbildung 247
Zwolf wihlbare Tonarten

« Tabelle 2.2

Enharmonische Verwechslung

von b-und Kreuztonarten
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GarageHand = GarageBand?

GarageBand bedient sich der
internationalen Bezeichnun-
gen fir Tonhohen, d.h.: die
deutsche Note »h«, der Halb-
ton unter dem »c« entspricht
dem internationalen »:b«.
Das deutsche »b«, also das
um einen Halbton erniedrig-
te »h« wird hier als »a#« be-
zeichnet. Der »deutsche Son-
derweg« wird der Sage nach
der schlampigen Handschrift
eines Monches im Mittelalter
angelastet. Aber auch falls
der arme Kopist in Wirklich-
keit unschuldig war, fehlt fur
diesen Tonnamen jegliche
logische Begriindung. Im
Alphabet folgt auf den Buch-
staben A immer noch B und
nicht etwa H.

Moll
Dur
Ohne
Beide

Abbildung 218 a
Auswahlment fir das Ton-
geschlecht lhres Songs

2 Einerster eigener Song

Tongeschlecht

Im Loop-Browser kénnen Sie die Loops auch nach deren Tonge-
schlecht ordnen. Keine Sorge, der Geschlechterkampf wird hier nicht
auf Software-Ebene ausgetragen. Aber wie in der Natur haben sich
auch in der abendlandischen Musik zwei Haupterscheinungsformen
herausgebildet, die vollig gleichberechtigt nebeneinander existieren.
Wie im richtigen Leben auch gibt es bei den Tongeschlechtern einen
kleinen, aber entscheidenden Unterschied. Lediglich der dritte Ton
(»Terz«) einer Tonleiter entscheidet Uber deren Geschlechtlichkeit.
Ist der Abstand zum Grundton groRer, wird es »Durg, ist er kleiner,
so nennt man das Resultat »Moll«. Beide Kldnge sind gleich stabil, so
dass beide gut als tonales Zentrum taugen. Die Namensgebung ist
lateinisch. So wird Dur ein »harter«, Moll ein »weicher« Klang zuge-
ordnet. Von dieser duRerst groben Einteilung sollte man sich aber
nicht zu sehr beeindrucken lassen. Suchen Sie am besten das Tonge-
schlecht aus, das besser zu Ihrer musikalischen Idee passt.

Im Auswahlmeni kénnen Sie auch BELIEBIG oder BEIDE auswéh-
len. Dann werden Loops beider Tongeschlechter sowie andere (z. B.
Pentatonik) angezeigt. Als echtes Tongeschlecht gelten aber streng
genommen nur Dur- und Moll.

Song-Aufbau

Pop-Musik ist ein Uber 50 Jahre altes Klischee. Bei diesem Musikstil
hat sich eine prinzipielle Abfolge von Formteilen herausgebildet:

Intro « Strophe « Refrain « Outro

Dabei werden Strophe und Refrain mehrmals wiederholt, haufig
wird auch noch ein Zwischenstiick in Form eines Instrumentensolos
oder einer so genannten Bridge eingebaut. Ausgenommen sind na-
tarlich die ldngeren Formen, die sich in der Hippie-Ara im wahrsten
Sinne des Wortes »breit machten«. Hier wurde oft auf traditionellen
Songaufbau verzichtet, leider mit wenig nachhaltigem Erfolg. Heute
ist man der Kurzform verpflichtet. Nach einer Minute sollte der Re-
frain spatestens auftauchen, und nach dreieinhalb Minuten das Lied
verklungen sein. Das funktioniert gut, genau so wie das Format ei-
ner Postkarte. Unser Gehirn bevorzugt eben den Kontrast der Form-
teile, gepaart mit Wiederholung.
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2.3 Neuen Song anlegen

Nachdem die Theorie jetzt etwas klarer sein durfte, widmen wir uns
wieder unserem Song. Als Erstes entscheiden wir uns jetzt fur die
Standard-Einstellungen, die auch auf einen Popsong zutreffen, und
klicken im Fenster auf ANLEGEN. Einfacher geht das fur die meisten
sicher mit der gewohnten Bestétigung durch (<].

GarageBand - Der erste Song

= Grand Piano
T

Das Projekt ist beim ersten Anblick ziemlich unscheinbar und vor
allem grau. AuBer einer (fast) leeren Spurliste und einer leeren Time-
line gibt es noch nicht viel zu sehen und zu héren.

GarageBand will Sie gleich zu Beginn verfuhren, das mitgelieferte
Software-Keyboard auszuprobieren. Mithilfe der Maus lassen sich
auf dem kleinen Keyboard einfache Melodien spielen und aufzeich-
nen. Dieses Vorgehen ist allerdings eher mithsam und nur bedingt
praxistauglich. Zum Glick gibt es mittlerweile einige kleine Tools, die
es einem ermdglichen, wenigstens die Computer-Tastatur zur Ein-
gabe zu nutzen (siehe Kapitel »GarageBand erweitern« auf Seite
267). Versuchen Sie mal spaleshalber mit der Maus auf dem ange-
zeigten Keyboard ein simples »Alle meine Entchen« zu spielen. Ohne
zu stocken. Wenn Sie das aufzeichnen, konnen Sie hinterher viel Zeit

A Abbildung 219

Der erste Anblick des neuen
Songs — viel ist da noch nicht
los.

61 ___



62

Apple liefert mit GarageBand
auch ein internes Software-
Keyboard. Mit + koén-
nen Sie es einblenden. Au-
RBerdem findet es sich im
Meni FENSTER. Mit dieser
kleinen Tastatur konnen Sie
auch ohne externes Key-
board lhre eigenen Software-
Instrumente einspielen.
Wenn Sie an den unteren
schraffierten Ecken ziehen,
konnen Sie das Keyboard auf
bis zu zehn Oktaven erwei-
tern.

Abbildung 2.20 »

Uber das Menii SPUR kénnen
Sie Spuren hinzufligen, Mixer,
Informationen und Master-
Spur einblenden und auch
Spuren wieder |6schen, die Sie
nicht mehr benétigen.

2 Einerster eigener Song

investieren, die Noten zurechtzurticken. Doch dazu spater mehr. Je
nach ausgewdhlter Spur, spielt das Keyboard immer das betreffende
Instrument.

Es ist auch nicht unbedingt ratsam, wie von Apple vorgeschlagen,
eine Komposition mit dem Piano zu beginnen. Es sei denn, Sie moch-
ten nur grob eine Melodie einspielen.

Eine Produktion beginnt meist mit der Aufnahme des Schlag-
zeugs als Rhythmuslinie. Daran kénnen sich dann alle anderen Mu-
siker orientieren. Wir wollen aber erst einmal noch gar nichts selbst
einspielen, und verlassen uns auf das, was Apple uns anbietet: die
Apple-Loops.

Zunéchst schlieBen wir die Tastatur mit + (W], nachdem wir
sie vorher angeklickt haben, oder tiber den roten Kopf oben links
(dieser wird erst rot, wenn Sie mit lhrer Maus in seinen ndheren Um-
kreis vordringen). Als so genanntes Floating Window bleibt das Key-
board immer im Vordergrund und wiirde jetzt nur stéren. Als Néchs-
tes l6schen Sie auch die vorgesehene Grand-Piano-Spur. Diese ist
Ubrigens die eines Software-Instruments.

m Steuerung Fenster Hilfe

Spur-Mixer ausblenden »Y
Spurinformation einblenden 381
Master-Spur einblenden #B
Neue Spur #EN
Spur léschen ®a

Neue einfache Spur

Spuren lassen sich ganz einfach mit + |6schen, aller-
dings sollten Sie dabei unbedingt darauf achten, die gewtinschte
Spur auch aktiviert zu haben. Das wird umso wichtiger, je mehr Spu-
ren lhr Projekt enthélt. Sollten Sie dennoch einmal die falsche Spur
[6schen, bietet GarageBand Ihnen im BEARBEITEN-Menl mehr Wi-
DERRUFEN-Schritte an, als Sie sich von lhren Taten zuvor Gberhaupt
gemerkt haben. Einen Fehler kénnen Sie mit + zurlickneh-
men, das Wiederherstellen der zuvor riickgdngig gemachten Aktion
funktioniert mit der Tastenkombination (], (o] + (Z]. Beide Befehle
finden Sie auch im BEARBEITEN-Men(. Sollten Sie sich einmal kom-
plett verzettelt haben, haben Sie immer noch die Méglichkeit, mit
ZURUCK ZUR LETZTEN VERSION (ebenfalls im BEARBEITEN-Men() zu lh-
rem letzten gespeicherten Stand der Dinge zurlickzukehren. Aller-
dings geht damit dann auch vielleicht die eine oder andere geniale
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Idee zugrunde, weil Sie lhr Projekt schon seit Ewigkeiten nicht mehr
abgespeichert haben.

GLETGIIIGEO . Spur  Steuerung  Fe

Widerrufen %7
Wiederholen {t3Z
Ausschneiden 3#/X
Kopieren 3#C
Einsetzen 3V
Léschen

Alles auswahlen EA
Teilen *T

Auswahl zusammenfigen  3£)

Sonderzeichen...

2.4 Loops einfiigen und verlingern

Ganz nach Belieben kdénnen Sie sich nun Apple-Loops aus dem
Loop-Browser auswéhlen. Wenn Sie allerdings unseren Beispielsong
aus diesem Kapitel genau nachbauen méchten, folgen Sie am besten
unseren Schritten. Sie kénnen das Projekt auch hinterher noch nach
eigenen Vorstellungen erweitern oder umbauen.

)

< Abbildung 2.21

Im BEARBEITEN-Meni kénnen
Sie neue Spuren erstellen, vor-
handene L&SCHEN und noch
einiges mehr.

Loop-Auswahl zuriicksetzen

Wollen Sie mit lhrer Loop-
Auswahl wieder bei Null an-
fangen, etwa weil Sie ein
Schlagzeug eingesetzt haben
und jetzt den Bass suchen,
klicken Sie auf die Taste oben
links: ZURUCKSETZEN @.

| Loops I 2]

! Zuriicksetz.@) | Piano | Rock/Bl Salist Ensembls ) Funky Pop Drum 09
Favoriten ) (_Schlagzeug ) (__E-Piano Urban Unverzerrt Veern, ) | B | Motown Drummer 05
= [  Percussion Combo 01
Bass Beats Orgel Weltmusik Akustisch Hekrisch )| pm |, i

ercussion Com
Gitarren Percussion Synthesizer h intensiv I Percussion Combo 03
Streicher Shaker Horn _Country Heiter Dunkel D | Percussion Combo 04
i Percussion Combo 05
[0 Tongeschlecht: [ Beliebia 5] Q ") 18 Objekte sy —{O— -

(m &) Tong i ) " "] percussion Combo 06

Offnen Sie den Loop-Browser mit einem Klick auf das Auge oder
mit dem Tastaturkirzel + [L]. Wir bleiben hier zunichst in der
automatisch geoéffneten Tastendarstellung. Sie haben jetzt verschie-
dene Auswabhlkriterien, die Sie nach Belieben kombinieren kénnen.
Manche schlieBen sich auch gegenseitig aus. Haben Sie sich zum Bei-
spiel fur eine Instrumentengruppe entschieden, kénnen Sie nicht
noch eine weitere auswéhlen.

Wir haben uns fur die Auswahlkriterien SCHLAGZEUG — RoCKk/
BLUES und ENSEMBLE entschieden. Das Tongeschlecht lassen wir da-
bei auf BELIEBIG stehen. SchlieRlich transponiert GarageBand es so-
wieso passend zu den Einstellungen, die wir vorher getroffen ha-
ben.

8 g
130 - 8 =]
100 - 8 a
100 - 8 g
120 - 16 (=}
120 - 8

(nfl n [

A Abbildung 2.22

Der Loop-Browser in der
Tastendarstellung mit ausge-
wahlten Loops

63



64

E ‘ GarageBand Ablage Bearbeiten Spur Steuerung Fenster Hilfe

2 Einerster eigener Song

Loops vorhoéren

Natirlich wollen Sie den Apple-Loop fir lhren Song nicht einfach
nach seinem Namen auswéhlen. Anhéren gehért schon dazu. Sie
konnen die Loops vorhéren, indem Sie einfach auf den Loop kli-
cken.

Er gefdllt Ihnen nicht? Dann nehmen Sie doch den néchsten.
Wenn Sie sich Schritt fur Schritt durch die Ergebnisliste durcharbei-
ten mochten, geht dieses am besten mit den Pfeil-Tasten. Wéhrend
Sie sich einen Loop anhdren, nehmen Sie die [1]-Taste und schon
spielt GarageBand lhnen den ndchsten Loop vor. Mit wird der
davor stehende Loop abgespielt.

Loops einfiigen

Sie haben lhren Lieblings-Loop gefunden? Wunderbar, dann geht's
weiter: Wir haben den Loop PERCUSSION COMBO 05 ausgewdhlt. Die-
ser hat das Tempo 120, was unserem Projekt entspricht und erstreckt
sich Gber acht Beats (also zwei Takte bei %-Takt). All diese Angaben
finden Sie auch in den Spalten der Ergebnisliste wieder. Sie kdnnen
diese tibrigens in ihrer Breite &ndern. Klicken Sie dafur auf den Trenn-
strich in der Titelzeile zwischen den einzelnen Spalten und ziehen Sie
diesen nach rechts oder links.

GarageBand - Der erste Song

e P P S P P PO PPN PP PPN PR3

Abbildung 2.23 a

Loops lassen sich per Drag &
Drop aus dem Loop-Browser
in die Timeline ziehen.

Eg.»» Percussion Cembo 05
i

Klicken Sie den Loop an, halten Sie ihn fest und ziehen Sie ihn
nach oben in die Timeline. Der Cursor verwandelt sich dann und be-
kommt ein griines Pluszeichen @. AuBerdem wird Ihnen der ausge-
wahlte Loop wahrend des Vorgangs angezeigt. Anhand der schma-



2.4 Loops einfugen und verlangern

len dunkelgrauen Linie @ konnen Sie sehen, wo der Anfangspunkt
Ihres Loops sitzen wird.

Ziehen Sie den Loop an den Anfang der Timeline und lassen Sie
ihn los. GarageBand fligt nun automatisch eine neue Spur ein, pas-
send zum ausgewdhlten Loop. In unserem Fall ist es ein echtes In-
strument, zu erkennen am Blau und der Wellenform-Darstellung. Ist
Ihnen wahrend des Einflige-Vorgangs die Luft (oder eher das Maus-
pad) ausgegangen und der Loop nicht ganz am Anfang gelandet, ist
das nicht tragisch, Sie kénnen ihn einfach weiter an die gewiinschte
Position ziehen.

Regionen verlangern

So ein acht Beats (zwei Takte) langer Apple-Loop reicht natirlich
nicht fir einen ganzen Song aus. In der Regel brauchen Sie mehr
Material. Daflr gibt es verschiedene Méglichkeiten.

Wenn Sie Uiber eine bestimmte Ldnge immer wieder den gleichen
Loop ohne Anderungen verwenden wollen, kénnen Sie ihn einfach,
wie es der Name schon sagt, loopen. Wunderbar, einen Loop loo-
pen. Das klingt selten bléd und ist so eigentlich auch nicht ganz kor-
rekt.

Von daher arbeiten wir von jetzt an fiir Apple-Loops in der Time-
line mit dem korrekten Begriff Region. In fast jedem Audio-Pro-
gramm, so auch in GarageBand, werden die einzelnen Parts in einer
Spur als Region bezeichnet. Also sind die Apple-Loops nur so lange
Loops, wie sie sich im Loop-Browser befinden. Werden Sie in die
Timeline gezogen, werden Sie zu einer Region. Dort sind sie eine
Wiedergabekopie des Apple-Loops im Loop-Browser und kénnen
beliebig verandert werden. Jede weitere Kopie einer Region ist wie-
derum eine neue Region des Original-Loops und kann unabhdngig
von der ersten verandert werden. Auch selbst eingespielte Aufnah-
men heiBen in der Timeline Regionen.

Doch zurlick zum Loopen. Damit erstellen Sie also einen Loop
der Region. Dieser hat aber erneut nichts mit den anderen Loops aus
dem Browser zu tun. Bitte was? Hier sind eindeutig zu viele Loops
im Spiel.

<« Abbildung 2.24
Sie kénnen lhre Loops auch
verldngern.
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2 Einerster eigener Song

Bei dem Loop einer Region in der Timeline handelt es sich um
eine bloRe Wiederholung der Region. Sie mussen dafiir keine wei-
tere Region anlegen. Er ist sozusagen nur ein Abspiel-Loop. Der bes-
seren Verstédndlichkeit wegen werden wir diese Loop-Art in ndchster
Zeit auch Abspiel-Loop nennen, um den Uberblick zu behalten. Im
wahren Leben, so auch in der Apple-Hilfe, ist hier nur von Loops die
Rede (eventuell treffen Sie auch den Begriff »Wiederhol-Region«

an).

%

Zuricksetz.@) (_ Schlagzeug ) Piano Rock/Blues Solist Ensemble )
Favoriten #®) (__Schlagzeug E-Piano Urban ) Unverzerrt Verzerrt ]
Bass Beats ) \-_D\gcl . Weltmusik ) Akustisch Elektrisch J
_Gljr_lfn_ Percussion ! il_w.lhes‘zm (_Elektronisch J{ Ent_s_p.]nn: Jt_er_]ilf_ )
Streicher Shaker Horn Country Heiter Dunkel J
Tnngeschlgchl:’ Beliehig | 3) Q percussion &3) 9 Objekte o — i)

Percussion Combo 01
Percussion Combo 02
Percussion Combo 03
Percussion Combo 04
Percussion Combo 05
Percussion Combo 06
Percussion Combo 07

A Abbildung 2.25
Die Apple Loops aus dem Loop-Browser (mit zugehdriger Region in der Timeline)
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A Abbildung 2.26
Wenn Sie genau hinsehen, kénnen Sie beim ELECTRIC BAss die kleinen Einkerbun-
gen in der Region @ erkennen, die einen Abspiel-Loop kennzeichnen. Die Regio-
nen der ELECTRIC GUITAR hingegen sind komplett voneinander getrennt und damit

0

eigenstandig @.
| | | ] | — TP e | |
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Percussion Combo 05.1
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A Abbildung 2.27
Der kleine zusatzliche Balken oben an der Timeline @ ist ein weiterer Loop, den
wir lhnen gleich noch vorstellen werden: der Wiedergabe-Loop.
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4 Das Keyboard macht die Musik

Noch vor 15 Jahren hatten Sie eigentlich keine Chance, an gute Sounds
zu kommen, ohne sich das entsprechende Instrument tatsdchlich kaufen
zu miissen. GarageBand bietet Ihnen quasi umsonst eine beachtens-
werte Klangbibliothek in Form von so genannten »Software-Instrumen-
ten« an, die dem Original zum Teil zum Verwechseln dhnlich sind. Das
alles liegt nur einen Mausklick entfernt.

Wir haben nun bereits zwei Wege kennengelernt, wie wir mit Gara-
geBand Musik aufnehmen kénnen. In Kapitel 2 haben wir es uns
ganz einfach gemacht und uns an den unzihligen, fertig eingespiel-
ten Sounds der Apple-Loops bedient. In Kapitel 3 haben wir dann
echte Instrumente und Gesang eingespielt. Nun wollen wir uns den
dritten Weg ansehen, wie wir Kldnge in unsere Kompositionen inte-
grieren kénnen: Willkommen im Software-Orchester!

4.1 Software-Instrumente

GarageBand stellt nicht nur viele Loops bereit, also fertig eingespielte
Musikschnipsel, sondern auch viele andere (virtuelle) Software-In-
strumente. Diese kdnnen am besten Uber ein externes Keyboard be-
dient werden.

Das Software-Keyboard

Wenn Sie einen neuen Song erzeugen, wird automatisch eine Spur
mit einem Software-Instrument namens GRAND PIANO angelegt. Mit
diesem kunstlichen Flugel kénnen Sie relativ schnell eine spontane
Idee festhalten. Selbst Dieter Bohlen hat zum Komponieren einen
Fliigel, obwohl er nachweislich kein Pianist ist. Wenn es mal ganz
schnell gehen muss, kann man sogar das — ebenfalls kostenlose —
Software-Keyboard von GarageBand akzeptieren. Es ldsst sich ohne
entsprechende Software wie das Programm MidiKeys (eine genaue
Beschreibung finden Sie in Kapitel »GarageBand erweitern« auf Seite
267) leider nur durch Mausklick bespielen. Hoffentlich haben Sie
nichts Mehrstimmiges im Sinn, denn das kénnte schwierig werden.



4.1 Software-Instrumente

Y)Y Grand Piano
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Das Software-Keyboard kénnen Sie mit dem Kurzbefehl +
aktivieren. Sobald Sie die Aufnahme starten, kénnen Sie mit der
Maus Uber die virtuellen Tasten huschen und aufnehmen. Falls Sie
sich fragen, was die Bezeichnungen »C2« und »C3« bedeuten, wol-
len wir das an dieser Stelle noch einmal aufklaren: Das aus dem Kla-
vierunterricht bei Fraulein Griesgram bekannte »Schlissel-C«, also
die Taste beim nicht-virtuellen Klavier, unter welcher sich normaler-
weise das Deckelschloss befindet, ist in internationaler Schreibweise
das »C3«. Auf Deutsch wdre es das »eingestrichene« C, oder auch c'.
Hilft Thnen das jetzt weiter? Wenn nicht, probieren Sie es einfach
aus, oder schmokern mal in unserem Theorieteil in Kapitel 2 auf Seite
59.

Externes Keyboard

Mit der Maus auf einem Keyboard herumzuklicken, ist auf Dauer
einfach nicht das Wahre. Wer es also ernst meint mit dem Musizie-
ren, sollte unbedingt iber eine Hardware-Lésung nachdenken. Das
Software-Keyboard lasst sich ganz einfach ersetzen durch eine ex-
terne Tastatur, die sich Uber ein MIDI-Interface oder den USB-Port
anschlieRen ldsst. Ein schénes und nicht allzu teures Modell ist etwa
das »Oxygen8« von M-Audio (siehe Abbildung 4.2). Wir gehen in
diesem Kapitel davon aus, dass Sie bereits ein Keyboard angeschlos-
sen haben und es schon funktioniert. Mdchten Sie sich aber erst ein
solches zulegen, anschlieRen oder installieren, sehen Sie zuerst in
Kapitel »Hardware fir die Musik am Mac« ab Seite 242 nach. Dort
erfahren Sie alles Wichtige tber MIDI-Keyboards.

Ist ein Keyboard angeschlossen und Mac OS X richtig konfigu-
riert, sollte GarageBand damit sofort Téne von sich geben. Um es zu
testen, klicken Sie entweder auf die Spur mit dem GRAND PIANO,
oder legen Sie daflr eine neue Spur mit einem aktiven Software-In-
strument lhrer Wahl an. Dazu wahlen Sie im Men( SPUR eine NEUE
SPUR, und wdihlen in dem erscheinenden Fenster ein Software-In-
strument aus. Wenn die Spur angelegt ist, missen Sie nur noch auf
die Aufnahmetaste driicken, um lhre musikalischen Ideen mit dem
Sound lhrer Wahl aufzunehmen.

<« Abbildung 41

Das Software-Keyboard in
GarageBand: zu bedienen lei-
der nur Gber die Maus. Durch
Klick auf die Pfeile vergroRert
sich der Tonumfang der Tas-
tatur.

1M3
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Abbildung 4.2 »

Kleine feine Lésung: das USB/
MIDI-Keyboard Oxygen8 von
M-Audio

4 Das Keyboard macht die Musik

4.2 Achtung, Aufnahme!

Egal, was Sie jetzt gerade aufgenommen haben: Sie haben statt Au-
dio-Daten MIDI-Daten erzeugt. Wenn Ihnen der Klang lhres Soft-
ware-Instruments nicht geféllt, nehmen Sie einfach ein anderes. Ihre
eingespielten MIDI-Daten interessiert das Uberhaupt nicht. Es han-
delt sich ja lediglich um Steuerdaten, die auf jedem x-beliebigen
Software-Instrument wiedergegeben werden kdnnen. Zugegeben —
»Fur Elise« klingt auf einer Schlagzeugspur wiedergegeben dann aber
doch etwas ungewohnlich.

Einmal ist keinmal!

Sie haben es gleich im ersten Anlauf geschafft? Alles klingt genau so,
wie Sie es sich vorgestellt haben? Dann sollten Sie besser sofort auf-
horen mit GarageBand herumzuspielen. Draufen warten Ruhm und
Ehre!

Oder gehéren Sie zu uns normal Sterblichen? [hre Finger fangen
an zu schwitzen, nachdem Sie die Aufnahmetaste gedriickt haben?
Im letzten Moment haben Sie noch ordentlich daneben geklickt?
Oder waren Sie mal wieder schneller als der Takt?

Dann geht es Ihnen wie fast jedem Musiker, wenn er im Produk-
tionsstudio steht. Doch kein Problem, denn GarageBand ermdglicht
es lhnen, eine Sequenz im Wiederholungsmodus einzuspielen. Im
Englischen heilt dieser »Cycle Mode«, und er ist neben dem kreis-
férmigen Schaltsymbol mit den zwei Pfeilen zu finden @. Sie kédnnen
ihn damit genauso ein- und ausschalten wie die Aufnahme- und die
Play-Taste.



4.3 Editieren von MIDI-Daten

Ist der Cycle Mode aktiviert, kdnnen Sie mit der Maus einen gel-
ben Balken am Zeitlineal so platzieren, dass eine kritische Stelle des
Songs damit ausgewahlt wird. Driicken Sie jetzt den Play- oder Auf-
nahme-Button, werden alle Spuren in der ausgewdhlten Stelle im-
mer wieder von Neuem abgespielt. Bei der Aufnahme koénnen Sie
nun in das Gesamtarrangement mit der ausgewahlten Spur neue
Tone einspielen.

z
|
[

3
|
[

Beachten Sie bei der Aufnahme, dass Software-Instrumente bei
jeder Wiederholung direkt aufnehmen, so dass bereits eingespielte
Regionen beliebig ergédnzt werden kénnen. Sie kénnen so schwierige
Parts in Etappen einspielen, wenn Sie wollen, sogar Note fiir Note.
Wie wdre es z.B. mit einem Klavierkonzert von Rachmaninow? Ho-
len Sie schon mal die Noten und bringen Sie ein bisschen Zeit mit!

Regionen von echten Instrumenten werden im Cycle Mode hin-
gegen nur beim ersten Durchlauf aufgezeichnet, und danach nur
noch abgespielt. Diese Arbeitsweise kann aber auch fur echte Instru-
mente von Vorteil sein, denn so erzeugt man klar definierte Regio-
nen von immer gleicher Ldnge. Hebt man mehrere Versionen auf,
kann man sie hinterher besser positionieren.

4.3 Editieren von MIDI-Daten

Der entscheidende Vorteil von MIDI-Daten gegenlber »echten« Au-
dio-Daten, wie sie mit echten Instrumenten eingespielt werden, sind
die unkomplizierten und nahezu unbegrenzten Bearbeitungsmog-
lichkeiten. Wird ein MIDI-Event bei der Aufnahme aufgezeichnet,
kann es nachtréglich beliebig transponiert, verldngert oder verkirzt
werden.

<« Abbildung 4.3

Ist der Cycle Mode aktiviert,
kann der Wiederholungsbe-

reich mit der Maus in Lange

und Position editiert werden.

15
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Abbildung 4.4 »
Der Editor wird Gber
das Menl STEUERUNG
eingeblendet.

Abbildung 4.5 »
Auch die Scherentaste 6ffnet
den Editor.

Abbildung 4.6 »
Auswahl der MIDI-Events
im Editor

4 Das Keyboard macht die Musik

GarageBand bietet fur die MIDI-Bearbeitung einen eigenen Edi-
tor. Dieser kann entweder durch den Kurzbefehl + oder
durch Druck auf die SCHERENTASTE links unten auf der GarageBand-
Oberflache unterhalb der Spuren eingeblendet werden.

Fenster Hilfe

Steuerung

v Metronom ®U

Einzdhlen

+ Am Raster ausrichten ®G

Loop-Browser einblenden  ¥L

Editor einblenden

Die Entwickler von GarageBand haben sich bei der Auswahl der
verdnderbaren MIDI-Events bewusst auf das Notwendigste be-
schrankt. Das Programm soll schlieflich nicht mit professionellen Se-
quenzer-Programmen konkurrieren, in denen man jedes erdenkliche
MIDI-Event in komplexer Weise editieren kann. GarageBand heift ja
ganz bewusst nicht etwa »iStudio«, sondern soll eher zu spontanen
Ergebnissen fuhren.

Funky Pop Conga 01 3 n

Madulation I
Pitchbend

Sustain
—d

An Takt anpassen

ALNLALNAL

Wenn wir eine Spur mit einem Software-Instrument auswahlen,
werden uns im Editor im Bereich ERWEITERT die folgenden MIDI-
Events angeboten:

1. NOTEN
2. PITcHWHEEL (Tonhohenrad)



4.3 Editieren von MIDI-Daten

3. MoDuLATION (Modulationsrad)
4. SUsTAIN (Haltepedal)

Diese reichen zum Musik machen erst einmal aus. Nehmen Sie
einfach mal ein paar Tone mit dem Grand Piano auf, markieren Sie
die Spur und 6ffnen Sie den Editor. Sehen wir uns die veranderbaren
Events etwas genauer an.

Noten

Die meisten Editierméglichkeiten gibt es bei den Noten. Ein Noten-
Event besteht aus Tonhdhe, Tondauer und Lautstdrke. Diese drei Pa-
rameter kann man mit der Maus im Editor leicht verandern.

cal
Solo Star Noten

An Takt anpassen

50 =
c3| ]

Nehmen wir einmal an, Sie haben sich verspielt, und Ihr einst so
wunderschéner Dur-Akkord klingt jetzt sagen wir mal ... anders. Se-
lektieren Sie einfach die betroffenen Noten, im Editor dargestellt als
Balken verschiedener Tonldngen. Durch einfaches Schieben nach
oben oder unten kdnnen Sie nun das Malheur ausbessern. Wahrend
des Verschiebens erklingen die Giberstrichenen Téne. Wenn der Ak-
kord so schén war, dass Sie ihn noch einmal verwenden wollen, kon-
nen Sie die betreffenden Noten bei gedriickter [~]-Taste mit +
kopieren und mit + einfugen, wo immer Sie méchten.

Wie bitte? Auch das Timing stimmte nicht und Ihr Einsatz war zu
spat? Auch dafir gibt es Abhilfe im Editor. Entweder Sie ziehen ein-
fach die Notenbalken mit der Maus in der Zeitleiste an die richtige
Stelle (die Rasterpunkte helfen bei der Orientierung), oder Sie lassen
sich von der Funktion AN TAKT ANPASSEN helfen. Diese so genannte
Quantisierung rlickt die Position der Events exakt auf den am nachs-
ten gelegenen Rasterpunkt. Natdrlich hdngt dabei die Genauigkeit
von der Feinheit des Rasters ab. Diese kénnen Sie aber jederzeit ein-
stellen.

<« Abbildung 4.7

Die Noten eines Software-
Instruments im Editor. Der
aktuell ausgewdhlte Ton wird
grin dargestellt.

RastergroBe verandern

Klicken Sie in die rechte,
obere Ecke des Editors auf
das kleine Lineal. Dort ste-
hen Ihnen verschiedene Auf-
16sungen fir die Anzeige der
Zeitleiste zur Verfugung.

17



Abbildung 4.8 »

Eine Note kann einfach in die
Lange gezogen oder entspre-
chend gekiirzt werden.

Transponieren

Saxofonisten missen oft »im
Kopf« transponieren, denn in
vielen Kompositionen fehlt
eine extra fiir das Instrument
ausgeschriebene Partitur.
Spielt z. B. ein Tenorsaxofo-
nist aus einer C-Stimme, so
muss er jede geschriebene
Note einen Ganzton héher
greifen, denn sein Instrument
ist in B (englisch B flat) ge-
stimmt. D. h. alle Noten er-
klingen einen Ganzton tiefer.
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Nein! Sie haben auch noch zu stark in die Tasten gehauen! Und
das, obwohl es doch ein Liebeslied sein soll? Also gut, auch das ist
nicht schwer auszubtigeln: Bringen Sie einfach die selektierten No-
ten mit dem Schieberegler ANSCHLAG auf einen gewlnschten Laut-
starkewert von o (Ton aus) bis 127 (maximale Lautstérke). Fertig.

Der Akkord klingt immer noch zu kurz? Wenn Sie jetzt den Maus-
zeiger hinter einen Notenbalken bewegen, verwandelt er sich zu ei-
nem kleinen »Schiebe-Werkzeug«, mit dem Sie die Notenldnge je-
weils in Rasterschritten verdndern kénnen. Ziehen Sie den Ton
einfach so lang, wie Sie mochten.

Was bedeutet jetzt noch der Regler mit der Aufschrift TRANSPON?
Diese Abkulrzung steht fur »Transponieren«. Nein, das hat nichts mit
schwitzen zu tun, sondern bedeutet, dass eine Note in einer ande-
ren Tonhohe erklingt als sie dargestellt ist. Transponiert wird immer
eine ganze Sequenz im Editor. Alle Téne werden auf der Tonleiter um
einen gleichen Wert verschoben.

Beim Transponieren im Editor bleibt die vertikale Position des
Balkens unverdndert, die Verdnderung der Tonh6he um den in Halb-
ténen angegebenen Betrag nach oben oder unten wird nicht in der
Zeitleiste angezeigt. Der gesamte Wertebereich von —36 bis +36 ent-
spricht insgesamt 6 Oktaven (oder 72 Halbténen). Eine Oktave ent-
spricht 12 Halbténen.

Modulation

Mit dem MIDI-Event MoDULATION konnen flr einige Software-In-
strumente Klangparameter gesteuert werden, die man z.B. mit dem
Modulationsrad an einem MIDI-Keyboard erzeugt hat.

Auf einer MIDI-Tastatur kann man mit einem solchen Event bei-
spielsweise eine Tonhdhen-Modulation (Tremolo) ausldsen. Auspro-
bieren kénnen Sie diesen Effekt etwa bei einem Lead-Synthesizer
oder einem Brass-Instrument. Wahlen Sie dazu zum Beispiel das
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Software-Instrument Solo Star aus der Kategorie SYNTH LEAD in den
Spurinformationen aus.

Falls das Tremolo zu heftig ist oder ein anderer Modulationsef-
fekt nicht ausgepragt genug riberkommt, kénnen Sie die Modula-
tion in GarageBand mit ein paar Mausklicks verdndern: Offnen Sie
den Editor und wahlen Sie anstatt der Notendarstellung (bei erwei-
tert anzeigen) MODULATION AuUs. Die einzelnen Modulation-Events
sind als Punkte auf einer Skala dargestellt. Sie kénnen einfach ange-
klickt und frei verschoben werden. Beim Dricken von verwan-
delt sich der Mauszeiger in einen kleinen Stift, mit dem Sie zusatzli-
che Events einfugen koénnen. Alle Events sind durch eine Art
Gummiband miteinander verbunden. Selektierte Punkte kénnen mit
der [« J-Taste geloscht werden. Durch Verschieben eines Punktes
Uber die nachfolgenden hinweg werden diese Uiberschrieben. Sie
tauchen aber wieder auf, wenn man den Punkt wieder zurlick
schiebt.

L2

Pitchbend

Wenn Sie lhren Song mit einer ordentlichen Portion Rock'n'Roll
wirzen wollen, kommen Sie an einem verzerrten Gitarrensolo mit
jeder Menge jaulenden Ténen kaum vorbei. Sie spielen aber keine
Gitarre? Kein Problem! Wéhlen Sie das Software-Instrument BiG
ELECTRIC LEAD aus, nehmen Sie das Pitch Wheel Ihres MIDI-Key-
boards in die Hand und ziehen Sie damit hemmungslos an den Saiten
Ihrer Software-Gitarre. Sind Sie Uber das Ziel hinaus geschossen, so
kénnen Sie in GarageBand wieder sprichwortlich »die Wogen
glatten«, indem Sie lhre Daten-Berge mit der Maus etwas abflachen.
Modulations-, Sustain- und Pitch-Wheel-Daten sind bei GarageBand
Ubrigens nicht an das Raster gebunden. Das ist gelebter
Rock'n'Roll!

Modulationsdaten erzeugen

Mit dem Software-Keyboard
allein kénnen Sie nattrlich
keine Modulationsrad-Events
einspielen, denn es besitzt
keine entsprechende Funkti-
on. Sie kénnen aber in lhrer
aufgenommenen Region
nachtréaglich Modulationsda-
ten erzeugen. Wie das geht,
erfahren Sie im Laufe dieses
Kapitels.

<« Abbildung 4.9
Modulation-Events im Editor.
Ein jedes kann einzeln veran-
dert werden, indem man es
mit der Maus verschiebt.

Modulation vs. PitchWheel

Das Modulationsrad eines
Synthesizers unterscheidet
sich auch mechanisch vom
Tonh6henrad. Wéhrend das
Modulationsrad frei beweg-
lich ist und in jeder beliebi-
gen Position stehen bleibt,
ist das PitchWheel zentriert.
Eine Feder sorgt dafiir, dass
es nach dem Loslassen wie-
der in die Mittelstellung zu-
riickspringt, damit man nicht
versehentlich auf einem »ver-
stimmten« Instrument spielt.
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Abbildung 4.10 »

Auch Pitch-Wheel-Events
werden im Editor angezeigt.
In GarageBand heiBen sie aber
PITCHBEND.

Abbildung 411 »
SusTAIN-Events im Editor:
Entweder wird das Haltepedal
gedriickt oder losgelassen.

4 Das Keyboard macht die Musik

Solo Lead

sl

Sustain

Der Event-Typ SUSTAIN reprdsentiert die Bewegung eines Haltepedals
am Piano oder Synthesizer. Bei diesem Pedal gibt es nur zwei Zu-
stande: »gedriickt« oder »nicht gedriickt«, die Téne werden dadurch
entweder im Ausklang verlangert oder eben nicht. Es handelt sich
also eigentlich um einen klassischen Schalter. Dennoch ist der zeitli-
che Gebrauch des Pedals oftmals entscheidend tiber die Qualitat der
musikalischen Darbietung. Beim Autofahren tibrigens auch!

Sie kénnen Pedalbewegungen entweder live aufzeichnen oder
sie nachtraglich manuell einfligen. Auch hier verwandelt die Taste
den Mauszeiger in einen Stift, mit dem die Punkte eingezeichnet
werden kénnen.

-
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